
 

 

Photoshop 工具简介 

来源：笑浆糊堂>应用中心. 
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一、PS 简介及应用领域： 

Photoshop 是 Adobe 公司开发的一个跨平台的平面图像处理软件。1990 年 2 月，Adobe 公司

推出 Photoshop1.0，最新版本为 PS7.0。1993 年中国使用 PS2.5 版。 

PS 的专长用于图像处理，而不是图形创作。图像处理是对已有的位图图像进行编辑加工处

理以及运用一些特殊效果，其重点在于对图像的处理加工；图形创作软件是按照自己的构思

创意。 

 

二、位图和矢量图（）： 

位图（Bitmap）： 

位图又称为点阵图、像素图或栅格图像，是由称作像素（栅格）的单个点组成。这些点可以

进行不同的排列和染色以构成图样。 

位图的单位：像素（Pixel）； 

像素（Pixel）：指可以表现亮度甚至色彩变化的一个点，是构成数字图像的最小单位。像素

具有大小相同、明暗和颜色的变化。特点是有固定的位置和特定的颜色值。 

 

特点： 

位图图像善于重现颜色的细微层次，能够制作出色彩和亮度变化丰富的图像，可逼真地再现

这个世界，文件庞大，不能随意缩放；打印和输出的精度是有限的； 

常用的位图软件：Photoshop、Photo Painter、Photo Impact、Paint Shop Pro、Painter 等。 

 

矢量图（略）： 
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一、PS 界面的介绍（略）： 

二、与 PS 相关概念： 

暂存磁盘——和虚拟内存相似，区别在于暂存盘完全受 PS 而不受操作系统的控制。暂存盘

至少要和可用的内存一样大。对暂存盘可分配的大小没有任何限制，唯一所受的限制是可用

的硬盘空间。Photoshop 可设置 4 个暂存盘。 

 
图像高速缓存——为图像来加快屏幕刷新的速度。缓存的图像是原图像的低分辨率的拷贝

版，存在 RAM 中。级别为 1—8。 

 

虚拟内存——将硬盘空间作为内存使用。虚拟内存的设定根据操作系统的不同而不同。 

 
三、PS 常规操作： 

相关快捷键： 

 

Tab 键：隐藏/显示工具箱、选项栏、状态栏及调板；Shift+Tab：仅隐藏或显示调板； 

在空白处双击，可打开文档；在空白处按 Ctrl 键并双击，新建文档； 

 



 

 

Ctrl+Alt+Z 键，可撤消多次修改，默认撤消 20 次，最多为 1000 次。 

按 F 键在三种屏幕模式之间转换（标准显示模式→带菜单的全屏显示模式→全屏显示模式）； 

 
Ctrl+Tab 在多个文档窗口中进行切换； 

按 Alt 键击数字栏可显示当前图像的高、宽、通道的数量和图像的分辨率； 

任何时候按 Ctrl 键可切换移动工具，按 Ctrl+Alt 键拖动可复制当前层或选区内容； 

 

缩放工具（Z）： 

缩放比例 0.10%~1600%；按 Alt 键， 切换到“缩小”状态； 

 

双击缩放工具，图像按“实际像素大小”显示（即：100%的显示比例）。 

按 Ctrl+Space 键单击放大；按 Alt+Space 键单击缩小； 

按 Ctrl+“+/-”键放大或缩小图像；按 Ctrl+Alt+“+/-”调整图像窗口和图像的大小； 

按 Ctrl 键在导航器中拖拉可放大图像任间区域； 

 

抓手工具（H）： 

双击抓手工具，图像按“满画布显示”（即显示全页）。 

当使用其他工具的时，加按 space 键，以临时切换到抓手工具； 

 

前景色和背景色： 

Ctrl+Delete 或 Ctrl+Backspace，应用背景色填充图像；Alt+Delete 或 Alt+Backspace，应用前

景色填充图像； 

 
击“前景色”块，改变前景色；击“背景色”块，改变背景色； 

利用“吸管”工具改变前景色，按 Alt 键改变背景色； 

 

X 键，切换前景和背景色； 

 
D 键，恢复到系统默认前、背景色（前景为黑、背景为白）； 

 

画笔尺寸：使用时按“[和]”键来减少或增加画笔的大小； 

按Ctrl+Alt+Z和Ctrl+Shift+Z键分别为在历史记录中向后和向前结合还原 Ctrl+Z命令可在历

史记录和当前状态中切换； 

注： 

1）浮动调板的组合与分离：当显示器分辨率为 1024*768 像素时，在选项栏右侧会出现一灰

色的区域（称为调板停泊区或调板窗）。 

2）Photoshop 支持的最大文件大小为 2.51 GB，最大像素尺寸为每图像 30,000 30,000 像素。

图像分辨率为 10000PPI。 

3）将全部预置恢复为默认设置：启动  Photoshop 或  ImageReady 之后立即按住 

Alt+Ctrl+Shift 键。点按“是”即可。 

4）标尺、参考线和网格：在水平标尺上拖动垂直参考线，按 Alt 键,或反之；按 Shift 键，强

制参考线和标尺的刻度对齐。 
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一、选区的建立： 

根据形状选取： 

 

选择的像素在颜色上与周围环境差别不大，使用形状选取——简单。 

矩形、椭圆、单列/行选区（规则形状）——是基于像素的实际接近度建立选区。 

建立选区时： 

 
按 shift 键是正（圆、正方形）选区；按 Alt 键，以中心向四周建立选区；按 Alt+Shift 键，

以中心向四周建立正选区；按 space 键，可移动正在建立的选区；精确建立选区，使用“固

定大小”选项；建立特定长宽比的选区，使用“约束长宽比”选项；建立柔化选区，使用前

设置“羽化”选项；使用“文字工具”建立“文字选区”； 

 
使用选区时： 

扩大选区按 shift 键（即添加到选区），减少选区按 Alt 键（即选区减去）。 

按 Alt+Shift 键取相交选区（即交选）。 

 

移动选区时，按 Ctrl 键裁剪图像；使用方向键移动选区时，一次移动 1 个像素距离；加按

shift 键，一次移动 10 个像素距离； 

单列/行选区的高度/宽度为 1 像素。 

结合选项栏调板来建立新选区、添加选区、缩小选区、相交选区；选区的羽化、模式、消除

锯齿； 

 
混合选区： 

使选区边界部分清晰部分羽化——绘制选区时，先设置羽化值后绘制，再去除羽化值，利用

Shift 加选绘制选区； 

 

取消选区：Ctrl+D；移动选区：使用选区工具； 

套索、多边形套索（不规则形状）——手动绘制，不具备检测颜色、亮度、饱和度或更改位

置的能力，完全取决于手和眼来确定选择区域。 

 

套索（自由选区）工具（L）： 

按 alt 键，单击建立直线多边形选区（即多边形套索工具）；单击并拖移可选中图像以外的区

域， 

确定无漏掉部分； 

多边形套索工具： 

 

按 alt 键拖移建立自由选区（即套索选区工具）。按 Shift 键单击并移动限定方向为垂直、水

平或 45 度； 

 

按 backspace 键或 Delete 键删除建立选区时的临时控制点； 

 

按 Ctrl 键或双击，完成选区的建立； 

 



 

 

根据颜色选取： 

颜色选取是一种过程化方法，它使用图像的色相、饱和度或亮度（或信息的某种混合）信息

来定义选区。 

 

魔棒工具（W）——用来选择单色的区域，是基于邻近像素的颜色值来建立选区（选取相同

色彩范围内的像素）。优点是快捷而简单。 

 

按 Shift 键加选选区，按 Alt 键减选选区；按 Alt+Shift 键取相交选区。 

注：不能在位图模式的图像中使用魔棒。 

容差：值越大，选取的颜色范围就越大，值越小，选取的颜色范围就越小。（值为 0—255，

默认是 32。）； 

 

消除锯齿——指使得选区的边缘能与它们的围绕内容更容易地混合在一起。 

注：使用“用于所有图层”时，将“连续”选项取消。 

 

使用“魔棒工具”检查一幅图像的背景是否有杂点或查看柔化效果的扩展范围。 

 

魔术橡皮擦工具（E）——通过删除背景来给出理想的图像效果，目的是把对象分离出来。 

与魔棒工具相比，生成的不是选区，而是分离在另外一个透明层的对象，把单色区域删除变

成透明。 

 

控制透明度，使用“不透明度”选项，值越高，擦除效果越强。 

 

注：使用魔术橡皮擦工具后，自动将背景层转换为图层。 

“色彩范围”命令——根据取样颜色选取连续的和非连续的颜色。与魔棒工具相比，提供了

更多的选取控制，并且更清晰地显示了选取的范围。（注：在应用此命令前确保已取消选择

所有内容，有点类似于“选取相似”命令。） 

 

在对话框中，给出了选区的灰度图像，白色区域代表选中，黑色区域代表不选中，灰色区域

代表部分选中。 

 

容差值与魔棒工具的选项相同，值的最好范围在 16-32 之间； 

 

按 Ctrl 键，在对话框中的“图像”和“选区范围”之间切换预览；增加或减少选区，按 Shift 

或 Alt 键； 

 

以可视层的取样颜色为基础色，应选择“取样颜色”，然后使用吸管工具在图像上单击，相

当于使用魔棒工具；以单个层的颜色为基础色，应隐藏其它层； 

以单一色为基础色，应在“选择”下拉框中选择“单色”。（注：单色是预先定义好，不能修

改。） 

 

要仅仅选取亮色、中间色或暗色，在“选择”下拉框中选择“高光、中间调或暗调”； 

色彩范围对原色通道进行选取、修改是非常好的，如红、绿等。（注：使用时，观察原色通

道内对象和环境的对比度。） 



 

 

 

注：若出现“任何像素都不大于 50% 选择”的信息，则选区边框将不可见。可能选择了一

种颜色（如红色），但图像中没有完全饱和的红色。 

 

根据形状和颜色选取： 

 

图像中有强烈色彩对比的区域进行手动选取，对比不明显的区域取代手动选取——磁性套索

工具、“抽出”命令、背景橡皮擦、磁性钢笔。 

 

磁性套索工具（L）——适用于快速选择对象与周围环境对比强烈且边缘复杂的对象；是基

于像素的实际接近度建立选区，使用时取决于特定的边缘和特殊的图像。 

 

按 alt 键，拖移建立自由选区（即套索工具）；单击建立直线选区（即多边形套索工具）；按

Enter 键或双击完成选区的建立；按 alt 键并双击会在鼠标位置和选区起点以一条直线完成选

区的建立； 

 

边对比度：用来识别绘制的对象与周围环境的对比度（或敏感程度），值越小，识别越低（不

精确），反之则相反。（值为 1%—100%，默认是 10%。）； 

 

频率：用来控制套索工具放置时定义的点数。值越小，点数越少；反之则相反。（值为 0—

100，默认是 57）； 

 

宽度：用来定义检索的距离范围，数字越大，寻找范围越大，越不精确（值为 1-256，默认

是 10）；如为 10 时，寻找 10 个像素距离之内的物体边缘。 

 

绘制时，若将节点放错了位置，使用“Del”和“Backspace”键来修改； 

 

使用时，增加或减少选区，按 shift 键或 Alt 键； 

 

按 Caps Lock 键。磁性套索工具变为精确十字光标。在创建选区时，按下 “]和[” 键增大

或减少磁性套索宽度值。 

 

注：通常设定较小的套索宽度和较高的边对比度，会得到较准确的选择范围，反之则相反。 

“抽出”命令——用来分离复杂的图像与背景之间的关系。通过把层中其它所有像素擦除并

替换 

为透明色，从而将所需的图像部分分离出来。 

 

“智能高光显示”功能使得选择那些清晰、对比明显的边界更为容易；按 Ctrl 键可临时关

闭或打开“智能高光显示”。 

 

“清除”工具能够减去边界或恢复已经移除的部分边界；按 Alt 键恢复某些边界成分；“边

缘修饰”工具则可以锐化或打磨粗糙的边界； 

注：使用后，背景层自动变为图层，最好复制背景层。 

 



 

 

背景橡皮擦工具（E）——和其它橡皮擦工具一样，将图像与背景分离出来。区别是能够对

某种需要保护不被擦除的颜色进行采样并保护。 

 

“容差”值影响了擦除颜色的范围。值越大，擦除更宽范围的颜色。值为 0 时，一种颜色被

删除； 

 

注：“抽出”命令、背景橡皮擦、魔术橡皮擦工具是一个破坏性的过程。使用之间，最好保

存一份副本。 
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一、选区的修改： 

选区的变换——旋转、缩放、斜切、扭曲、透视； 

 

变换选区和自由变换的区别： 

 

变换选区对选区进行变换，而自由变换是对选定的图像区域进行变换。 

 

变换选区和自由变换的相关辅助键： 

 

斜向缩放时，按 shift 键等比例，按 Alt 键向中心缩放，按 Alt+shift 键向中心等比例缩放； 

 

旋转时，按 shift 键限定以 15 度递增或递减；按 Ctrl 键可执行扭曲操作； 

 

注：Ctrl+Shift+T 为再次执行上次的变换，Ctrl+Alt+Shift+T 为复制原图后再执行变换； 

 

选区的全选和反选：使用“Ctrl+A 和 Ctrl+Shift+A”命令； 

 

选区的显示与隐藏：使用“视图>显示>选区边缘”命令； 

 

要使选区向外扩展，增加边界更多的像素：使用“选择>修改>扩展”命令； 

 

要使选区向内收缩，减少边界更多的像素：使用“选择>修改>收缩”命令； 

 

要磨平一个选区内的粗糙区域：使用“选择>修改>平滑”命令； 

 

要用新选区框住现有选区：使用“选择>修改>扩边”命令； 

 

要添加与当前选区颜色相似且与当前元素相邻的像素：使用“选择>扩大选取”命令；要添

加图 

像内与当前选区像素颜色相似的所有像素：使用“选择>选取相似”命令，指选中整个图像

中容 

差范围内的像素，而不仅只是相邻的像素。 

 



 

 

注： 

 

“扩大选取和选取相似”命令由魔棒工具中的“容差值”来决定所选的色彩范围； 

 

位图模式的图像不能使用“扩大选取”和“选取相似”命令。 

 

使用快速蒙版（Q）来编辑选区——快速蒙版可对选区进行精细的修改；最大的好处就是能

够精 

确的调整选取范围； 

 

选区的羽化： 

 

消除锯齿：通过软化边缘像素与背景像素之间的颜色转换，使选区的锯齿状边缘平滑。 

 

羽化：通过建立选区和选区周围像素之间的转换边界来模糊边缘。（注：若出现“任何像素

都不 

大于 50% 选择”，应减小羽化半径或增大选区大小。） 

 

移动：使用移动工具，或在“选区工具”状态下，按 Ctrl 键； 

 

边移动边复制：使用“选区工具”时，按 Ctrl+Alt 键； 

 

使用“编辑>拷贝\合并拷贝\粘贴\粘贴入”命令；或使用“移动工具”时，按 alt 键；（注：

合并 

拷贝将拷贝选中区域中的所有可见图层中的内容。）删除：使用“编辑>清除”命令，或按

Del 

键； 

 

选区的存储和载入：以便重新使用 

 

移动工具（V）： 

 

作用：移动选区、辅助线或层的内容。 

 

不管当前使用什么工具，只要按 Ctrl 键切换到移动工具。（注：钢笔、抓手、缩放和切片工

具除 

外。）移动对象时，按 Alt 键可以移动并复制对象； 
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一、层的概念及基本操作： 

 



 

 

 

层的概念： 

 

从物理角度来说，层好比是一张透明的纸或胶卷，层与层之间是叠加的。若上层无任何图像，

对 

当前层无影响，若上层有图像，与当前层重叠的部分，会遮住当前层的图像。 

 

图层——在不干扰其它元素的情况下对某个元素进行处理。 

 

层的类型： 

 

 

背景层、图像层、蒙版层、调整层、填充层、形状层、文字层、图层组。 

 

背景层特点：位于底部、锁定的、不能移动、不能有透明区域、不能添加蒙版和图层样式，

决定 

了图像画布的大小。 

 

 

双击“背景层”转换为“图层”或使用“图层>新建>背景层”命令； 

 

层的操作： 

 

当前操作层：指当前正在处理图像的层，有“画笔”和“蓝色”标志； 

 

 

快速选中所需层：直接单击层名称，或右击图像区域，选择所需层； 

 

按 Alt 键击层的“眼睛”图标，可快速显示或隐藏其它层。 

 

双击图层，弹出“图层样式”对话框；双击“层名称”，更改图层名； 

 

 

按 Ctrl 键击当前层，将当前层作为选区载入（全选当前层图像）； 

 

锁定按钮：第一锁定透明部分；第二图像像素；第三位置；第四全部锁定； 

层与层的对齐和分布对齐：使用辅助线或确保各层是链接的； 

 

 

更改层的位置关系：直接拖移或使用“图层>排列”命令； 

 

单击各层前的“灰色方形”创建——链接层（层链接相当于其它软件的群组功能）； 
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一、蒙版： 

 

用来控制图像的显示区域，显示了图像的一部分，同时隐藏了另一部分（就像喷绘时使用的

挡 

板，限制颜料的喷绘范围）。也是临时的通道，有 256 色。 

 

快速蒙版或称为临时蒙版（Q）： 

 

 

快速蒙版对选区进行精细的修改；好处就是能够精确的调整选取范围； 

 

用“画笔、铅笔、橡皮擦”工具编辑快速蒙版，前景色为黑色，增大蒙版区域，即减少选区

范围；前景为白色，则反之。 

 

 
注：在快速蒙版状态下，PS 自动转换为灰阶模式，前景为黑色，背景为白色。 

 

自动创建蒙版： 

 

使用“编辑>粘贴入”命令，粘贴元素即生成为一个新图层，也完成了图层蒙版的添加，使

得粘 

贴的元素仅能透过刚才的选区显示出来； 

 

按 Alt 键使用“粘贴入”命令，将得到粘贴于前的效果； 

 

 

注：自动蒙版与图像在缺省状态下是非链接的。 

 

蒙版的编辑： 

 
蒙版的开与关——看到蒙版不是图像，按 Alt 键单击“图层蒙版缩略图”；再次按 Alt 击看

到图 

像；暂时停用蒙版或剪贴路径的蒙版，按 Shift 键单击“蒙版缩略图”；再次按 Shift 击，则

返 

 
回。 

 

图层蒙版： 

 

是基于像素的、灰度的蒙版，拥有从黑到白 256 色灰度（相当于 8 位灰阶的 Alpha 通道）。

为白 



 

 

色是透明状态，在图像组合中显示该层的图像；为黑色是完全不透明状态，此层图像被完全

遮住 

（屏蔽）；灰色区域是半透明，灰度低，透明度高。 

 

一个图层蒙版的效果只应用于本图层上，不影响它的上下层。 

 

层蒙版创建： 

 

 

击层面板中的“添加蒙版”按钮或使用“图层>添加图层蒙版”相关子命令。按 Alt 键击“层

蒙版 

按钮”反转蒙版，即隐藏当前层图像； 

 

用“画笔、铅笔、橡皮擦、渐变、”工具编辑蒙版，前景色为黑色，增大图像隐藏区域；前

景为 

白色，则反之。 

 

层混合选项： 

 

作用：决定一个层的像素如何影响下面层的像素的色彩。 

 

本图层——滑块决定当前层在图像组合中显示的色彩区域（若当前层处于“正常”模式时，

下层 

的像素会隐藏起来；若处于其它模式时，其像素与下层像素混合）。若想显示当前层的深色

像 

素，将当前层的白色块向内移动，将明亮像素置于选择范围之外即可；反之则相反；（例：

本层 

为 0-200，表示 200 到 255 的像素隐藏。） 

 

下一图层——是整个处于下方的整体图像，下一图层滑块决定下方图像中被当前层隐藏的色

彩范 

围，若想明亮像素隐藏将深色滑块向内移动，反之则相反。 

 

拖移滑块时，按 alt 键可将该滑块拆分。用来定义部分可见色彩区域使变化更加平滑。 

 

“Fill”不透明度只影响层中原有的像素或绘制的图形，不影响该层执行层样式后带来的效

果； 

“不透明度”是影响层原有图像和添加层样式的总体效果； 

 

挖空——穿透某图层是否看到其它层的内容，受“Fill”值限制透明度。 

 

图层矢量蒙版（图层剪贴路径）: 

 

是基于矢量的，独立于分辨率，可任意改变尺寸、旋转、倾斜及变形而对图像质量毫无损伤。



 

 

是 

硬边界蒙版。好处是可以随时改变路径形状，从而达到各种遮掩范围。有一条垂直线显示于

链接 

 

图标左侧。 

 

矢量蒙版创建：按 Ctrl 键击“添加蒙版”按钮或使用“图层>添加矢量蒙版”相关子命令； 

 

矢量蒙版的编辑：与路径相关的工具和命令进行编辑，如钢笔、直接选取工具等。 

 

矢量蒙版转换为图层蒙版：使用“图层>像素化>矢量蒙版”命令（注：转换后不能再返回）； 

 

编组（剪贴、裁切组）： 

 

编组：是以基底层作为蒙版的一系列图层，蒙版的轮廓由基底层决定。用基底层剪贴顶层，

使得 

顶层图像仅能在基底层的形状内部显示出来（形状由底部图层的图像或蒙版决定的）。注：

编 

组——就是将底部图层作为蒙版的一系列图层； 

 

编组的创建与释放：按 Alt 键击层调板上两层之间的边界线或使用“Ctrl+G”创建编组；再

次按 

alt 键击两层之间的边界线或使用“Ctrl+Shift+G”释放编组。 

 

使用编组对单个层进行颜色调整； 
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一、图层的管理： 

 

 

图层组、图层色彩和图层样式： 

 

类似于目录，图层组便于管理图层，减少图层占用屏幕的空间；图层色彩帮你在视觉上组织

图层 

面板内的图层——都是提供更好的管理性。 

 

图层组的创建与删除、移动、变形、层样式的复制： 

 

创建——创建链接层后，使用“图层>新建>图层组来自链接”命令或直接将层往图层组文

件夹里 

拖移； 



 

 

 

删除——使用“图层>删除图层>图层组”命令（注：可单独删除图层组文件夹。）； 

 

 

图层组文件夹的默认混合模式是“穿过”，指所有各层可保持自己的混合模式。若改变混合

模 

式，将图层组定为“合并层”来操作； 

 
注：图层组不能有自身的图像内容，仅是层的储存容器。可有自己的图层蒙版和图层蒙层矢

量蒙 

版。 

 

图层样式：是一种在图层中应用投影、发光、斜面、浮雕和其它效果的快捷方式，将图层效

果保 

存为图层样式以便重复使用。 

 

二、图层模式（混合模式）： 

 

 

作用：控制着颜色和要添颜色图像之间是如何相互作用的，有 22 种。（注：混合模式之间切

换： 

Shift 加“+/-”键。） 

正常（Normal）——是绘图与合成的基本模式，也是图层的标准模式，以完全的不透明度

覆盖 

图像中所有位于颜色下方或者后面的元素； 

 

溶解——在完全不透明情况下，“溶解”和“正常”一样，降低不透明度，将会产生随机图

案， 

结果是某些像素完全透明，其它完全不透明。不透明度设置越低，消失的像素越多； 

 

 

正片叠底（Multiply）——减少图像的亮度，白色是中性色（图层的白色部分是透明的，对

下方 

的图层无作用）。突出较深（暗）的颜色，消失较浅（亮）的颜色； 

 

屏幕或滤色（Screen）--——减少图像的暗度，黑色是中性色，像重叠的彩色聚光灯；组合

图像 

部分变亮，与正片叠底模式相反； 

 

叠加（Overlay）——加强绘图区域的亮度、阴影区域、对比度和饱和度，提供了不同种类

的复 

杂的正片叠底和屏幕模式组合的结果，对深色和浅色的作用是不同的；50%的灰度是中性色； 

 
柔光（Soft Light）——混合后，使原始图像更亮或更暗。若图像亮度大于 50%，图像的亮



 

 

度更 

亮；若图像亮度小于 50%，图像的暗度更暗； 

 

 

注：在柔光模式下，使用 50%的灰度填充可代替“加深和减淡”工具。 

 

强光（Hard Light）——混合后，使原始图像更亮或更暗，图像的亮度大于 50%，加深图像

的 

亮度；图像的亮度小于 50%，减少图像的亮度； 

 

色相（hue）、饱和度（saturation）、亮度（Bright）——每一种模式只使用重叠图层中像素 

三种特性的一种。“色相”用于变换颜色而不改变亮度或数值。“亮度”用于仅把纹理的明暗

信 

息传到下方图像上； 

 

颜色（Color）——将“色相和饱和度”模式组合在一起一样。图层将显示除了亮度信息外

的所 

有信息； 

 

背后（Behind）：只允许将颜色添加到图层的透明区域。所有已着色的像素将受到保护，不

保 

护透明区域不着色。和单击图层调板上的“锁定透明像素”反转效果很相似。（注：只能用

于绘 

图、填充工具和编辑、填充命令且不能用于图层。） 

 

 

穿过（Pass Through）——只用于图层组（图层组将几个图层组织在一起）。它允许组中的每 

个图层保留自己的混合模式。 

 

三、图像的合并和拼合： 

 

目的：减少图层数、文件所占的内存空间。 

 
Ctrl+Shift+E：合并所有可见层，保持隐藏层不变； 

 

Ctrl+E：合并当前层及下一层；有链接层时，合并所有可见的链接层，删除不可见的链接层； 

 

拼合图层：将可见层合并到背景层中，删除不可见层，合并后，透明区域会以白色填充。 

 

注：合并和拼合图层时，图层样式和蒙版将被应用而后删除，文字被栅格化。 

 

 

 
第 8 课 



 

 

 

一、色彩三属性： 

 
基于人类对颜色的感觉，HSB 模型描述颜色的三个基本特征： 

 

H——色相（相貌、特征）是颜色。在 0 到 360 度的标准色轮，色相是按位置度量的。在

通常 

的使用中，色相是由颜色名称标识的，如红、橙或绿色。（在色轮上，两种颜色的夹角为 180

的 

 

颜色称为互补色，互为补色的两种颜色的对比最强） 

 

S——饱和度，有时也称彩度或纯度，是指颜色的强度或纯度，也可理解成为色彩的鲜艳程

度。 

 

B——亮度是颜色的相对明暗程度，通常用从 0%（黑）到 100%（白）的百分比来度量。 

 

色彩模式： 

 

二、色彩模式 

 

指配制颜色的方式（用于表现颜色的一种数学算法）。 

 
颜色模式用于确定图像中显示的颜色数量外，还影响通道数和图像的文件大小 。 

 

不同的颜色模式，表示图像中像素点采用的不同颜色描述方法。 

 

RGB 颜色： 

 

源于色光三原色（红绿蓝），是 PS 默认的色彩模式。R（Red）红色、G（Green）绿色、B 

（Blue）蓝色，值分别为 0~255，都为 0 时，为黑色，都为 255 时，为白色；当三种色值相

等时 

 
为灰色，是一种加色模式，即所有其他颜色都是通过红、绿、蓝三种颜色叠加而形成的。 

 

注：将 RGB 文件转换到 CMYK 模式之前最好保存一个 RGB 模式的备份。转换后，会增加

图像文件 

的大小和通道数。 

 

CMYK 颜色: 

 

打印 PS 生成的作品，CMYK 是专用的打印模式，又称为四色印刷。与 RGB 色彩模式相对

立，是一 

种减色模式， C（cyan）青色、M（magenta）品红、Y（yellow）黄、K（black）黑色。值 



 

 

分别为 0~100，都为 0 时，为白色；都为 100 时，为黑色。 

 

最亮（高光）颜色分配较低的印刷油墨颜色百分比值，较暗（暗调）颜色分配较高的百分比

值。 

开始就在 CMYK 模式下处理图像的优点是颜色不会变化。 

 

 

色域警告（溢色）：指所选颜色超过 CMYK 颜色范围之外，不能被打印。 

 

使用“Ctrl+Shift+Y ”显示溢色。在 PS 中用灰色来指示那些在 RGB 模式图像转换到 CMYK

模式 

时，可能会发生改变的颜色。 

 

色域--是颜色系统可以显示或打印的颜色范围。人眼看到的色谱比任何颜色模型中的色域都

宽。 

 

Indexed 颜色： 

 

又称为映射彩色模式，指在一个彩色图像中，使用只有 256 或者更少的颜色来代表潜在的上

百万 

颜色的过程叫索引。 

 

优点：减少原图像中的颜色信息得到减少图像文件大小的目的，同时保持视觉上的品质不变。

用 

于为网页提供素材或者制作颜色的特效。缺点：因为颜色很少，图像的品质极低，不能用于

高品 

质图像输出，转换时图像颜色有很大损失；使用“颜色表”来查看和编辑索引色图像的颜色； 

 

Lab 颜色： 

 

与设备无关，是数理方法推算出来的。解决了不同的显示器或打印设备所造成的颜色复制差

异。 

包含了 CMYK 和 RGB 的全部颜色。 

 

PS 中以 Lab 模式作为内部转换模式来完成不同颜色模式之间的转换。L 代表亮度，决定了

颜色的 

明亮度，A 表示绿色到红色轴的颜色范围，B 表示从蓝色到黄色轴的颜色范围。亮度值为 0

到 

100，A 和 B 值为 120 到-120。 

 

灰度模式： 

 

灰度模式只有亮度值，无色相和饱和度信息，只有黑、白、灰三色。灰度图像的每个像素有

一个 



 

 

0（黑色）到 255（白色）之间的亮度值，共 256 个灰度级。灰度值也可以用黑色油墨覆盖

的百 

分比来表示（0% 等于白色，100% 等于黑色）。 

 

灰度模式在色彩模式间的转换过程中起到了中间桥梁的作用。 

 

从彩色到灰度的方法： 

 
一是直接转换，使用“图像>模式>灰度”命令；二是模式转换，通过转换到 Lab 模式，并

删除 a 

和 b 通道，得到灰度图（保证图像的亮度）；三是复制所需单色通道，并删除其它单色通道，

得 

到灰度图（删除通道后，图像模式自动转换到多通道）；四是使用通道混合器，使用调整图

层 

 

“通道混合器”并勾选“单色”得到灰度图；五是使用“图像>调整>去色”命令，得到灰

度效果，但不是灰度图； 

 
位图模式： 

 

 

只使用 1 位“颜色”数据来代表每种像素。即黑色和白色，又称黑白图片。主要用于报版的

印 

刷，采用半调网屏技术（油墨通过网屏过滤到纸张上的）； 

 

注：要转换成位图模式，须是灰度或多通道模式的图； 

 

专色（Spot Color）： 

 

或称自定义色，指超出 CMYK 颜色之外的色，是特殊的油墨混和颜色，不是标准的青、品

红、黄 

色和黑色。主要用于打印特殊的颜色（如荧光色或金黄色）。 

 
注：在双色调模式下，或者在专色通道中使用专色。专色通道能和 CMYK 油墨一起使用或

者代替 

CMYK 油墨。 

 

三、色彩设置： 

 

颜色取样器： 

 

目的是为测量图像中不同位置的颜色数值，方便图像的色彩调整时观察颜色组成是怎样变化

的。 

被标记的颜色点不会对图像造成影响。可设置 4 个取样点，按 alt 键删除取样点； 
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