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了解iOS开发环境和工具
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macOS操作系统

• 基于BSD Unix的开源操作系统
• 提供稳定且安全的环境，适用于
开发iOS应用
• 支持多任务和图形化界面，便于
开发者使用

Xcode集成开发环境

• 苹果官方提供的开发工具
• 集成了代码编辑、构建、调试、
性能分析等功能
• 支持Swift、Objective-C等多种
编程语言
• 提供强大的界面和丰富的插件，
提高开发效率

选择合适的工作空间

• 根据项目需求和设备类型，选择
合适的工作空间
• 创建新的工作空间或打开已有工
作空间
• 管理多个项目和工作组，方便团
队协作

介绍macOS操作系统和Xcode集成开发环境



• 下载 X c o d e安装包
• 访问官方网站
• 选择合适的版本
• 下载安装包并进行安装

• 安装命令行工具
• 打开 X c o d e

• 选择 P r e f e r e n c e s

• 选择 C o m p o n e n t s

• 下载并安装 C o m m a n d  L i n e  To o l s

• 配置环境变量
• 打开终端应用
• 输入 e c h o  ' e x p o r t  

PAT H = " / A p p l i c a t i o n s / X c o d e . a p p / C o n t e n t s / D e v e l o p e r / u s r / b i n : $ PAT H " '  > >  

~ / . b a s h _ p r o f i l e

• 输入 s o u r c e  ~ / . b a s h _ p r o f i l e使配置生效
• 创建工作空间
• 打开 X c o d e

• 选择 F i l e > N e w > W o r k s p a c e

• 选择合适的工作空间位置和名称
• 创建新的工作空间或打开已有工作空间

安装Xcode和配置开发环境



学习Swift编程基础
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• S w i f t数据类型
• 整数类型： I n t , U I n t , I n t 8 , I n t 1 6 , I n t 3 2 , I n t 6 4

• 浮点数类型：D o u b l e , F l o a t

• 布尔类型： B o o l

• 字符类型： C h a r a c t e r , S t r i n g

• 可选类型：O p t i o n a l

• 元组类型： Tu p l e

• 数组类型： A r r a y

• 字典类型：D i c t i o n a r y

• 变量声明
• 使用 l e t声明不可变变量
• 使用 v a r声明可变变量
• 初始化变量时可选类型必须使用强制解包
• 使用 v a r声明的变量必须显式初始化

了解Swift数据类型和变量声明



掌握Swift控制结构和循环语句

• 控制流
• 条件语句： i f , e l s e , g u a r d

• 使用 i f、 e l s e进行条件判断
• 使用 g u a r d进行条件判断，提前结束函数

• 循环语句： f o r , w h i l e

• 使用 f o r - i n进行循环遍历数组、集合等
• 使用w h i l e进行条件循环
• 使用 r e p e a t - w h i l e进行逆条件循环
• 使用 f o r - c o n d i t i o n - b r e a k和 f o r - c o n d i t i o n -

c o n t i n u e控制循环流程



• 使用func声明函数
• 函数的参数和返回值可以使用类型推断
• 函数可以嵌套调用
• 函数可以作为参数传递给其他函数

函数

• 闭包是一种匿名函数
• 闭包可以捕获其所在的上下文中的变量和常量
• 闭包在函数参数中使用非常灵活
• 闭包可以作为参数传递给其他函数
• 闭包可以用来实现高阶函数

闭包

学习Swift函数和闭包



掌握iOS应用结构和组织方式
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• i O S应用生命周期
• 应用启动
• 应用进入前台
• 应用进入后台
• 应用被挂起
• 应用被终止
• 应用恢复

• 生命周期方法
• a p p l i c a t i o n ( _ : d i d F i n i s h L a u n c h i n g W i t h O p t i o n s : )：应用启动时调用
• a p p l i c a t i o n W i l l E n t e r F o r e g r o u n d ( _ : )：应用进入前台时调用
• a p p l i c a t i o n D i d E n t e r B a c k g r o u n d ( _ : )：应用进入后台时调用
• a p p l i c a t i o n D i d B e c o m e A c t i v e ( _ : )：应用被恢复时调用
• a p p l i c a t i o n W i l l R e s i g n A c t i v e ( _ : )：应用即将进入后台时调用
• a p p l i c a t i o n W i l l Te r m i n a t e ( _ : )：应用被终止时调用

• 应用状态
• 未激活状态：U I A p p l i c a t i o n S t a t e I n a c t i v e

• 活跃状态：U I A p p l i c a t i o n S t a t e A c t i v e

• 背景状态：U I A p p l i c a t i o n S t a t e B a c k g r o u n d

了解iOS应用的生命周期和方法



• 界面布局
• 使用 A u t o  L a y o u t进行布局
• 使用 S t a c k  V i e w进行布局
• 使用 S i z e  C l a s s e s进行响应式布局

• 控件
• 标签：U I L a b e l

• 文本框：U I Te x t F i e l d

• 按钮：U I B u t t o n

• 开关：U I S w i t c h

• 滑块：U I S l i d e r

• 分页面控制器：U I P a g e C o n t r o l

• 表视图：U I Ta b l e V i e w

• 集合视图：U I C o l l e c t i o n V i e w

• 导航控制器：U I N a v i g a t i o n C o n t r o l l e r

• 标签控制器：U I Ta b B a r C o n t r o l l e r

• 工具栏：U I To o l b a r

• 分割视图控制器：U I S p l i t V i e w C o n t r o l l e r

学习iOS应用的界面布局和控件



应用导航
• 使用UINavigationController进行导航控制
• 使用UIViewController的navigationItem和toolbarItems进行自定义导航栏和工具栏
• 使用UINavigationController和UIViewController的pushViewController(_:animated:)和
popViewController(animated:)方法进行页面跳转

模态视图
• 使用UIViewController的present(_:animated:completion:)方法展示模态视图
• 使用UIViewController的dismiss(animated:completion:)方法关闭模态视图
• 使用UIPopoverController展示弹出视图
• 使用SFSafariViewController和WKWebView访问网页

掌握iOS应用的导航和模态视图



学习Swift语言的高级特性
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协议
• 定义了一组方法的规范
• 可以让不同的类型实现相同的方法
• 用于实现多态

扩展
• 增加了新的方法、属性和下标
• 可以扩展已有类型的功能
• 扩展可以覆盖已有类型的方法

协议类型推断
• 使用where关键字进行协议类型推断
• 使用@typealias创建协议类型的别名

理解协议和扩展
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