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机器学习概述



机器学习是人工智能的一个子领域，

它利用算法使计算机系统能够从数据

中“学习”并进行自我优化和改进。

机器学习通过训练和优化，使计算机

系统能够自动识别模式、预测结果、

分类数据等，而无需进行明确的编程。

定义与特点

特点

定义



创新和变革
机器学习正在推动许多行业的创新和变革，例如自动驾驶汽车、智
能家居和个性化推荐系统等。

数据驱动的决策
机器学习使得企业能够利用大量数据来制定更明智的决策，从而提
高业务效率和盈利能力。

提高效率和准确性
机器学习在许多领域中已经超越了传统算法，例如在医疗、金融
和交通领域，通过机器学习可以更快速、准确地做出决策。

机器学习的重要性



机器学习的历史与发展

历史回顾

机器学习的概念可以追溯到20世纪50

年代，但直到近年来随着计算能力和

数据量的增长，机器学习才得到了广

泛的应用和发展。

发展趋势

随着深度学习和神经网络的崛起，机

器学习的应用范围和性能得到了极大

的提升。未来，随着技术的进步，机

器学习将在更多领域发挥重要作用。
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机器学习的主要算法



线性回归

基于分类间隔最大化原理，将数据
点映射到不同的类别。

支持向量机

决策树 随机森林
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0403

结合多个决策树的预测结果，提高
预测精度和稳定性。

通过找到最佳拟合直线来预测因变
量的值。

通过树形结构进行分类或回归预测。

监督学习算法



将数据点分为K个聚类，使得同

一聚类内的数据点尽可能相似。

K-均值聚类

按照数据点之间的相似性程度
进行层次性聚类。

层次聚类

通过降维技术，将高维数据转

换为低维数据，保留主要特征。

主成分分析

通过神经网络实现数据的自组

织分类和可视化。

自组织映射

非监督学习算法
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Q-learning：通过在环境中不断

试错，学习最优策略。

02

Sarsa：与Q-learning类似，但

使用不同的更新规则。

03

Policy Gradient Methods：基

于策略梯度方法，通过优化策略

来提高奖励值。

04

Actor-Critic Methods：结合策

略梯度方法和值函数逼近方法，

提高学习效率和稳定性。

强化学习算法
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