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Kapitel 1
ES-Maschinenmanager

ES-Maschinenmanager stellt ein Werkzeug zur Kontrolle der Arbeitsabläufe mehrerer 
Stickmaschinen dar. Seine Hauptaufgaben bestehen darin, Designs in die Stickmaschine 
herunter zu laden, Warteschlangen zu verwalten, den Status der Stickmaschine und der 
Aufgaben zu beaufsichtigen, als auch Statistiken bezüglich Produktivität und Wartung zu 
sammeln. Er kann auch mit zusätzlichen, einstöpselbaren Produktivitätswerkzeugen wie 
z. B. einem Reporting Utility verbunden werden. 

ES-Maschinenmanager ist mehr auf die Stickmaschinen, als auf das Entwerfen 
ausgerichtet. Seine Anwendung ist vor allem für den Gebrauch in größeren 
Stickereiunternehmen ideal, wo Produktionskontrolleure und Aufseher stets genau 
wissen müssen, was mehrere Maschinen gerade tun, und wie es um die momentane 
Aufgabenbewältigung steht.  

Auch können Sie dazu verwenden, von innerhalb EmbroideryStudio oder Design Workflow 
aus Entwürfe an die Maschinen weiterzuleiten, und dann die Aufgabenwarteschlangen zu 
begutachten und zu verwalten. 

Der Inhalt des ES-Maschinenmanager
Abhängend von den in Ihrer Software-Ausführung verfügbaren Optionen, ermöglicht 
Ihnen ES-Maschinenmanager:

mehrere Designs in viele Maschinen herunter zu laden. 
alle Design-Warteschlangen innerhalb eines Stickmaschinennetzwerks gleichzeitig zu 
begutachten und zu verwalten. 
die Design-Warteschlangen durch Ziehen und Ablegen, sowie Ausschneiden und 
Einfügen zu verändern — z. B. , indem ein Design in der Warteschlange 
vorwärts/zurück bewe ird, oder indem Designs an andere Maschinen geleitet 
werden. Designs können sogar bei Maschinen unterschiedlicher Marken und Modelle 
untereinander weiter geleitet werden. 
ein oder mehrere ausgewählte Designs, oder auch die gesamte 
Design-Warteschlange, mittels Löschen oder Ausschneiden zu löschen. 
ein oder mehrere Designs durch Ziehen und Ablegen, und Ausschneiden und Einfügen 
von Window plorer direkt in eine ES-Maschinenmanager-Warteschlange 
einzufügen. 
Designs abzurufen, welche sich beim letzten Schließen von ES-Maschinenmanager in 
einer Warteschlange befanden. 

Serielle Linien-Rückinformation

Für Maschinen, welche Rückinformation per eines Seriellanschlusses senden können, sind 
die folgenden Funktionen sind auch verfügbar:

Beaufsichtigung des Stickfortschritts jedes Designs einer Stickmaschine. 
Anzeige einer statistischen Zusammenfassung der Maschinenleistung für einen 
bestimmten Zeitabschnitt. 
Export der Maschinenstatistiken an andere Anwendungen für weitere Analyse und 
Berichterstattung. 
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Erstellung komplizierter Produktionsanalysenberichte durch 
Maschinenrückinformation (einschließlich Kopfsatz, Nadel- und 
Fadenrissinformationen, sowie die Leistung für jeglich gegebenen Zeitraum). 
Erstellung vorgegebener Produktionseffizienzberichte. 

Das Starten und Beenden von ES-Maschinenmanager
ES-Maschinenmanager kann mittels der normalen Windows-Optionen gestarted und 
beended werden. Sie können ihm durch Gebrauch eines Desktop-Symbols öffnen, mittels 
der Windows-Start-Taste, durch Doppelklicken der ES-Maschinenmanager-EXE-Datei in 
Window plorer, und innerhalb von EmbroideryStudio. Sie können die Anwendung auch 
dadurch beenden, indem Sie die gewöhnlichen Windows-Anwendungsoptionen benutzen. 

Das Starten von ES-Maschinenmanager

ES-Maschinenmanager kann auf vielfache Weise geöffnet werden: mittels des 
Datei-Menüs innerhalb EmbroideryStudio ; durch den Windows-Desktop und durch 
Windows Start > Anwendungen. 

Tipp  Falls sich auf Ihrem Windows-Desktop kein ES-Maschinenmanager-Symbol 
befindet, dann Sie können dadurch einfach ein Symbol hinzu fügen, indem Sie eine 
Abkürzung der ES-Maschinenmanager-EXE-Datei kreieren und danach die Abkürzung auf 
Ihren Desktop ziehen (siehe ‘Abkürzungen’ in Windows-Hilfe für Einzelheiten). 

Um ES-Maschinenmanager zu starten
Falls keine EmbroideryStudio-Produkte verwendet werden, dann doppelklicken Sie 
das ES-Maschinenmanager-Symbol auf dem Windows-Desktop. 

Tipp  Falls der Desktop nicht sichtbar sein sollte, dann rechtsklicken Sie eine leere 
Fläche auf der Windows-Symbolleiste, und wählen Sie dann Verkleinern (oder 
drücken Sie auf M). 

Falls keine EmbroideryStudio-Produkte im Gebrauch sind, klicken Sie Windows 
Start > Programme > Wilcom ES > Maschinenmanager. 

Falls EmbroideryStudio verwendet wird, dann wählen Sie Datei > An 
Maschinenmanager senden. 

Falls Design Workflow verwendet wird, wählen Sie Datei > An Maschinenmanager 
senden. 

Das Beenden von ES-Maschinenmanager

Sie können ES-Maschinenmanager jederzeit schließen, indem Sie den 
Windows-Standardbefehl Datei > Beenden benutzen, wie auch durch ein Klicken der 
x-Taste oben rechts im Fenster. 

Um ES-Maschinenmanager zu beenden
Wählen Sie Datei > Beenden, oder

Klicken Sie auf die x-Taste oben rechts im Fenster. 

Anmerkung  Falls sich jegliche Designs in einer Warteschlange befinden sollten, 
dann werden Sie gefragt, ob die Warteschlange gespeichert werden soll, bis Sie 
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ES-Maschinenmanager das nächste Mal öffnen. Wir empfehlen, dass Sie die 
Warteschlange speichern lassen. 

ES-Maschinenmanager-Ansichten
Abhängend von den verfügbaren Optionen in Ihrer Software-Ausführung, bietet 
ES-Maschinenmanager eine Anzahl von Ansichten zur Verwaltung Ihrer 
Designswarteschlangen. Diese sind:

Warteschlange-Ansicht (Standard), welche jede Maschine anzeigt, plus 
Miniaturabbildungen jeglicher Designs in der Warteschlange. 
Maschine-Ansicht, welche alle der Maschinen „Online” anzeigt, mit Einzelheiten über 
Ihren aktuellen Status. 
Design-Details-Ansicht, welche eine große Miniaturabbildung des gewählten 
Design, plus aller seiner Design-Details anzeigt. 
Statistiken-Ansicht, welche alle die Einzelheiten der Designs anzei elche über 
einen bestimmten Zeitraum an Maschinen gesendet wurden, sowie Rückinformation 
von den Maschinen, die serielle Rückinformation erstellen. 

Warteschlangen-Ansicht

Das Warteschlangen-Ansicht-Fenster bietet ein flexibles, visuelles System für die 
Verwaltung Ihrer Design-Warteschlangen. Sie können einen Bildlauf durch alle Ihre 
Maschinen durchführen und eine Miniaturabbildung, sowie eine Kurzbeschreibung für alle 
eingereiten Designs sehen. Die meisten Entwürfe werden von dieser Ansicht aus zum 
Sticken weiter geleitet. 

Um Design-Warteschlangen zu öffnen, zu begutachten und zu benutzen 
1 Starten Sie ES-Maschinenmanager. Beziehen Sie sich bitte auf Das Starten von 

ES-Maschinenmanager. 
2 Wählen Sie Ansicht > Warteschlangen-Ansicht. 
3 Benutzen Sie die zutreffenden, nachfolgenden Methoden:

Um die Position eines Designs innerhalb einer Warteschlange zu verändern, 
ziehen Sie es zu jeglicher Position in der aktuellen Warteschlange. 
Um ein Design durch eine andere Maschine aussticken zu lassen, ziehen und 
plazieren Sie es in der gewünschten Position in dessen Warteschlange. 
Um ein Design aus einer Warteschlange zu entfernen, wählen Sie es, und drücken 
Sie die Löschen-Taste. Sie werden zur Bestättigung der Löschung aufgerufen 
werden. 



Kapitel  1    ES -Maschinenmanage r 4

Um eine Kopie des gleichen Designs in einer Warteschlange nochmal aussticken 
zu lassen, wählen Sie das Design, drücken Sie Strg+C, und drücken Sie dann 
Strg+V, um das Design somit in die Warteschlange einzureihen. 
Oder rechtsklicken Sie das Design, wählen Sie Laufstichanzahl, geben Sie die 
Anzahl der benötigten Kopien in dem Dialogfeld an, und klicken Sie auf OK. 
Um mehrere Designs in die Warteschlangen einzufügen, ziehen und plazieren Sie 
ein oder mehrere Designs direkt von Window plorer aus in eine 
ES-Maschinenmanager-Warteschlange. 

Tipp  Ziehen Sie ausgewählte Designs von Explorer aus über das verkleinerte 
ES-Maschinenmanager-Aufgabenleistensymbol. ES-Maschinenmanager wird 
automatisch zur Vollbildansicht wechseln und das Ablegen der Designs in eine 
Warteschlange ermöglichen. 
Wo notwendig, werden Sie zur Änderung des Maschinenformats aufgerufen. 

Maschinen-Ansicht

Maschinen-Ansicht zeigt Details für alle Maschinen eines Unternehmens an. Sie zeigt die 
Referenznummer und das Modell jeder Maschine, den Namen und das Symbol des zuletzt 
herunter geladenen Designs, sowie die Anzahl der im Design benutzten Stiche und Farben 
an. Falls gerade kein Design auf der Maschine bearbeitet wird, dann wird lediglich die 
Referenzinformation und der Status der Maschine angezeigt. 

Für Maschinen ohne Rückinformation wird der Fortschritt des Herunterladens als 
Prozentsatz angezei enn das Design herunter geladen ist, dann wird der Status als 
Heruntergeladen & Stickend angezeigt. Maschinen mit Seriell-Rückinformation zeigen 
den momentanen Stickfortschritt des aktuellen Designs, sowie den aktuellen 
Maschinenstatus an. 

Um die Maschinen-Ansicht zu ändern
1 Starten Sie ES-Maschinenmanager. Beziehen Sie sich bitte auf Das Starten von 

ES-Maschinenmanager. 
2 Wählen Sie Ansicht > Maschinen-Ansicht. 

Design-Details-Ansicht

Das Design-Details-Fenster zeigt ein bestimmtes Design für eine detaillierte 
(vergrößerte) Begutachtung. Es beinhaltet die folgenden Informationen:
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grundlegende Maschineninformationen einschließlich der Maschinenreferenznummer 
und das Modell. 
Design-Informationen einschließlich des Design-Namens, der Stichanzahl, der 
Farbenanzahl und Farbenabfolge. 
den aktuellen Stichzählungsfortschritt und Vervollständigungsprozentsatz 
(ausschließlich Serielle-Linien-Rückinformation). 
den aktuellen Maschinenstatus (ausschließlich Serielle-Linien-Rückinformation). 

Um die Design-Details-Ansicht zu verändern
1 Starten Sie ES-Maschinenmanager. Beziehen Sie sich bitte auf Das Starten von 

ES-Maschinenmanager. 
2 Wählen Sie Ansicht > Warteschlangen-Ansicht. 
3 Klicken Sie auf die Miniaturabbildung des Designs. 
4 Wählen Sie Ansicht > Design-Details. 

Statistiken-Ansicht

ES-Maschinenmanager sammelt automatisch Maschinendaten für Maschinen, welche 
Serielle-Linien-Rückinformation anerkennen. Diese Daten liefern eine 
Statistikenzusammenfassung (gesammelt von jeder Maschine) für einen bestimmten 
Zeitraum. Sie können diese auf dem Bildschirm anzeigen lassen oder sie zu Excel, Access 
oder als Textdateien für eine weitere Analyse exportieren. — oder Sie können sie zu 
einem zusätzlichen Reporting Utility zwecks vollständiger Analyse aller verfügbarer Daten 
exportieren. Die Statistikenzusammenfassung für jede Maschine beinhaltet:

die Stichgesamtanzahl
die Stoppgesamtanzahl
die Fadenbruchgesamtanzahl
die Gesamtminutenanzahl in Untätigkeit
die Gesamtminutenanzahl in Betrieb. 

Warnung  Wenn die Designs-Stickung vollendet ist, dann müssen Sie zwei Minuten 
warten, bevor Sie Statistikendaten unterbreiten. Vor dem, kann die unterbreitete 
Information unter Umständen falsch sein. Der Grund hierfür liegt darin, dass das 
Betreiben der Statistiken-Datenbank Systemspeicherplatz und -bearbeitungskapazität 
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verbraucht, und somit eine Stauung in dem System verursacht. Um dies zu vermeiden, 
wird eine zweiminütige Verzögerung eingeplant. 

Um die Statistiken-Ansicht zu ändern
1 Starten Sie ES-Maschinenmanager. Beziehen Sie sich bitte auf Das Starten von 

ES-Maschinenmanager. 
2 Wählen Sie Ansicht > Statistiken. 

Das Sticken der Designs
Designs können von ES-Maschinenmanager aus zum Sticken gesendet werden, oder auch 
innerhalb von EmbroideryStudio an ES-Maschinenmanager gesendet werden. Sie können 
zu stickende Designs ebenfalls durch die Design Workflow-Option versenden. 

Benutzen Sie die Methode, welche am besten zu Ihrem Arbeitsablauf und der Art Ihrer 
Arbeit passt. 

Das Sticken mittels ES-Maschinenmanager

Falls Sie in dem Gebiet der Produktion arbeiten, dann werden Sie warscheinlich einen 
Großanteil der Designs von ES-Maschinenmanager aus an die Maschinen senden. Dies 
ermöglicht Ihnen den Fortschritt des Designs zu beaufsichtigen, sowie auch die 
Maschinenwarteschlangen so zu manipulieren, so dass dringende Aufträge zuerst 
vollendet werden. 

Um Designs mittels ES-Maschinenmanager auszusticken
1 Öffnen Sie ES-Maschinenmanager. Lesen Sie hierzu Das Starten von 

ES-Maschinenmanager für Einzelheiten.
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Anmerkung  Falls keine Maschinen eingerichtet sind, dann müssen Sie das jetzt 
nachholen. Lesen Sie hierzu Das Einrichten der Maschinen in ES-Maschinenmanager 
für Einzelheiten.

2 Klicken Sie die Miniaturabbildung der Maschine, welche das Design sticken wird. 
3 Fügen Sie ein oder mehrere Designs zu der Warteschlange der gewählten Maschine. 

Um dies zu vollziehen, führen Sie einen der nachfolgenden Vorgänge aus:

Wählen Sie Datei > Öffnen, blättern Sie bis zu dem Verzeichnis, das das/die 
Design/s beinhaltet, und wählen Sie es/sie, und klicken Sie Öffnen 
Ziehen und plazieren (oder schneiden und kleben) Sie von Window plorer aus 
die Designs in das Feld der Miniaturabbildung der Maschine. Lesen Sie hierzu bitte 
auch Design-Details-Ansicht.

Anmerkung  Falls Sie möchten, dass eingereihte Designs automatisch an diese 
Maschine gesendet werden, dann wählen Sie die Autom. Herunterladung-Option in 
dem Stickmaschineanschluss-Dialogfeld. Oder, falls Sie den Zeitpunkt der 
Design-Sendung genau kontrollieren wollen, dann deaktivieren Sie die Autom. 
Herunterladung-Option. Lesen Sie hierzu bitte auch Das Einrichten der Maschinen 
in ES-Maschinenmanager.

4 Falls die Autom. Herunterladung-Option in dem 
Stickmaschineanschluss-Dialogfeld nicht gewählt ist, dann wählen Sie die 
Maschine, und wählen Sie Maschinenmanager > Nächstes Design Senden. 

Das Sticken mittels ES-Maschinenmanager innerhalb von EmbroideryStudio

Falls Sie ein Designer sind, dann werden die meisten Ihrer Designs von EmbroideryStudio 
aus zur Produktion gesendet. Dies reduziert die Zeit, welche Sie benötigen, bevor Sie zum 
nächsten Design zurück kehren können. In größeren Unternehmen wird der Fortschritt 
des Designs durch Produktions al beaufsichtigt, jedoch können Sie, falls notwendig, 
die Design-Warteschlange immer noch mittels ES-Maschinenmanager begutachten. 

Um ein Design mit ES-Maschinenmanager von EmbroideryStudio aus 
sticken zu lassen
1 Öffnen Sie mittels EmbroideryStudio ein Design, oder digitalisieren Sie es. 
2 Wählen Sie Datei > An Maschinenmanager senden. 

der Status des
aktuellen

Designs wird
angezeigt

Stich- und Farbdaten werden 
angezeigt

nächstes Design senden

Designs verbleiben in der 
Warteschlange bis das 
Herunterladen beginnt
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Anmerkung  Falls keine Maschinen eingerichtet sind, dann werden Sie aufgefordert, 
eine neue Maschine hinzu zu fügen. Lesen Sie hierzu Das Einrichten der Maschinen in 
ES-Maschinenmanager für Einzelheiten.

3 Wählen Sie die benötigte Maschine aus der Maschinenidentifikation-Menüliste. 
4 Wählen Sie das korrekte Maschinenformat aus der Ausgabe als 

Maschinenformat-Menüliste, und klicken Sie auf OK. 
5 ES-Maschinenmanager öffnet im Warteschlangen-Ansicht-Modus. Die in dem 

System registrierten Maschinen erscheinen auf der linken Fensterseite. Die zu 
stickenden Designs werden rechts aufgereiht. 

Anmerkung  Falls Sie möchten, dass die eingereihten Designs automatisch an diese 
Maschine gesendet werden, dann wählen Sie die Autom. Herunterladung-Option in 
dem Stickmaschineanschluss-Dialogfeld. Oder, falls Sie den Zeitpunkt der 
Design-Sendung genau kontrollieren wollen, dann deaktivieren Sie die Autom. 
Herunterladung-Option. Lesen Sie hierzu bitte auch Das Einrichten der Maschinen 
in ES-Maschinenmanager.

6 Falls die Autom. Herunterladung-Option in dem Stickmaschineanschluss-Dialog 
nicht ausgewählt ist, wählen Sie die Maschine aus, und wählen Sie 
Maschinenmanager > Nächstes Design Senden. 

der Status des
aktuellen

Designs wird
angezeigt

Stich- und Farbdaten werden 
angezeigt

nächstes Design 
versenden

Designs verbleiben in der 
Warteschlange bis das 
Herunterladen beginnt
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