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基于 JSP 的网上订餐系统的设计与实现

摘  要

网络的发展普及，促使网民速率急剧增加；在线流量的飙升，促使电子商

务得到蓬勃发展。伴随着人们生活和经济水平的提高，互联网设备的普及，网

上购物一时间成为当代人们消费的主要方式之一。网上购物最具代表性的网上

订餐，给很多有订餐需要的人提供了便利的同时，也丰富了人们的生活，他们

可以足不出户就能吃到东家的红烧鱼和西家的醋溜白菜。

基于 JSP 的网上订餐系统以 Java 程序设计语言为基础，综合使用了

jQuery，Ajax，Html，JSP，Servlet 等技术，结合 MySQL 数据库提供数据存

储支持开发而成。系统主要完成了会员注册，会员登录，浏览菜单，商品购买，

购物车，我的订单，商品分类管理，商品信息管理，会员管理，管理员信息管

理，订单管理等功能。在网上订单系统开发过程中，采用了 Ajax 技术，如此

可很好的增强用户体验。网上订餐系统整体来说，界面清新，操作简单，能很

好的满足客户和管理员在网上订餐方面的需求。
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