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引言



虚拟现实与增强现实技术的发展01

随着计算机图形学、人机交互等技术的不断进步，虚拟现实（VR）和

增强现实（AR）技术在近年来得到了飞速发展，为可视化建模系统的

创新提供了技术基础。

传统建模方法的局限性02

传统的建模方法往往基于二维平面进行，难以直观地展现三维空间中的

复杂结构和细节，无法满足日益增长的可视化需求。

增强现实在可视化建模中的优势03

增强现实技术能够将虚拟信息与现实世界相结合，为用户提供更为直观、

交互性强的三维可视化体验，对于复杂系统的建模与设计具有重要意义。

研究背景与意义



在可视化建模领域，国外已经开展了大量基于增强现实技
术的研究，涉及建筑设计、城市规划、医疗诊断等多个领
域，取得了一系列重要成果。

国外研究现状

国内在增强现实技术及其应用方面起步较晚，但近年来发
展迅速，已经在一些领域取得了重要突破，如文物展示、
教育培训等。

国内研究现状

随着技术的不断进步和应用需求的不断增长，基于增强现
实的可视化建模系统将在未来发挥更加重要的作用，呈现
出多元化、智能化和实时化的发展趋势。

发展趋势

国内外研究现状及发展趋势



研究内容

本研究旨在开发一套基于增强现实的可视化建模系统，实现三维模型的实时构建、动态交互和沉浸式体验。

研究目的

通过本研究，旨在提高可视化建模的效率和直观性，降低复杂系统设计的难度和成本，推动增强现实技术在可视化建

模领域的广泛应用。

研究方法

本研究将采用文献综述、系统开发、实验验证等方法进行研究。首先通过文献综述了解国内外研究现状

和发展趋势；其次进行系统开发，包括需求分析、系统设计、系统实现等步骤；最后通过实验验证系统

的可行性和有效性。

研究内容、目的和方法
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