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摘 要 

本次 C 程序设计课程设计我选择手机通讯录管理系统，在菜单上显示各功能的选项。在

增加功能中可按照编号、姓名、电话号码和类型等输入每个人的通讯信息。在查看时，可按

三种类型如办公类、个人类和商务类等查询，并把各类型的通讯人信息列出。修改功能中，

可以先选中某个人的姓名在进行数据修改，删除功能同上。在查询功能中可通过姓名和电话

号码查询此人信息。而且在此次设计过程中，我特别地增加了一项拨号功能，在拨号时，在

屏幕上显示所拨的号码。 

 

关键词 ： 手机通讯录管理系统 菜单 输入功能 修改功能 删除功能 查询 查看 

 

 

1.设计的原始资料及依据 

通过课程设计使学生进一步加深对课程内容的理解，利用程序设计的基本思想进行程序

的开发，进一步掌握 C++编程的技巧，提高学生用程序的思想来解决实际问题的能力。 

2．设计的主要内容及要求 

a 设计题目：通讯录管理系统 

 

b 需要完成的功能： 

 

⑴查看功能； 

⑵增加功能； 

⑶拨号功能； 

⑷修改功能； 

⑸删除功能； 

⑹菜单功能； 

⑺查询功能。 

 

必须用到链表，能将生成的文件存储与外部存储器上，并且从外部存储器上可以编写该

文件的功能。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                                                           

  
 
 
 

第 1 章  绪  论 

 

 在本次 C++大作业中，我设计手机通讯录管理系统，在主函数中，主要用到了多分支语

句（switch ）。在无限循环时也能用到了语句 for ，当每一个功能使用完毕或输入错误时就会返

回，再次调用菜单函数进入菜单界面。设计主函数时，还大量使用了函数的调用。在编写输

入函数时，运用到了结构体指针，链表，开辟结构体空间。用比较函数，当输入的通讯人的

姓名、号码相同时，系统会提示输入重复并返回。当每次输入个人通讯信息完毕后，就打开

一个确定文本文档，并把它写入磁盘中，再关闭文件。因本通讯录设计只能存储十五个通讯

人信息，所以当存到第十五个时，系统就会提示存储已满。  

 



 

 

  
 
 

第 2 章  需求分析  

 

2.1编写目的 

 

通过该系统实现对通讯录信息进行录入，显示，修改，插入，排序，保存等操作的管理。 

 

2.2需求分析 

 

设计一个通讯录管理系统具有以下功能 

⑴查看功能：选择此功能时，列出三类选择：A 办公类、B 个人类、C 商务类；当选中

某类时，显示出此类所有数据中的姓名和电话号码等详细信息。  

⑵增加功能：能录入新数据 包括：姓名、电话号码、分类（参照第一个功能的分类），

电子邮件等（还有其他的功能可以添加但需通过组员商量决定）。 

⑶拨号功能：能显示出通讯录中所有人的名字，当选中某个名字时，屏幕上模拟打字机

的效果依次显示出此人的电话号码中的各个数字，并伴随相应的拨号声音。 

⑷修改功能：选中某个人的姓名时，可对此人的相应数据进行修改。 

⑸删除功能：选中某个人的姓名时，可对此人的相应数据进行删除，并自动调整后续条 

⑹菜单功能：至少采用文本菜单界面（如果能采用图形菜单界面更好）。 

⑺查询功能：要求能通过输入姓名或者电话号码查询此人的详细信息。 

 

2.3需求说明 

 

在主界面菜单下，根据提示，选择功能操作，来实现输入通讯信息的存储、修改、删除、

查看和拨号等功能。通讯录个人信息包括个人的编号、姓名、号码、类型及 email 等，并且

要求人名、号码不能重复，录入的个人信息要求用文件形式保存，并可以进行查看、查询、

修改、删除和拨号等基本操作。个人信息显示要求有一定的规范的格式。对个人信息的查询

应能够按照号码和姓名两种方式来查找浏览信息。对个人信息的修改应逐个进行，而不能影

响其他个人信息。 



 

 
 

 
第 3 章 总体设计 

 

3.1编写目的 

 

根据需求分析文档，初步提出问题的解决方案，以及软件系统的体系结构和数据结构

的设计方案并写出书面文档总体设计说明书，为下一步进行详细设计做准备。 

 

3.2总体设计 

 

该手机通讯录管理系统按功能划分可得功能模块图，如图 3-1所示。 

 

 

图 3-1 功能模块图 

 

其中：输入通讯录信息模块完成通讯个人信息的输入功能，输入信息包括个人的编号、

姓名、号码、类型、email 等；修改联系人信息模块完成个人通讯信息的修改功能；删除联

系人信息模块完成个人通讯信息的删除功能；查询联系人信息模块完成个人通讯信息的查

询，查询时对应有按号码和姓名两种方式；联系人拨号模块完成通讯人拨号功能查看联系

人信息模块完成已录入个人通讯信息的显示功能；菜单选择模块完成用户命令的接受，此

模块也是手机通讯录管理系统的入口，用户所要进行的各种操作均需在此模块中进行选择

而调用其他模块实现相应的功能。 

 

3.3数据结构 

 

本系统中主要的数据结构就是个人通讯信息，包括个人编号、姓名、类型、号码和 email
等，在处理过程中各项可以作为一个人的不同属性来进行处理。 

 



 

 
 

 

 

第 4 章 程序流程 
 

系统的执行应从功能菜单的选择开始，依据用户的选择来进行后续的处理，直到用户

选择退出系统为止，其间应对用户的选择做出判断及异常处理。系统的流程图如下： 

 

 

 

图 4-2 手机通讯录管理系统流程图 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

第 5 章 详细设计 
 

5.1编写目的 

 

根据项目概要设计说明书，在项目概要设计的基础之上，对系统进行详细设计，以便下

一步进行程序编码工作。 

 

5.2详细设计  

 

1、在本次 C++大作业中，对应于总体设计时的系统功能模块图,各个功能系统模块的处理逻

辑如下: 

⑴查看功能：选择此功能时，列出三类选择：A 办公类、B 个人类、C 商务类；当选中

某类时，显示出此类所有数据中的姓名和电话号码等详细信息。  

⑵增加功能：能录入新数据 包括：姓名、电话号码、分类（参照第一个功能的分类），

电子邮件等。 

⑶拨号功能：能显示出通讯录中所有人的名字，当选中某个名字时，屏幕上模拟打字机

的效果依次显示出此人的电话号码中的各个数字，并伴随相应的拨号声音。 

⑷修改功能：选中某个人的姓名时，可对此人的相应数据进行修改。 

⑸删除功能：选中某个人的姓名时，可对此人的相应数据进行删除，并自动调整后续条 

⑹菜单功能：至少采用文本菜单界面（如果能采用图形菜单界面更好）。 

⑺查询功能：要求能通过输入姓名或者电话号码查询此人的详细信息。 

在主函数前先定义结构体和结构体指针变量，申明菜单中各功能需要调用的函数。 

2、其中主函数和输入通讯录信息模块的流程图分别如图4-3和图 4-4所示。 
 

 
图 4-3 主函数流程图 
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图 4-4 输入通讯录信息流程图 
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