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基于 Android的团队协作系统设计与实现

摘 要

本次论文的题目是基于 Android 的团队协作系统设计与实现，通过总结日常工作中

遇到的相关问题，查找相关参考文献，对互联网时代提升团队协作的效率的问题进行分

析，并在此基础上设计一个以日程管理与即时通讯为核心的团队协作系统，目的是解决

日程管理功能软件在实际应用中难以进行团队协作等问题，本项目遵照软件开发流程，

并采用敏捷开发方法，从需求的制定，系统结构的设计到软件代码的编写，一步步有条

理的进行，逐步实现整个系统的设计和实现的过程。主要模块有日历模块、事件模块、

日程模块、搜索模块、即时通讯模块、群组模块、个人中心模块等，不仅包含了传统日

程管理软件所有的日程管理功能，而且通过与即时通讯结合，从而让用户及时参与团队

事务，了解团队伙伴的日程，提高用户办公生活效率。
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第一章

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要

下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/348024113044007010

第二章

https://d.book118.com/348024113044007010

