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大班科学教案 9 篇 

 

大班科学教案 篇 1 

    活动目标：  

  1、通过小实验,知道小球滑落的速度跟斜坡高度和表面光滑

度有关。 

  2、运用材料自由操作，获得小球减缓速度的方法，学习解决

一些相关的问题。 

  3、体验动手操作的乐趣，培养有条理、有序的操作习惯，激

发探索与合作精神。 

  活动准备： 

  1、操作材料（纸板、小车、纸、毛巾、橡筋、席子、积木、

沙、记录表 A、B、铅笔） 

  2、VCD 机，（有关斜坡的内容） 

  活动过程： 

  1、引入：小朋友你们玩过滑滑梯没有？滑下来时的感觉是怎

样的？今天我们来玩小球滑滑梯的游戏，请你们用积木、纸板搭

成滑梯，看谁的小球滚得快。 

  2、幼儿自由操作探索小球滑落的速度跟斜坡高度的关系。 

  （1）老师交代要求：幼儿三人为一组，两人分别用不同数目
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的积木和纸板搭成滑梯操作一辆小车同时滑落，一人负责记录比

赛的情况，可轮着交换玩。 

  （2）幼儿自由操作实验 A，老师巡回指导。 

  （3）归纳小结实验结果提问：比赛结束了，你们的小球赢了

吗？告诉老师，做完实验你们发现了什么？怎样才会赢呢？（幼

儿自由议论，将自己发现的说出来）提问个别幼儿，在黑板记录

情况：第一局谁嬴了？为什么你的小球比他的跑得快？（老师操

作教具“空中滑道”）示范、小结：刚才小朋友都发现了：积木

越少，滑梯的坡度越平缓，车子滑落的速度就越慢；相反，积木

越多，坡度越斗，球滑落的速度就越快。 

  3、幼儿操作探索球滑落跟滑梯表面光滑有关系。“在下斜坡

时滑得太快会很危险，得想个办法减慢速度，小朋友你们也一起

来想想办法，让小球滑得慢起来。 

  （1）老师交代要求：两个滑梯下面都是放五个积木，幼儿在

一个滑梯上用老师给的材料进行尝试，另一个滑梯保持原状，然

后两个小球同时滑下，看一看小球的速度有没有减慢，最后填好

记录表。 

  （2）幼儿自由操作实验 B，老师巡回指导。 

  （3）归纳小结实验结果提问：小朋友都很聪明，用了各种方

法使小球慢了起来，谁能告诉我，你用了什么方法使小球慢起来，
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为什么会这样的呢？（在黑板简单记录）老师示范、小结：原来

我们的小车速度的'快慢，也跟滑梯表面的光滑度有关的，表面光

滑的小车滑落的速度就会，表面粗糙的小车滑落的速度就慢。 

  4、生活中的应用，激发幼儿积极去探索的精神。 

  （1）（向幼儿介绍斜坡防滑的方法）师：在日常生活中，我们

也可以发现与我们实验有关的例子，请小朋友先看看录像，再想

一想，为什么？ 

  （2）知道小车在斜坡滑落的一些规律，能给我们带来许多方

便，还能帮助我们解决问题。所以我们应不断去探索，发现更好

的方法。好！那我们就把我们发现去告诉开车的爸爸妈妈和叔叔

阿姨。大班科学教案 篇 2 

    活动目标：  

  1、对蝴蝶的演变过程充满好奇。 

  2、尝试运用绘画的方式表现蝴蝶的特征和生长过程。 

  3、培养幼儿动手操作能力，在活动中大胆创造并分享与同伴

合作成功的体验。 

  4、通过实验培养互相礼让，学习分工合作的能力。 

  活动准备： 

  毛毛虫变蝴蝶视频、剪纸 

  活动过程： 
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  一、引入课题(用时 2分钟) 

  以拼图游戏引入活动主题(共 6 各组，每组各一个拼图与同伴

共同完成)提问：谁玩过拼图游戏?你们能拼出来什么? 

  幼儿：玩过/没玩过蝴蝶 

  二、幼儿讨论(用时 3分钟) 

  1、引导幼儿了解蝴蝶外形特征提问：拼出来的蝴蝶是什么样

的? 

  (小结：通过颜色、翅膀、触角、身体、花纹) 

  2、教师：你见过蝴蝶么?知道蝴蝶的宝宝是谁吗?毛毛虫怎么

变的'? 

  三、引导幼儿了解蝴蝶成长的过程(用时 15 分钟) 

  1、欣赏视频(无目的观看)教师：你看到了什么? 

  幼儿：毛毛虫、蝴蝶 2、欣赏视频(有目的观看) 

  教师：毛毛虫是怎么变成蝴蝶的?先…..后….然后…再…) 

  幼儿：圆的(卵子)、毛毛虫、蛹、蝴蝶幼儿讲述刚才看到的

过程 

  教师：进行纠正并在黑板上贴上剪纸(蝴蝶演变过程) 

  四、运用绘画的方式表现蝴蝶演变过程(用时 10 分钟 or延伸

课题)(注：不进行评价幼儿的绘画，) 

  教学反思： 
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  本堂活动内容是属于幼儿科学领域的活动课。蝴蝶本是日常

生活动中常见的一种昆虫，通过本堂教学活动，幼儿对听故事、

看动画片、拼蝴蝶图以及随音乐用姿体表现毛毛虫变蝴蝶过程，

总体还是感兴趣的，也初步对蝴蝶蜕变知识有了感知上的认识，

整个活动幼儿在轻松、愉快的氛围中完成活动的全部内容，基本

实现了教学活动目标。大班科学教案 篇 3 

    活动目标：  

  1、对探索顶起纸板感兴趣，体验顶起纸板的成功喜悦。 

  2、感知纸板只有一个能顶起来的点，并积累使几何图形平衡

的有益经验。 

  3、提高手眼协调的能力。 

  活动准备： 

  物质准备：幼儿人手一套几何图形纸板、吸管、记号笔，展

示板等。 

  活动过程： 

  一、以介绍材料导入活动，引发探究的兴趣。 

  师：“今天老师带来了一个图形娃娃，你们看这是什么形状？

（圆形）” 

  二、幼儿初步探究圆形顶纸板方法，感知纸板只有一个点能

顶起来。 
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  1、提出问题，幼儿猜想。 

  教师：“如果用吸管顶圆形纸片，你们猜猜能顶起来吗？” 

  2、教师介绍材料，提出探究的要求。 

  （1）教师：“老师为每个小朋友准备了一根吸管和圆形纸片，

请你们动手试一试，用吸管怎样能顶起圆形纸片？” 

  （2）提出探究要求：“你们看，圆形纸片的身上有好几个点，

小朋友在每一个点上都试一试，能顶起来的那个点用圈圈出来，

做个记号，试好了，请你们写上自己的号数。” 

  3、幼儿操作探究圆形顶纸板的方法，并记录。 

  4、结合记录，师幼分享交流探究过程与结果。 

  师：你们都试成功了吗？吸管能将圆形纸片顶起来吗？吸管

顶在那个点上圆形纸片能顶起来？还有其他的点能将它顶起来吗？ 

  5、师幼共同梳理，幼儿获得有关平衡的'经验。 

  小结：原来，在圆形纸片上只有一个地方能把圆形顶起来，

而且这个地方就在纸片的中心位置上。 

  三、迁移经验，幼儿探究三角形、正方形、长方形等几何图

形顶纸板的方法，再次感知发现纸板只有一个中心点能顶起来。 

  1、介绍材料，提出问题，引发幼儿猜想。 

  引导语：今天，老师还准备了三角形、正方形、长方形纸板，

如果也用吸管顶，这些纸板有几个地方能被顶起来？在什么位置？
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请你们猜一猜，试一试吧。 

  2、教师提出探究记录的要求：在纸片能顶起来的地方用小圆

点做个记号。 

  3、幼儿操作探究三角形、正方形、长方形顶纸板的方法，并

记录。 

  4、结合记录，师幼分享交流。 

  引导语：顶三角形、正方形、长方形纸板你们都试成功了吗？

每个图形有几个地方能顶起来呢？在图形的哪个位置上吸管能顶

起纸板？ 

  5、师幼共同梳理，幼儿获得有关使几何图形平衡的有益经验。 

  四、出示不规则的图形，提出问题，引发下次活动探究。 

  师：刚才小朋友都试了圆形、三角形、正方形、长方形纸片，

知道他们都有一个点能顶起来。那这些图形能顶起来吗？请你们

下次再试试吧！ 

  活动延伸： 

  1、在科学区中，投放几何图形和不规则图形，继续探究顶纸

板。 

  2、在后续活动中，继续探究顶纸板物体面的大小大班科学教

案 篇 4 

    活动目标：  
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  1、通过实验操作，感知物体与物体之间是有间隙的。 

  2、能有序的进行操作实验，体验假设、验证、结论等基本的

实验步骤 

  3、萌发科学探索的兴趣，愿意探索身边的科学现象。 

  活动重难点： 

  1、活动重点：感知物体与物体之间是有间隙的。 

  2、活动难点：能有序的进行实验，合理安排不同物体的空间。 

  活动准备： 

  1、乒乓球、玻璃球、小米，玻璃杯、盘子。 

  2、实验记录表、彩笔等。 

  活动过程： 

  一、设疑激趣——尝试把小米、玻璃球、乒乓球装到一个瓶

子里。 

  1、观察实验用品，说说乒乓球、玻璃球、小米的`不同。 

  2、小结：乒乓球大大的、圆圆的，玻璃球小小的、圆圆的，

而小米又细又小，当我们用手抓起小米时，小米会从我们的指缝

里流下来。 

  3、设定疑问：老师要请小朋友把三个杯子里的乒乓球、玻璃

球、小米都装到一个玻璃瓶里，能装得下吗？应该怎样装？ 

  4、幼儿提出自己的猜想。 
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  二、验证假设——幼儿动手操作，验证自己假设的装瓶方法。 

  1、指导幼儿操作，注意操作规则，不要把小米撒到外面。 

  2、要求幼儿记录实验结果。 

  三、分享交流——幼儿交流自己的实验结果，感知方法不同，

结果不同。 

  1、请幼儿根据记录表把自己的操作结果同大家交流一下。 

  “谁愿意说一说，你是怎么装的？你成功了吗？” 

  2、请成功的小朋友讲一讲自己的装瓶方法。 

  四、再次验证——进行第二次操作，验证交流结论，体验探

索的乐趣。 

  1、引导幼儿将掺在一起的物品分开。 

  2、请幼儿按交流结论进行装瓶，验证正确的装瓶次序。 

  五、总结结论——讨论实验结果，感知物体之间是有间隙的，

学会合理安排物体的空间。 

  1、“这次你成功了吗？成功的请举手。” 

  2、讨论：为什么先装乒乓球，再装玻璃球，最后装小米的方

法比较容易成功呢？ 

  3、教师边讲解边操作使幼儿明白其中的道理：先装乒乓球，

因为乒乓球占的地方大，然后放玻璃球，这样玻璃球就把大的空

隙给填上了，最后我们再放上小米，这样小米又把更小的缝隙也
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给填上了，所以最后它们都被装了进去。 

  六、拓展延伸——通过实验，进一步拓展幼儿对物体间间隙

的理解。 

  1、引导幼儿再次尝试：老师这里还有半杯水，装满的瓶子里，

还能再装上半杯水吗？为什么？ 

  2、幼儿操作，提醒幼儿别把水撒在外面。 

  3、幼儿分享交流实验的结果，进一步感知水所占的空间。 

  “小朋友你们都成功了吗？为什么这么满满的一瓶子乒乓球

和玻璃球和小米，还能装上这一小杯水呢？”（因为水把更小的

缝隙也给填上了）——柴蒙蒙大班科学教案 篇 5 

    一、活动目标：  

  1、了解条形码是由粗粗细细的线条和一排数字组成的。 

  2、比较各种物品上的条形码，知道条形码的作用。 

  3、体验获得知识的乐趣。 

  二、活动准备： 

  1、幼儿收集的各种条形码。 

  2、知道每件商品上都有条形码，并初步了解条形码的作用。 

  3、活动室四周布置一些标有条形码的物品。 

  三、活动过程： 

  （一）了解条形码是由粗粗细细的线条和一排数字组成的。 
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