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授课内容 授课时数

授课班级 授课人数

授课地点 授课时间

课程基本信息

1.课程名称：小学信息技术（信息科技）六年级下册电子工业版（内蒙古）第 1 单元 
多媒体技术基础第 1 课 初识多媒体技术

2.教学年级和班级：内蒙古自治区某小学六年级（2）班

3.授课时间：2022 年 3 月 28 日 星期一 上午第二节课

4.教学时数：45 分钟

核心素养目标

本节课的核心素养目标在于提升学生的信息素养，培养学生对多媒体技术的认知和应

用能力。通过本节课的学习，使学生能够了解多媒体技术的基本概念，掌握多媒体技

术的基本应用，培养学生运用信息技术解决实际问题的能力。同时，通过小组合作、

讨论交流等环节，培养学生的团队协作能力和沟通表达能力。

重点难点及解决办法

重点：

1. 多媒体技术的概念与基本组成

2. 多媒体技术的应用领域

3. 常用的多媒体软件及其基本操作

难点：

1. 多媒体技术在实际生活中的应用

2. 如何在不同的场合选择合适的多媒体软件

3. 多媒体技术的未来发展

解决办法：

1. 利用具体案例让学生理解多媒体技术的概念和应用，如通过展示教育、娱乐、医疗

等领域的多媒体应用实例。

2. 分组讨论，让学生探讨多媒体技术在实际生活中的应用，并以小组报告的形式进行

分享。

3. 结合教材中的项目或练习，让学生实际操作常用的多媒体软件，如 PowerPoint、
Photoshop 等，边讲解边操作，让学生在实践中掌握软件的基本操作。

4. 邀请行业专家进行讲座或线上交流，让学生了解多媒体技术的最新发展动态。

5. 组织学生参观相关企业或机构，让学生亲身体验多媒体技术的实际应用，激发学生

对多媒体技术的兴趣。



教学资源准备

1. 教材：确保每位学生都有《小学信息技术（信息科技）六年级下册电子工业版（内

蒙古）》第 1 单元 多媒体技术基础第 1 课 初识多媒体技术的学习资料。

2. 辅助材料：

- 图片：收集与多媒体技术相关的图片，如各种多媒体设备、软件界面等。

- 图表：制作多媒体技术发展历程的图表，展示多媒体技术的演变。

- 视频：准备多媒体技术应用的实例视频，如教育、娱乐、医疗等领域的多媒体应用案

例。

- 案例材料：准备与多媒体技术相关的实际案例，让学生了解多媒体技术在生活中的应

用。

3. 实验器材：

- 计算机：确保每组学生都有可用的计算机，安装有必要的软件。

- 投影仪：用于展示教材内容、案例分析等。

- 移动硬盘或 U 盘：用于存储教学资源，方便学生观看。

- 摄像头：用于拍摄学生操作过程，以便进行反馈和评价。

- 音响设备：用于播放视频、音乐等多媒体内容。

4. 教室布置：

- 座位安排：将学生分为若干小组，每组不超过 4 人，座位靠近以便于讨论和合作。

- 讨论区：设置一个专门的讨论区，方便学生进行小组讨论和分享。

- 实验操作台：布置一个实验操作台，放置计算机、投影仪等设备，以便学生进行实践

操作。

- 展示区：设置一个展示区，用于展示学生作品和分享成果。

5. 其他准备：

- 制作课件：根据教学内容，制作精美的课件，辅助教学。

- 编写教案：详细编写本节课的教案，明确教学目标、教学步骤、时间分配等。

- 准备测试题：制定本节课的课后测试题，用于巩固所学知识。

- 沟通家长：提前与家长沟通，告知本节课的学习内容和要求，取得家长的支持和配合

。

教学实施过程

1. 课前自主探索

教师活动：

- 发布预习任务：教师通过在线平台或班级微信群，发布预习资料，如 PPT、视频、文

档等，明确预习目标和要求。

- 设计预习问题：围绕“初识多媒体技术”课题，设计一系列具有启发性和探究性的问题

，引导学生自主思考。

- 监控预习进度：利用平台功能或学生反馈，监控学生的预习进度，确保预习效果。

学生活动：

- 自主阅读预习资料：学生按照预习要求，自主阅读预习资料，理解多媒体技术的基本

概念。

-



 思考预习问题：学生针对预习问题，进行独立思考，记录自己的理解和疑问。

- 提交预习成果：学生将预习成果（如笔记、思维导图、问题等）提交至平台或老师处

。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习法：教师引导学生自主思考，培养自主学习能力。

- 信息技术手段：利用在线平台、微信群等，实现预习资源的共享和监控。

作用与目的：

- 帮助学生提前了解本节课的课题，为课堂学习做好准备。

- 培养学生的自主学习能力和独立思考能力。

2. 课中强化技能

教师活动：

- 导入新课：教师通过播放一个关于多媒体技术在教育中的应用案例视频，引出“初识

多媒体技术”课题，激发学生的学习兴趣。

- 讲解知识点：教师详细讲解多媒体技术的基本组成，结合实例帮助学生理解。

- 组织课堂活动：教师设计小组讨论，让学生在讨论中掌握多媒体技术的应用场景。

- 解答疑问：教师针对学生在学习中产生的疑问，进行及时解答和指导。

学生活动：

- 听讲并思考：学生认真听讲，积极思考老师提出的问题。

- 参与课堂活动：学生积极参与小组讨论，体验多媒体技术的应用。

- 提问与讨论：学生针对不懂的问题或新的想法，勇敢提问并参与讨论。

教学方法/手段/资源：

- 讲授法：教师通过详细讲解，帮助学生理解多媒体技术的基本组成。

- 实践活动法：教师设计小组讨论，让学生在实践中掌握多媒体技术的应用场景。

- 合作学习法：学生通过小组讨论等活动，培养团队合作意识和沟通能力。

作用与目的：

- 帮助学生深入理解多媒体技术的基本组成，掌握其应用场景。

- 通过实践活动，培养学生的动手能力和解决问题的能力。

- 通过合作学习，培养学生的团队合作意识和沟通能力。

3. 课后拓展应用

教师活动：

- 布置作业：根据本节课的学习内容，教师布置适量的课后作业，巩固学习效果。

- 提供拓展资源：教师提供与本节课课题相关的拓展资源，如关于多媒体技术未来发展

的文章、视频等，供学生进一步学习。

- 反馈作业情况：教师及时批改作业，给予学生反馈和指导。

学生活动：

- 完成作业：学生认真完成老师布置的课后作业，巩固学习效果。

- 拓展学习：学生利用老师提供的拓展资源，进行进一步的学习和思考。

- 反思总结：学生对自己的学习过程和成果进行反思和总结，提出改进建议。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习法：学生自主完成作业和拓展学习。

- 反思总结法：学生对自己的学习过程和成果进行反思和总结。

作用与目的：



-



 巩固学生在课堂上学到的多媒体技术知识点和应用技能。

- 通过拓展学习，拓宽学生的知识视野和思维方式。

- 通过反思总结，帮助学生发现自己的不足并提出改进建议，促进自我提升。

知识点梳理

本节课的主要知识点包括多媒体技术的概念、基本组成、应用场景和常用软件。下面

是对这些知识点的详细梳理：

1. 多媒体技术的概念

- 多媒体技术是指将文字、图片、音频、视频等多种信息载体进行整合和处理的技术。

- 多媒体技术的核心目的是为了提高信息的传播效率和用户体验。

2. 多媒体技术的基本组成

- 硬件设备：包括计算机、投影仪、音响设备、摄像头等。

- 软件工具：包括多媒体创作软件、多媒体播放软件、多媒体编辑软件等。

3. 多媒体技术的应用场景

- 教育：多媒体技术在教育领域的应用包括课件制作、在线教育、虚拟实验室等。

- 娱乐：多媒体技术在娱乐领域的应用包括电影制作、游戏开发、音乐制作等。

- 医疗：多媒体技术在医疗领域的应用包括医学影像处理、虚拟手术等。

- 商业：多媒体技术在商业领域的应用包括广告制作、产品展示、虚拟试衣等。

4. 常用多媒体软件及其基本操作

- PowerPoint：用于制作演示文稿，可以插入文字、图片、音频、视频等。

- Photoshop：用于图像处理，可以进行裁剪、缩放、色彩调整等操作。

- Audacity：用于音频编辑，可以进行剪切、拼接、音量调整等操作。

- Adobe Premiere：用于视频编辑，可以进行剪辑、特效添加、音频编辑等操作。

典型例题讲解

例题 1：请简要介绍多媒体技术的概念和特点。

答案：多媒体技术是指将文字、图片、音频、视频等多种信息载体进行整合和处理的

技术。其特点是能够将多种信息载体进行有效融合，提高信息的传播效率和用户体验

。

例题 2：请列举几种多媒体技术的应用场景。

答案：多媒体技术的应用场景包括教育、娱乐、医疗和商业等领域。例如，在教育领

域，多媒体技术可以用于课件制作、在线教育、虚拟实验室等；在娱乐领域，可以用

于电影制作、游戏开发、音乐制作等；在医疗领域，可以用于医学影像处理、虚拟手

术等；在商业领域，可以用于广告制作、产品展示、虚拟试衣等。

例题 3：请解释多媒体技术的硬件设备和软件工具。

答案：多媒体技术的硬件设备包括计算机、投影仪、音响设备、摄像头等，这些设备

用于多媒体信息的采集、处理和展示。多媒体技术的软件工具包括多媒体创作软件、

多媒体播放软件、多媒体编辑软件等，这些软件用于多媒体信息的编辑、制作和处理

。

例题 4：请简述多媒体技术的未来发展。

答案：多媒体技术的发展趋势包括以下几个方面：

1. 更加高效的数据压缩技术，以实现更高质量的多媒体内容的传输和存储。



2.

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容

。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/355002300042011324
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