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课程基

本信息

1. 课程名称：高中美术鉴赏

2. 教学年级和班级：高一年级

3. 授课时间：2023 年 10 月 15 日

4. 教学时数：1 课时

课程内容：人教版《中国美术鉴赏》第一课 学些美术鉴赏知识

核心素

养目标

1. 美术鉴赏能力：通过本节课的学习，学生能够掌握美术作品的基本鉴赏方法，

包括对作品的主题、形式、色彩、构图等元素的分析与理解，提升对美术作品的

审美能力和评价能力。

2. 文化理解素养：学生能够了解中国美术发展的基本脉络，认识不同历史时期美

术作品的艺术特色和文化背景，增强对中华民族传统文化的认同感和自豪感。

3. 创新思维与审美表达：鼓励学生在欣赏美术作品的同时，尝试运用所学的美术

知识和技能，进行创意思考和审美表达，培养创新意识和个性化审美观念。

4. 美术批判思维：引导学生形成独立的审美判断，学会从多元角度对美术作品进

行批评和思考，发展批判性思维能力，提升对美术作品深层次内涵的把握。 

学情分

析

高一年级的学生在知识层面已经具备了一定的美术基础，对中国美术史上的重要

流派和作品有一定的了解，但在美术鉴赏的深度和广度上还有待提高。在能力方

面，学生的观察力、分析力和批判性思维能力正在发展，需要通过系统的学习和

实践来进一步提升。在素质方面，学生对美术的兴趣和热情较为高涨，但往往缺

乏持久的学习动力和深入探究的习惯。

学生在行为习惯上，由于年龄特点，可能存在注意力分散、学习态度不端正等问

题，这可能会影响他们对美术鉴赏课程的学习效果。同时，部分学生可能对美术

鉴赏存在误解，认为其仅仅是欣赏而非学术性学习，因此需要引导他们正确理解

美术鉴赏的学术性和实践性。

总体来看，学生在对美术鉴赏的理解和掌握上存在一定的差距，需要通过本课程

的学习，系统性地提高他们的美术鉴赏能力，培养他们的审美情感和批判性思维

，从而更好地理解和欣赏美术作品。

教学方

法与策

略

1. 教学方法选择：

- 讲授法：用于介绍美术鉴赏的基本概念、中国美术史的发展脉络以及重要艺术流

派和作品。

- 讨论法：鼓励学生在小组内就美术作品的主题、风格、技法等进行讨论，培养他

们的批判性思维和表达能力。

- 案例研究：通过分析具体的美术作品案例，引导学生深入理解作品背后的文化意

义和艺术价值。

- 项目导向学习：设计项目任务，让学生在完成特定项目的过程中，实践美术鉴赏

的技能和方法。

2. 教学活动设计：

- 角色扮演：模拟艺术家、批评家、策展人等角色，让学生从不同角度分析和讨论

美术作品。

- 实验活动：组织学生进行美术创作实验，通过实践探索美术作品的构成要素和创

作技巧。

- 游戏化学习：设计美术鉴赏相关的游戏，如“美术作品连连看”、“美术知识问答”
等，提高学生的学习兴趣和参与度。

3. 教学媒体和资源使用：

-



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载

或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/366152111215010240

https://d.book118.com/366152111215010240

