
儿童游戏的分类及发展



第一节    游戏的分类
一、从认识发展的角度分类

  1、感觉运动游戏

  22、、象征性游戏（符号游戏）

  3、结构性游戏 

  4、规则性游戏



二、从游戏社会性的角度分类 

1、无所用心的行为或偶然的行为

2、袖手旁观的行为 

3、单独的游戏

4、平行的游戏

5、联合游戏

6、合作游戏 



三、我国游戏分类

在我国幼儿园，通常采用下面的游戏分类方法

       

            

       

角色游戏角色游戏

结构游戏结构游戏

表演游戏表演游戏游戏

创造性游戏创造性游戏

规则性游戏规则性游戏
体育游戏体育游戏

音乐游戏音乐游戏

智力游戏智力游戏



• 本体性游戏
• 工具性游戏

茅红美《论本体性游戏和工具性游戏的茅红美《论本体性游戏和工具性游戏的
                          关系及指导关系及指导》》



作业：

  举例说明本体性游戏和工具性游

戏在幼儿园教育中的作用，应如
何更好地发挥各自的作用？



第二节   儿童游戏的发展 

一、以认识为主线的儿童游戏的
发展

1、学前儿童游戏的最初发展——感觉运
动水平

感觉游戏：2、3个月开始，1岁前最多





    婴儿的感觉运动游戏在感知觉

器官和运动系统的发展、成熟过程中

不断发展，同时也不断地促进着感知

和运动机能的成熟和完善，促进着以

感知觉和实际动作为基础的感知行动

性思维即婴儿认识的发展，继而

促进身心的整体的发展 



2、学前儿童游戏的典型发展——象征性

水平

    2岁以后游戏开始达到一个新的发展阶

段，象征性游戏以及结构游戏成为幼儿游

戏的主要形式，也就是进入学前儿童游戏

的象征性阶段，象征性游戏是婴儿典型的

游戏形式。2-4岁左右是象征性游戏的多

发期即发展高峰期。
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