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第 1 单元 认识计算机第 1 节 计算机的前世今生

一、教学内容

初中信息技术（信息科技）七年级上册粤教清华版第 1单元 认识计算机第 1节 计算

机的前世今生，主要包括以下内容：

1. 计算机的发展历程：从古代算盘、差分机、解析机到现代电子计算机的演变。

2. 计算机的分类：按照用途、性能、规模等分类方法，了解不同类型的计算机。

3.



 计算机的基本组成：了解计算机硬件和软件的基本概念，认识 CPU、内存、硬盘、显

卡等主要硬件设备。

4. 计算机的应用领域：介绍计算机在日常生活、教育、科研、医疗、军事等领域的应

用。

5. 计算机的发展趋势：了解我国计算机产业的发展现状，展望未来计算机的发展方向

。

二、核心素养目标

1. 信息意识：培养学生对计算机历史的兴趣，提高对信息科技发展的敏感度，增强利

用计算机解决实际问题的意识。

2. 计算思维：通过了解计算机的发展历程，培养学生分析问题、解决问题的能力，发

展逻辑思维和抽象思维能力。

3. 信息素养：使学生掌握计算机基本知识，提高信息检索、处理和运用能力，为今后

的学习和生活打下坚实基础。

4. 信息伦理：培养学生正确使用计算机的道德观念，自觉遵守信息法律法规，具备良

好的信息道德素养。

三、教学难点与重点

1. 教学重点

本节课的核心内容主要包括：

- 计算机的发展历程：重点讲解从古代算盘到现代电子计算机的演变，强调每个阶段

的重要发明和科学家贡献，如查尔斯·巴贝奇和差分机、艾伦·图灵和图灵机等。

- 计算机的分类：详细阐述按照用途、性能、规模等不同分类方法，例如区分超级计

算机、大型计算机、小型计算机和个人计算机。

- 计算机的基本组成：重点解释 CPU、内存、硬盘、显卡等硬件设备的作用和相互关系

，以及软件在计算机系统中的重要性。

2. 教学难点

本节课的难点内容主要集中在：

- 计算机硬件和软件的概念理解：学生可能难以理解硬件和软件的区别和联系，可以

通过举例说明，如将计算机比作人体，硬件是身体的各个器官，软件则是控制和指挥

这些器官的大脑。

- 计算机的工作原理：学生可能难以直观理解计算机的工作原理，可以通过动画或模

拟软件演示计算机的运行过程，如数据如何在 CPU和内存之间传输。

- 计算机的应用领域和发展趋势：学生可能对计算机在特定领域的应用和发展趋势缺

乏实际认识，可以结合具体案例，如介绍计算机在医疗领域的应用，展示人工智能辅

助诊断的实例，以及讨论未来量子计算机的潜在影响。

四、教学方法与策略

1. 结合讲授法，通过生动的语言和实例讲解计算机的发展历程和基本组成，确保学生



理解关键概念。

2.



 采用小组讨论和案例分析，让学生探讨计算机在不同领域的应用，增强学生的参与度

和实际应用能力。

3. 实施项目导向学习，让学生分组完成一个简单的计算机模型制作，以加深对计算机

工作原理的理解。

4. 使用多媒体教学资源，如视频、动画和互动软件，直观展示计算机的内部结构和运

行过程，提高学习兴趣和效果。

五、教学实施过程

1. 课前自主探索

教师活动：

- 发布预习任务：通过在线平台或班级微信群，发布关于计算机发展历程和基本组成

的预习资料，包括 PPT、相关历史视频和文档，明确预习目标和要求。

- 设计预习问题：设计如“计算机的发展经历了哪几个重要阶段？”“CPU在计算机中

扮演什么角色？”等启发性问题，引导学生深入思考。

- 监控预习进度：通过在线平台的预习任务提交功能和学生的反馈，监控学生的预习

进度和理解程度。

学生活动：

- 自主阅读预习资料：学生根据要求阅读资料，初步了解计算机的发展历程和基本组

成。

- 思考预习问题：学生针对预习问题进行独立思考，记录下自己的理解和存在的疑问

。

- 提交预习成果：学生将预习笔记或思维导图等成果提交至平台，供教师检查和反馈

。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习方法：鼓励学生自主探索，提高独立思考能力。

- 信息技术手段：利用在线平台和微信群，实现资料的共享和进度的监控。

作用与目的：

- 帮助学生提前了解计算机的基本知识，为课堂学习打下基础。

- 培养学生的自主学习能力和信息检索能力。

2. 课中强化技能

教师活动：

- 导入新课：通过展示计算机发展史的短视频，引出本节课的主题，激发学生的学习

兴趣。

- 讲解知识点：详细讲解计算机的各个发展阶段，以及 CPU、内存等硬件的作用和关系

。

- 组织课堂活动：设计小组讨论，让学生探讨计算机在不同领域的应用；通过角色扮

演，模拟计算机的工作原理。

- 解答疑问：针对学生在学习中产生的疑问，进行及时解答和指导。

学生活动：



- 听讲并思考：学生认真听讲，对老师提出的问题进行积极思考。

-



 参与课堂活动：学生积极参与小组讨论和角色扮演，通过实践加深对知识点的理解。

- 提问与讨论：学生对不理解的内容主动提问，参与课堂讨论。

教学方法/手段/资源：

- 讲授法：系统讲解计算机的发展历程和基本组成，确保学生掌握核心知识。

- 实践活动法：通过实际操作，让学生体验计算机的工作原理。

- 合作学习法：通过小组合作，培养学生的团队协作能力。

作用与目的：

- 帮助学生深入理解计算机的发展历程和工作原理。

- 通过实践活动，培养学生的实际操作能力和解决问题的能力。

- 通过合作学习，提高学生的沟通能力和团队协作能力。

3. 课后拓展应用

教师活动：

- 布置作业：布置与计算机发展历程相关的作业，如制作一个计算机发展的时间线。

- 提供拓展资源：提供关于计算机历史和未来发展趋势的书籍、网站和视频，鼓励学

生进行拓展阅读。

- 反馈作业情况：及时批改作业，给予学生反馈和指导。

学生活动：

- 完成作业：学生认真完成作业，通过实际操作巩固课堂所学。

- 拓展学习：学生利用提供的资源进行拓展学习，增加知识深度和广度。

- 反思总结：学生对自己的学习过程进行反思，总结学习经验和不足。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习方法：鼓励学生自主完成作业和拓展学习，提高自我管理能力。

- 反思总结法：引导学生对自己的学习过程进行反思，促进学习效果的提升。

作用与目的：

- 巩固学生在课堂上学到的计算机知识，提高知识的实际应用能力。

- 通过拓展学习，激发学生对信息科技的兴趣，拓宽知识视野。

- 通过反思总结，帮助学生发现并改进学习中的不足，促进自我提升。

六、学生学习效果

学生学习效果体现在以下几个方面：

1. 知识掌握方面

学生通过本节课的学习，能够清晰地描述计算机的发展历程，从古代算盘到现代电子

计算机的演变过程有了深入的了解。他们能够识别并解释计算机的各个发展阶段，如

查尔斯·巴贝奇的差分机和艾伦·图灵的图灵机等关键历史节点。此外，学生能够掌

握计算机的基本组成，包括 CPU、内存、硬盘和显卡等硬件设备的功能，以及软件在计

算机系统中的重要性。通过对计算机分类的学习，学生能够区分不同类型的计算机，

如超级计算机、大型计算机、小型计算机和个人计算机。

2.



 技能提升方面

学生在本节课中通过参与小组讨论和角色扮演等活动，提高了团队协作和沟通能力。

他们能够在讨论中表达自己的观点，倾听他人的意见，并在合作中共同解决问题。通

过实践活动，如制作计算机发展时间线，学生锻炼了自己的信息检索和整理能力，以

及运用信息技术工具的能力。这些活动不仅增强了学生的动手操作能力，也提高了他

们分析问题和解决问题的技能。

3. 思维发展方面

学生在学习计算机的发展历程中，培养了历史思维和逻辑思维能力。他们能够从历史

的角度理解科技发展的脉络，认识到科技进步对社会的影响。通过对计算机工作原理

的学习，学生的抽象思维和系统思维能力得到了提升。他们能够将复杂的计算机系统

分解为基本组成部分，理解各部分之间的相互作用和依赖关系。

4. 学习习惯方面

学生在本节课的学习过程中，养成了良好的学习习惯。课前预习让他们学会了自主获

取信息，课中积极参与让他们习惯了主动思考和交流，课后拓展应用则培养了他们持

续学习和自我提升的习惯。这些习惯的形成对学生未来的学习和生活具有长远的积极

影响。

5. 信息素养方面

学生在学习计算机知识的同时，提高了信息素养。他们学会了如何有效地检索和评估

信息，如何利用信息技术工具进行学习和创作。学生还能够理解信息伦理的重要性，

知道了在信息社会中的责任和义务。

6. 兴趣激发方面

本节课的学习内容紧密联系学生的生活实际，通过生动的案例和实际操作，激发了学

生对信息科技的兴趣。学生对计算机的发展趋势有了初步的认识，对未来科技的憧憬

和好奇心得到了增强，这对他们继续深入学习信息技术相关领域具有重要的动力作用

。

七、板书设计

1. 计算机的发展历程

① 古代算盘至现代电子计算机的演变

② 查尔斯·巴贝奇与差分机

③ 艾伦·图灵与图灵机

2. 计算机的分类

① 按用途分类：超级计算机、大型计算机、小型计算机、个人计算机

② 按性能分类：高性能计算机、通用计算机、嵌入式计算机

③ 按规模分类：巨型机、大型机、中型机、小型机、微型机

3. 计算机的基本组成

① 硬件设备：CPU、内存、硬盘、显卡

② 软件系统：系统软件、应用软件

③ 硬件与软件的关系：硬件是基础，软件是灵魂
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