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2024 年中秋晚会活动策划 7 篇

     

    中秋晚会活动策划篇 1 

    中秋月圆人更圆，的全体职工迎来了又一个中秋节。为了增

加酒店节日氛围，藉此举行这次中秋活动，并特制订此活动方案。 

    1、活动主题：娱月共舞 情聚中秋 

    2、活动地点：酒店花园（后备：禅茶馆） 

    3、活动时间：20xx年 9月 26.27日 20:30—22:30 

    4、参与人员：9月 26日 酒店客人，酒店员工及家属 9月 27

日（中秋节） 酒店员工及家属 

    5、活动安排：主持人： 

    26日活动内容：节目表演，古筝弹奏，亲子游戏，游园赏月 

    27日活动内容：赏月品果、古筝弹奏 

    6、晚会准备工作 

    行政：晚会统筹，采购晚会其关物品，如：礼品、灯饰等游

戏策划，摄影； 工程：9月 25日前完成照明灯光效果现场测试，

9月 26日晚会前完成走廊灯笼和花园灯饰布置安装，完成照明灯

光安装、现场背景布置及晚会用音乐彩排；晚会进行时负责灯光
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和音响控制； 

    餐厅：负责 26、27号当天食品安排，包括食品、茶水桌面和

器皿的摆设和收放； 客房：负责 26、27号晚会现场的卫生工作，

现场观众的桌椅摆放及撤回 财务、仓管：现场礼品的保管和发放

工作 

    保安：节日和晚会期间的安保工作，加强巡查，前后岗对出

入人员加强盘问和登记力度，恐防晚会期间客人和员工基本都在

花园的时间给不法份子有机可乘； 

    7、晚会流程 

    1）：开场发言 2分钟 

    2）：古筝表演：彩云追月 表演者：陈博 6分钟 

    3）：歌曲：《真的爱你》 演唱者：莫童 6分钟 

    4）：游戏：萝卜蹲 拟定 2个大奖 剩下 12个参与奖共 14 

    5）：舞蹈：青春修炼手册 6分钟 

    6）：游戏：抢凳子 1个悠悠球 3个大奖 剩下 7个参与奖 

共 11 

    7）：歌曲《随他吧》 演唱者：刘敏晴 

    8）：游戏：猜灯谜 限时 5分钟 前 7个猜出比大奖 剩下 6

个参与奖 派完即止 共 13份 

    9：）歌曲：《映山红》 演唱者 李佩瑜 

    10）：舞蹈：《世界杯主题曲》 



第 3 页  共 23 页

第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页第 3 页 共 23 页

    11）：游戏：5毛 1块 2个悠悠球 剩下 7个参与奖共 9个 

    12）：古筝表演：《山丹花开红艳艳》 

    13）：结束 

    共准备大将 15 参与奖 32 共 47 3个悠悠球 

    表演小朋友 送牛奶一箱 初定 11人 备 2箱 

    7、游戏： 

    1）萝卜蹲： 

    邀请 5位观众参加游戏（人数可视现场情况调整），每人扮演

一种名称为两个字水果蔬菜（例：苹果，南瓜，洋葱等等），5人

横排面向观众列队，开始游戏。游戏具体操作规则：扮演 xx角色

的玩家念“xx蹲，xx蹲，xx蹲完 yy蹲”，并做出相应动作。xx

玩家动作完成后，yy玩家必须立即跟上并念“yy蹲，yy蹲，yy

蹲完 zz蹲”，同样做出相应动作。zz玩家立即跟上，如此往复。 

注意事项：1、玩家和观众一起击掌打节拍，并逐渐加快节拍的速

度，以增加游戏难度。 2、不允许回传。例：xx玩家传给 yy玩

家，yy玩家不可以回传给 xx玩家，若 yy玩家传给 zz玩家，zz

玩家可以传给 xx玩家。 3、反映慢的玩家和传错的玩家被淘汰。

4、最后台上剩下的 2名玩家为优胜者。（人数可视现场情况调整） 

    2）抢凳子， 

    音乐响就开始围着凳子走 停就抢凳子 一个凳子坐一个人 

没凳子的淘汰 
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    3）猜灯谜： 

    4）5毛 1块 

    比如男生 1块，女生 5毛。然后报 1个数字，比如 2块

5 ，由参加人员自由组合（抱在一起），总和为 2块 5，没找到组

织的人出局。 

    中秋晚会活动策划篇 2 

    正值中秋佳节来临之际，为了弘扬中华民族的传统文化,传承

民族精神,丰富我校同学们的课余文化生活,为同学们提供一个互

动交流的平台，广州城市职业学院学生联合会特举办“迎新生贺

中秋庆国庆”游园晚会活动。具体安排如下： 

    一、活动主题： 

    “迎新生贺中秋庆国庆”二、活动时间： 

    xx年 9月 18日星期 4四 17：30—21：00 

    活动地点：北校区足球场 

    三、组织机构：主办单位：学工部、国学院、团委 

    策划承办单位：广州城市职业学院院团委 

    合作媒体：172 校园活动网、大学生比赛网 

    四、活动负责人：王慧栋 

    五、活动形式形式一: 游戏（有奖品） 

    在活动现场摆设游戏摊位，同学们可以通过参与游戏（闯关）

得到礼品。具体开展形式：同学们可以自由参加各摊位的游戏，
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在游戏中取得胜利（成功闯关）的同学将得到由摊位负责人分发

的记号纸。凭记号纸可到活动现场的服务总台登记并换取礼品。 

    由同学们可以对当天活动摊位进行投票，选出本次游园会荣

获“最佳摊位”等奖项的获得者。 

    形式二:跳蚤市场 

    在活动现场设置买卖摊位让同学们自由销售物品或举行拍卖

会。各摊主需要经过提交申请表、通过审核、签订活动协议等程

序方能参与本活动，名额有限，先报先得。同时，每个摊位需缴

纳 20元的摊位费。 

    注：一个组织、团队或个人只能参与游戏摊位或买卖摊位中

的一项。另外，跳蚤市场的摊位不参与任何评奖活动。 

    六、报名方式请有意者按规定填写申请表，并于 9月 10日下

午 5点前发送申请表的电子版至院团委邮箱：过时不候。联系人：

王慧栋。 

    七、活动内容及其安排：（一）9月 11日下午 6点前收集并

整理好申请表。（负责人：周剑燕） 

    （二）9月 12中午召开工作会议。会议的主要内容是布置游

园晚会的具体事宜。包括：介绍活动流程、各摊位的具体位置、

工作人员安排、突发状况的应对方案等内容。（负责人：王慧栋） 

    （备注：工作内容以及工作人员的具体安排详见附件 1 ：xx

年游园晚会工作人员安排表） 
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    （三）9月 13日(提前 5天)下午 5点前清点全部物资（本活

动所需的物品、礼品）。（负责人：黄裕） 

    （四）9月 18日下午 1点全体工作人员对活动现场进行布置，

准备好所需物品（桌椅、电源等）。协助各摊主布置摊位。（负责

人：王慧栋） 

    八、活动流程（一）活动热身。（播放激情的音乐，活跃现场

气氛，吸引更多的同学参与活动。） 

    （二）主持人宣布游园会正式开始。（暂停音乐，让主持人进

行开场白，同时在入口迎放礼花。） 

    （三）游园会进行当中。（1.工作人员紧守工作岗位，协助各

个游戏和买卖摊位的顺利进行。2.现场播放音乐，营造气氛。3,。

主持人公布首先获奖的的幸运儿。4.工作人员分发奖品。） 

    （四）游园会尾声。（20：15，准时以公平，公正，公开的形

式当场清算各摊位的票数，评出“最佳摊位”和“优秀摊主”各

5名，并进行颁发奖状。合影留念。） 

    （五）游园会结束后。（1.全体同学合影留念。2.工作人员和

各摊位人员清理现场。） 

    九、游戏奖项设置：奖项 人数 获奖要求 奖品价值 

    参 

    与 

    奖 一等奖 3 20张记号纸 50元 



第 7 页  共 23 页

第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页第 7 页 共 23 页

    二等奖 15 15张记号纸 20元 

    三等奖 50 12记号纸 8元 

    优胜奖 500 2记号纸 2元 

    最佳摊位 5 票数最高者 100元 

    优秀摊主 5 票数最高者 100元 

    优秀工作人员 20 参与活动的同学 奖状 

    （一）兑换优胜奖的同学，需两张记号纸； 

    （二）兑换一、二、三等奖的同学，所持的记号纸的数量必

须符合兑换要求，并且同一摊位的记号纸不得超过 2张，方为有

效； 

    （三）每个摊位共有 34张记号纸，游戏的过程中，各摊位负

责人必须给参与游戏的同学提问问题（如：日常知识题），方能派

发记号纸。题目答对者获两张记号纸，题目答错者获一张记号纸，

同时摊位负责人必须公布正确答案； 

    （四）若摊位出现作弊行为，一律取消其评选为“最佳摊位”

和“优秀摊主”的资格。 

    注：奖品先到先得，送完即止。 

    十、活动准则：（一）在活动期间应保持现场卫生干净,不得

随地吐痰,乱扔垃圾； 

    （二）现场工作人员注意维护现场秩序，在开场与散场时注

意疏散人流，避免出现过度拥挤现象。提醒同学们注意人身安全
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和财产安全，以防发生盗窃事件； 

    （三）各摊位应听从指挥，服从安排，有异议者请向院团委

提出，不得擅自作主张； 

    （四）游园摊位应安全使用电源，若有摊位人为造成电路故

障，则取消该摊位的摆摊资格； 

    （五）活动过程中若有同学情绪激动，有发生冲突的意向，

扰乱会场秩序，工作人员应立刻阻止其行为，并及时报告上级（老

师和学院领导）； 

    （六）游园结束后工作人员及各摊位人员必须清理现场，若

有工作人员擅自离开工作岗位，则彻消其“优秀工作人员”的称

号；若摊位人员没有完成现场的清理工作,则彻消其对摊位的所有

优秀评比，以及取消其下一年参与游园会摆摊的资格； 

    （七）本次游园活动的最终解释权归院团委所拥有。 

    广州城市职业学院学生会 

    xx年 8月 23日 

    中秋晚会活动策划篇 3 

    一、活动主题： 

    中秋班级联欢 

    二、活动时间： 

    20xxx年 9月 21日晚 7：30至 9：30 

    三、活动地点： 
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    三明学院鸿文楼 305教室 

    四、活动流程： 

    1、由陈盛源同学带来的名为的独唱，深情的演唱，轻柔的声

音一下子拉近了同学们之间的距离。 

    2、智力问答。现场同学自由参加，选六名同学分为三组由主

持人提问，答错者就对折脚下的报纸，直到报纸过小站不下的同

学将被淘汰，选出前三名同学有奖励。 

    3、歌曲独唱。由郑鸿杰同学带来的。 

    4、小游戏：踩气球。以两人一组为单位。将气球绑在脚上，

踩破对方气球数量最多者获胜。 

    5、歌曲表演。由文艺委员周碎同学演唱。 

    6、小游戏：指手划脚。两名同学在规定的时间内一人负责根

据主持人手中的卡片上的内容比划另一个人负责猜，猜对题目最

多的那一组可得到小礼物。 

    7、小游戏：抢凳子。班级气氛达到高潮，选七名同学围着六

个椅子转，音乐中断时要迅速坐到椅子上，没抢到椅子的同学被

淘汰出局。 

    8、李老师讲话并做班会总结。在中秋来临之际给同学们送上

祝福。 

    9、送月饼和全体同学合唱。由于我们有中秋节吃月饼的传统，

在班会结束之前大家一起吃了月饼并合唱了歌曲。 
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    10、主持人宣布班会结束。 

    中秋晚会活动策划篇 4 

    主办方：xx学院学生会 

    承办方：xx学院学生会 

    活动目的：为新生欢度大学里的第一个中秋，让正在军训的

新生适应大学里的生活，让新生对学校有家的感觉，同时促进新

生同学们的团结关系，让大家共同度过一个美好、精彩而且难忘

的中秋之夜。 

    活动主题：千里邀明月 温馨共此时 

    活动时间：xx年 9月 27日晚 7：30 

    活动地点：旧篮球场 

    活动介绍：表演中穿插游戏。表演以新生班级表演为主，在

表演中促进新生之间的交流。 

    活动流程： 

    1.主持人宣布活动开始;(7：00) 

    2.助班、助部表演节目(配乐朗诵)开场(7：05) 

    3.踩踩踩游戏;(7：25) 

    4.抓龙尾;(7：40) 

    5.唱歌马拉松比赛;(8：00) 

    6.拍七令游戏(8：10) 

    7.盲人背瘸子;(8：25) 
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    8.官兵捉贼(8：45) 

    (待定游戏，根据时间再安排) 

    10.由助班，主持人和学生会成员带领以兔子舞结束游戏部分 

    活动准备： 

    1. 宣传部(负责人：翁权杰) 

    1. 出晚会宣传海报 

    2. 晚会当晚的场地布置 

    3. 写奖状 

    2.学习部(负责人：纪晓俊) 

    写主持稿 

    4. 女生部(负责人：温漫芬) 

    1.发邀请函 

    2.负责晚会当晚的礼仪和颁奖工作 

    4.外联实践部(负责人：李梦钿) 

    负责拉赞助 

    5.技术部(负责人：梁柱) 

    1.做嘉宾邀请函 

    2.整理班级表演的背景声音 

    3.负责晚会当晚的设备管理和操作 

    6.体育部(负责人：欧子豪) 

    负责晚会当晚的秩序(文娱部协助) 
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