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Blender 3D建模基础：创建与编辑模型
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工作区：包括3D视图、属性面板和
层次结构面板

• D视图：用于查看和编辑模型
• 属性面板：显示模型的详细信息，
如位置、旋转和缩放
• 层次结构面板：显示模型的组成
部件，如对象、骨骼和材质

视图：包括正视图、侧
视图、俯视图等

• 正视图：显示模型的前面
• 侧视图：显示模型的侧面
• 俯视图：显示模型的上面

工具栏：包括创建、编
辑和辅助工具

• 创建工具：用于创建基本几何体、
曲线和文本等
• 编辑工具：用于编辑模型的形状、
材质和动画等
• 辅助工具：用于导航、选择和变
换等操作

Blender 3D界面概述：工作区、视图和工具栏



• 立方体：创建一个具有均匀大小的正方体
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

• 球体：创建一个具有均匀半径的球体
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

• 圆柱体：创建一个具有均匀底面半径和高度的圆柱体
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

• 圆锥体：创建一个具有均匀底面半径和高度的圆锥体
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

• 圆环体：创建一个具有均匀内半径和外半径的圆环体
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

• 平面：创建一个无尽的平面
• 方法：在 3 D视图的任意位置单击左键，然后按快捷键G进行移动，按快捷键 S进行缩放

创建基本几何体：立方体、球体、圆柱体等



• 方法：在3D视图中
单击模型，然后按快
捷键G进行移动

移动：改变模型在3D

空间中的位置

旋转：改
变模型在
3D空间中
的角度

• 方法：在3D视图中
单击模型，然后按快
捷键R进行旋转

• 方法：在3D视图中
单击模型，然后按快
捷键S进行缩放

缩放：改
变模型在
3D空间中
的大小

• 方法：在3D视图中
选择模型，然后按快
捷键Shift + D进行
克隆

克隆：复
制模型并
创建一个
新的对象

• 方法：在3D视图中
选择模型，然后按快
捷键Ctrl + Shift + 

Alt + C进行对齐

对齐：将
模型与其
他对象对
齐

编辑与调整模型：移动、旋转、缩放等操作



材质、纹理与灯光：提升模型视觉效果
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材质球：用于
定义模型表面
的颜色、反射
和折射等属性

• 方法：在属性面板中选择
材质球，然后设置颜色、光泽
度等属性
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贴图：用于为
模型表面添加
纹理细节

• 方法：在属性面板中添加
贴图，然后选择贴图类型（如
漫反射贴图、法线贴图等）
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着色器：用于
计算模型表面
的颜色和光照
效果

• 方法：在属性面板中选择
着色器，然后设置光照模型和
参数
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Blender材质系统简介：材质球、贴图与着色器



• 示例：为石头、木材
等材质添加漫反射贴图

漫反射贴图：用于模拟模型
表面的颜色和纹理细节

• 示例：为金属、塑料
等材质添加法线贴图

法线贴图：用
于模拟模型表
面的凹凸效果

• 示例：为玻璃、瓷器
等材质添加高光贴图

高光贴图：用
于模拟模型表
面的高光效果

透明贴图：用
于模拟模型表
面的半透明效

果

• 示例：为窗户、水面
等材质添加透明贴图

常见纹理类型及应用：漫反射贴图、法线贴图等
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点光源：
从一个点
向四周发
射光线

• 方法：在场景中创建点光源，然
后设置位置、能量和颜色等属性

• 方法：在场景中创建聚光灯，然
后设置位置、能量、颜色和聚光角度
等属性

聚光灯：
从一个点
向一个方
向发射光
线，具有
聚光效果

平行光源：
从一个方
向向四周
发射光线，
具有平行
光照效果

• 方法：在场景中创建平行光源，
然后设置位置、能量和颜色等属性

• 方法：在3D视图中右键单击，然
后选择渲染图像

渲染：将
场景中的
模型和光
照效果转
换为图像

灯光设置与渲染：点光源、聚光灯、平行光源等



动画制作：关键帧、路径与骨骼动画
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时间轴：用于控制动画的时间顺序和
持续时间

• 方法：在属性面板中打开时间轴
窗口，然后拖动时间轴上的滑块

帧：动画中的每一个画
面，用于表示模型在不
同时间点的状态

• 方法：在时间轴窗口中，每一帧
代表一个画面

关键帧：用于表示模型
在某一帧上的状态，可
以自动生成中间帧

• 方法：在时间轴窗口中，单击某
帧，然后选择设置关键帧

动画基本原理：时间轴、帧与关键帧
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