
项目6 利用数组完善项目中数据的处理



目标 TARGET
知识目标

Ø 掌握一维数组的定义、初始化和引用方法

Ø 掌握二维数组的定义、初始化和引用方法熟悉Visual

Ø 理解字符数组与字符串的区别，掌握它们的使用方法



目标 TARGET
技能目标

Ø 能够利用一维数组知识解决批量数据问题，比如存储、排序、插入等

Ø 能够利用二维数组处理类似行列式的问题

Ø 能够使用字符数组处理字符串



多个学生一门课程成绩的总成绩和平均成绩任务6.1

多个学生多门课程成绩的总成绩和平均成绩任务6.2

使用数组处理字符串任务6.3



任务6.1多个学生一门课程成绩的总成绩和平均成绩

  

 

任务描述
在学生成绩管理系统中，已知6名同学《C语言程序设计》课程的期末成绩分别为85、80、
90、93、78、69，请问这6名同学《C语言程序设计》课程的总成绩是多少分，平均成绩
是多少分？请编制一个程序。

传统方案为：
1）定义6个float变量。
2）统计求和，并求出平均值。

从算法分析中，我们可以看到传统的方案，当人数变多，定义的变量个数也
随之变多，使用不灵活，累加的变量个数丢失时容易出现误差。为了满足大
数量数据的计算需求，在C语言程序设计中提出了数组的概念。

任务分析

传统方案为：
1）定义6个float变量。
2）统计求和，并求出平均值。
从算法分析中，我们可以看到传统的方案，当人数变多，定义的变量个数也随之变多，使
用不灵活，累加的变量个数丢失时容易出现误差。为了满足大数量数据的计算需求，在C语
言程序设计中提出了数组的概念。



1 一维数组的定义及其应用
Part

◎一维数组的引用
◎一维数组的初始化
◎一维数组的应用

◎一维数组的定义



6.1.1  一维数组的定义

  

 

Ø 类型说明符表示数组中所有元素的数据类型；

Ø 数组名就是这个数组型变量的名称；

Ø 常量表达式指一维数组中元素的个数，即数组长度。

数组：在程序设计中，一组具有相同数据类型的变量集合称为数组。

一维数组：是只有一个下标的数组，它用来表示一组具有相同类型的数据。

在C语言中，一维数组的定义方式如下所示：

类型说明符 数组名[常量表达式]；



6.1.2  一维数组的引用

  

 

数组定义后，就可以引用数组中的任意一个元素了，引用形式如下：

       <数组名>[<下标表达式>]；

其中，

          “下标表达式”表示数组中的某一个元素的顺序序号，

            序号范围是“0-[数组长度-1]”。



6.1.3  一维数组的初始化

  

 

完成数组的定义后，只是对数组中的元素开辟了一块内存空间。
这时，如果想使用数组操作数据，还需要对数组进行初始化。

一维数组初始化的一般格式如下：

         <类型说明符>  <数组名>[常量表达式] = {初值表}；

一维数组初始化的常见的方式有三种，具体如下：

1）直接对数组中的所有元素赋值，例如：int i[6]={1,2,3,4,5,6}；

2）只对数组中的一部分元素赋值，例如：int i[6]={1,2,3}；

3）对数组全部元素赋值但不指定长度，例如：int i[]={1,2,3,4}。



6.1.4  一维数组的应用

 

例    6-1

案例：

       在学生成绩管理系统中，已知6名同学《C语言程序设计》课程的期末

成绩分别为85、80、90、93、78、69，请问这6名同学《C语言程序设计

》课程的总成绩是多少分，平均成绩是多少分？请编制一个程序。



6.1.4  一维数组的应用

 

例    6-1

算法：

       1.定义一维数组result[6]、求和变量sum、求平均值变量ave、变量i。

       2.循环输入6名同学《C语言程序设计》的期末成绩。

       3.循环输出6名同学《C语言程序设计》的期末成绩，观察成绩在数组

中的存储。

       4.求总成绩，存入变量sum中，并输出变量sum的值。

       5.求平均成绩，存入变量ave中，并输出变量ave的值。



6.1.4  一维数组的应用

 

例    6-1

流程图：



6.1.4  一维数组的应用

 

例    6-1

程序代码：

#include"stdio.h"

void main()

{      //定义一个数组
         float result[6],sum=0.0,ave=0.0;

          int i;

          printf("请输入已知的6名同学《C语言程序设计》课程的期末成绩
:\n");

          for(i=0;i<6;i++)

              {

scanf("%f",&result[i]);

}

        //输出，并观察6名同学的成绩在以上数组中的存储
           printf("\n==  ==  == ==  ==  ==  ==  ==\n");

           printf("\n分别输出6名同学的成绩：\n");

           for(i=0;i<6;i++)

              {

printf("result[%d]=%.2f\n",i,result[i]);

}

        //求总成绩
          printf("\n==  ==  == ==  ==  ==  ==  ==\n");

名同学的总成绩为：
求平均成绩

名同学的平均成绩为：



6.1.4  一维数组的应用

 

例    6-1

程序执行结果：



说明：

（1）%.2f用在格式控制输入输出中，表示保留两位小数。

（2）字符数组的输入输出都是通过循环实现的。

注意：

（1）数组的下标是用方括号括起来，不是圆括号，数组的下标是从0开始的, 

不是从1开始。

（2）数组的命名同变量的命名规则相同。



任务6.2 多个学生多门课程成绩的总成绩和平均成绩

  

 

任务描述

一个学习小组有4个人，每个人有相同三门课程的考试成绩。求组内每个人的总成绩、全组

各科的总成绩和各科的平均成绩。请编制一个程序。

传统方案为：
1）定义6个float变量。
2）统计求和，并求出平均值。

从算法分析中，我们可以看到传统的方案，当人数变多，定义的变量个数也
随之变多，使用不灵活，累加的变量个数丢失时容易出现误差。为了满足大
数量数据的计算需求，在C语言程序设计中提出了数组的概念。

任务分析

1）定义一个四行三列的数组，每一行用于存放一名学生的三科成绩。

2）通过遍历数组中的每一个元素，求组内每个人的总成绩、全组各科的总成绩和各科的平

均成绩。



2 二维数组的定义及其应用
Part

◎二维数组的引用
◎二维数组的初始化
◎二维数组的应用

◎二维数组的定义



6.2.1  二维数组的定义

  

 

Ø 其中，

Ø               “常量表达式1”表示数组的行数；

Ø               “常量表达式2”表示数组的列数。

Ø 例如，  int b[4][5];

二维数组的定义格式为：

<类型说明符>  <数组名>[<常量表达式1>] [<常量表达式2>

]；



6.2.2  二维数组的引用

  

 

1、二维数组的引用方式同一维数组的引用方式一样，也是通过数组名和下标的方式来

引用数组元素，引用形式为：

<数组名>[<行下标>][<列下标>]

2、二维数组中元素的存储和排列顺序：
整体按行从上到下存储，行内又按从左到右存放，因此二维数组元素的个数等于行数与列
数的乘积。

3、二维数组的行下标和列下标都是从0开始编号。
例如：int b[4][5];
定义名为b的整型二维数组，数组分为4行5列，共20个元素，元素的排列顺序为：
                                  
                                   b[0][0] b[0][1] b[0][2] b[0][3] b[0][4] 
                                   b[1][0] b[1][1] b[1][2] b[1][3] b[1][4]
                                   b[2][0] b[2][1] b[2][2] b[2][3] b[2][4]
                                   b[3][0] b[3][1] b[3][2] b[3][3] b[3][4]



6.2.3  二维数组的初始化

  

 

完成二维数组的定义后，需要对二维数组进行初始化，二维数组初始
化的一般格式如下：

<类型说明符><数组名>[<常量表达式1>] [<常量表达式2>] = {初值表

}； 初始化二维数组的方式有四种，具体如下：
1）按行给二维数组赋初值
                例如：int a[2][3] = {{1,2,3},{4,5,6}};
2）将所有的数组元素按顺序写在一个大括号内

例如：int a[2][3] = {1,2,3,4,5,6};
3）对部分数组元素赋初值

例如：int b[3][4] = {{1},{4,3},{2,1,2}};
4）对全部数组元素置初值，则第一个下标可省略

例如：int a[ ][3] = {1,2,3,4,5,6};



6.2.4  二维数组的应用

 

例    6-2

案例：

       一个学习小组有4个人，每个人有相同三门课程的考试成绩。请编制

一个程序求组内每个人的总成绩、全组各科的总成绩和各科的平均成绩。



6.2.4  二维数组的应用

 

例    6-2

流程图：



6.2.4  二维数组的应用

 

例    6-2

程序代码：

#include "stdio.h" 

void main(int argc)

{

//定义一个四行三列数组存放张同学、王同学、李同学、赵同学四个人成绩
int StuScore[4][3] = {{ 88, 70, 90 },{ 80, 80, 60 },{ 89, 60, 85 },{ 70, 80, 80 }}

int m = 0, n = 0;

int nStuTotalScore;

int nMathTotalScore = 0;

int nChineseTotalScore = 0;

int nEnglishTotalScore = 0;

printf("个人总成绩：\n");

for (m = 0; m < 4; m++)

{

        nStuTotalScore = 0;

        for (n = 0; n < 3; n++)

     {

        nStuTotalScore += StuScore[m][n];

       switch (n)

           {

                   case 0: nMathTotalScore += StuScore[m][0];   break;

                   case 1: nChineseTotalScore += StuScore[m][1];  break;

                   case 2: nEnglishTotalScore += StuScore[m][2];

             }

      }

        switch (m)

          {

                   case 0: printf("张同学：%d\n", nStuTotalScore);  break;

                   case 1: printf("王同学：%d\n", nStuTotalScore);  break;

                   case 2:printf("李同学：%d\n", nStuTotalScore);   break;

                   case 3:printf("赵同学：%d\n", nStuTotalScore);   break;

            }

}

                                                                                    

 printf("小组数学总分：%d 小组数学平均分：%.2f\n",nMathTotalScore, (double)nMathTotalScore / 4);

 printf("小组语文总分：%d 小组语文平均分：%.2f\n",nChineseTotalScore, (double)nChineseTotalScore / 4);

 printf("小组英语总分：%d 小组英语平均分：%.2f\n",nEnglishTotalScore, (double)nEnglishTotalScore / 4);

}



6.2.4  二维数组的应用

 

例    6-2

程序执行结果：



说明：

（1）其中，定了StuScore[4][3]四行三列数组存放学生成绩，每一行存放一

名学生的三科成绩。

（2）通过遍历列下标获取每个小组不同学科的总分，通过遍历行下标获取每

个小组成员的总分，最后将小组不同学科的总分和平均分输出。

（3）第一个switch分支case的0、1、2分别表示的是数学、语文、英语成绩。

第二个switch分支case的0、1、2、3分别表示的是张同学、王同学、李同学、

赵同学四个人的总成绩。



注意：

（1）数组的下标是用方括号括起来，不是圆括号，数组的下标是从0开始的, 

不是从1开始。

（2）数组的命名同变量的命名规则相同。



任务6.3 使用数组处理字符串

  

 

任务描述

已知两个数组str1和str2分别存放字符串“Hello”和“Word”，编写程序复制第1个字符

串，并连接字符串1和字符串2，输出连接后的字符串及其长度。

传统方案为：
1）定义6个float变量。
2）统计求和，并求出平均值。

从算法分析中，我们可以看到传统的方案，当人数变多，定义的变量个数也
随之变多，使用不灵活，累加的变量个数丢失时容易出现误差。为了满足大
数量数据的计算需求，在C语言程序设计中提出了数组的概念。

任务分析

（1）定义3个字符数组str1、str2和str3，保证数组长度大于字符串的长度,将
“Hello”存入数组str1中、将“Word”存入数组str2中。
（2）通过字符串复制函数将“Hello”复制到数组str3中。
（3）通过字符串连接函数和求字符串长度的函数分别求出连接后的字符串

及其长度。



3 使用数组处理字符串
Part

◎字符串
◎字符串处理函数
◎字符数组的应用

◎字符数组的定义、引用和初始化



6.3.1  字符数组的定义、引用和初始化

  

 

一、定义：字符数组就是数据元素为字符类型的数组，用来存放字符。

字符数组的定义格式为：

char  数组名[常量表达式]；



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/398004066005006126
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