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摘  要  

近年来，我国网络游戏软件产业发展迅猛，取得了积极的进展。带动了一

系列的消费人群。在让不同种类的消费群体得到娱乐化的同时，也增添了

我国互联网产业的多元化。而网络游戏这个产业独有的特点让它在互联网

这个平台上面持续升温，占有的比例也越来越大。  

本系统前台使用面向对象的可视化编程工具Visua lC++6.0，后台使用

Microsof t  

SQL Server  

2005数据库，实现了对已上市的游戏软件的管理，添加，删除，修改，

查询和统计等功能。  

本文从分析课题的题目背景、题目意义、题目要求等出发，分别从需求分

析、总体设计、详细设计、测试等各个方面详细介绍了系统的设计与实现

过程，最后对系统的完成情况进行了总结。  

关键词 :数据库 ;  管理 ;游戏软件  
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1 绪论  

1.1课题背景  

随着科技的发展，计算机的使用已经深入到日常工作和生活的方方面面，

各行各业的人们无需经过特别的训练就能够使用电脑完成许许多多复杂的

工作，计算机网络化已经深深影响着现代化的管理方式。游戏软件信息管

理系统记录了游戏软件的各项信息。  

设计一个系统管理市面上的游戏软件信息，主要实现以下功能  



(1 )记录软件的基本信息，主要包括，软件编号，软件名称，软件类别，

开发公司，上市时间，玩家评测等。  

(2 )  管理员可以修改和删除游戏软件信息。  

(3 )  可以按游戏名称，开发公司，上市时间段等进行查询。  

(4 )  可以按类别和开发公司统计游戏软件的数量。  

1.2课题意义  

网络游戏的诞生让人类的生活更丰富，从而促进全球人类社会的进步。并

且丰富了人类的精神世界和物质世界，让人类的生活的品质更高，让人类

的生活更快乐。网络游戏也迫使它必须具备安全性，实用性，适用性。这

些特性集于一身，唯有计算机管理系统能灵活应对。开发网络游戏管理信

息系统既有宏观上的意义，那就是顺应时代信息化，现代化潮流，提高效

益，促进国民经济结构的优化 ;也有微观上的意义，那就是可以提高管理

的现代化程序，加强信息化手段，提高工作效率，增加单位效益。  

3 

1.3课题目的  

随着经济的日益发展和人民生活水平的显著提高，越来越多的人抱有一种

消遣的态度去玩游戏。需求量日益增多，这就要对游戏要有高度的管理。

本程序可以实现游戏的基本管理，比如游戏信息的查询，修改，删除。  

1.4国内外发展现状及趋势  



信息管理技术在美国、欧洲等房地产行业中的应用已经很普及了。行业发

展的信息化程度较高。其中一个突出的特点就是信息技术与业务流程相结

合，不单是信息技术的简单应用，而是业务流程的再造过程。能够针对不

同的业务开发出相应的软件模块直接的无缝连接。这些模块几乎涵盖了游

戏管理的各个方面，为游戏商提供了系统化的经营管理工具和平台，帮助

游戏商实现整合经营和并行管理，达到高效决策、风险预防、开源节流等

目标。  

游戏业的兴起绝非偶然，正是由于生活水平的日益提高，人们更加喜欢玩

游戏来消遣时间。再则，近年越来越不规范、越发陈旧的市场管理机制，

使得游戏业并没有一个完整的管理机制 ;因此，人们迫切希望有一个新的

市场管理机制的出台，来规范以及创造新的游戏环境---

让玩家操作起来更加轻松，找到更多想要的游戏，在游戏中竟享其中的乐

趣，于是玩家就会在这千呼万唤中愤然兴起。随着游戏规模的发展不断扩

大 ,游戏品种数量急剧增加 ,有关游戏的各种信息量也成倍增长。游戏商在

时时刻刻需要对游戏各种信息进行统计分析，每天的游戏信息，上市时间

，玩家测评的管理等。因此游戏管理系统具有还有很大的需求必要和发展

空间。  
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2 可行性分析  

可行性分析 ( feas ib i l i ty  s tudy 

)，是世界上普遍采用的一种研究工程项目是否可行的科学。它通过各种

有效的方法，对工程项目进行分析，从技术、经济、财务等方面加以评价

，最终给投资决策者提供是否选择该项目进行投资的依据。  

2.1技术可行性分析  

游戏商在运营过程中，经常会受到以下一些条件的限制 :  

1 .采用传统的手工管理模式进行管理，其工作效率、管理质量和管理水平

已不能满足当今经营管理发展的要求，早已无法和国外的企业进行竞争。  



2 .采用手工记不但工作效率低下，而且容易产生计算失误，给企业和个人

造成不必要的损失。  

3 .数据查询、统计比较困难  。  



本系统采用的是SQL Server和Visua l  

Studio之间直接建立连接，在SQL Server

建表，在Visua l  Studio里用编写程序，实现对数据的操作功能。  

通过对SQL 

Server数据库课程的学习基本掌握了数据库知识，通过学习C语言、C+

+、 Java、VB等语言掌握了编程技术。  

综上所述，游戏信息管理系统的开发从数据库技术、软件技术、硬件技术

方面均具有可行性。  

2.2操作可行性分析  

根据要求本系统需要操作界面友好，界面美观，使用简单方便，系统稳定

性好，安全可靠。本系统是游戏软件信息管理系统，主要用于游戏商对游

戏信息进行查询、修改等功能 ;界面操作简单、合理、易懂。综上所述，

本系统在操作上是可行的。  
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3 需求分析  

软件需求分析也称为需求分析工程，是软件生命期中重要的一步，在需求

分析阶段，要对经过可行性分析所确定的系统目标和功能做近一步的详细

论述，确定系统“做什么”的问题。  

3.1功能需求  

系统主要实现对游戏软件信息的管理，对于游戏软件信息管理由操作员执

行其更新，其余人员都可以进行查看 ;在游戏管理方面，主要涉及对库存

的查询、修改。  具体功能如下 :  

1、记录游戏软件的基本信息，主要包括 :软件编号、软件名称、软件类别

、开发公司、上市时间、玩家测评等 ;  



2、管理员可以修改和删除游戏软件信息 ;  

3、可以按游戏名称、开发公司、上市时间段等条件进行查询 ;  

4、可以按类别和开发公司统计游戏软件的数量 ;  

5、用户可以对游戏进行评分 ;  

6、系统按照同类游戏的评分从高到低排序。  

3.2数据需求  

数据信息包括游戏软件号，游戏软件名，类别，开发公司，上市时间，玩

家编号，姓名，密码等。  
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3.3性能需求  

系统是对游戏软件信息进行系统管理的一个软件。由于是一个对游戏软件

信息进行管理，要求其要有明确的权限分配，并且要有较快的响应速度，

系统还要有较高的可靠性。  

(1 )相互之间的信息传递准确、快捷和顺畅。  

(2 )管理信息化，可随时掌握游戏软件信息等情况。  

(3 )系统界面美观，操作简单，查询方便，数据存储安全。  

3.4数据流图  

数据流图简称DFD，就是采用图形方式来表达系统的逻辑功能、数据在

系统内部的逻辑流向和逻辑变换过程，是结构化系统分析方法的主要表达

工具及用于表示软件模型的一种图示方法。  

数据流程图中有以下几种主要元素 :  



? :数据信息。  

? :数据源 (终点 )。  

:对数据的加工 (处理 )。  

〓 :数据存储。  

游戏软件信息管理系统数据流图如图3 .1所示。  
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查到的信息

查询条件查询信息

查询

通过登录

管理员管理

游戏软件信息

游戏软件信息统计



统计到数量

游戏软件编号

分值分值输入密码

评测信息玩家登录评分

图3.1游戏软件信息管理系统数据流图  

3.5数据字典  

数据字典 (Data  

d ic t ionary )是一种用户可以访问的记录数据库和应用程序元数据的目录

。主动数据字典是指在对数据库或应用程序结构进行修改时，其内容可以

由DBMS自动更新的数据字典。被动数据字典是指修改时必须手工更新

其内容的数据字典。  

数据库数据字典不仅是每个数据库的中心。而且对每个用户也是非常重要

的信息。用户可以用SQL语句访问数据库数据字典，数据字典是关于数

据的信息的集合，也就是对数据流图中包含的所有元素的定义的集合。数

据字典主要包数据流、数据处理、数据存储、数据元素信息。  

(1 )  数据元素  

?数据元素名称 :gno 

别  名 :编号  

简  述 :游戏的编号  

数据类型 : char  
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长  度 : 20  

?数据元素名称 :gname 别  名 :名称  

简  述 :游戏的名称  

数据类型 : varchar  长  度 :50  

?数据元素名称 : l e ib ie  

别  名 :类别  

简  述 :游戏的类别  

数据类型 : char  

长  度 : 50  

?数据元素名称 :gongs i  

别  名 :公司  

简  述 :游戏的公司  

数据类型 : char  

长  度 : 50  

?数据元素名称 :时间  

别  名 :上市时间  

简  述 :游戏的上市时间  数据类型 : t ime 

长  度 : 20  



?数据元素名称 :wno 别  名 :编号  

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。

如要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/3980201

30127006073
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