
[bookmark: _GoBack]
2015年4月高等教育自学考试统一命题考试
学前教育心理学 
(课程代码 00882)    
第一部分 选择题

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题2分，共40分）
1.学前教育心理研究中常用的调变方法主要有问卷法、活动产品分析法和A
A.访谈法    B.测验法    C.实验法    D.观察法
2.布朗、柯林斯和杜吉德首次提出并界定了以下哪种学习的概念A
A.情境性学习       B.直观学习          C.实物学习          D.镇报学习
3.关于“怎么做”的知识，如怎么进行推理，决策或者解决某类问题等的知识属于B
A.陈述性学习    B.程序性学习    C.显性学习   D.隐形学习
4．守植法是由以下哪位科学家的守恒实验演变过来的方法？ D
A.桑代克   B.奥苏泊尔   C.维果茨基     D.皮亚杰
5幼儿在认识了兔子、乌龟、松鼠之后学习“动物．的概念，这属于C
A.概念同化    B.初级概念     C.上位学习       D.下位学习
6动作技能可也称C
A.智力技能    B.认知技能    C.运动技阴     D.知觉搜能
7．我1如果口喝了就找水喝，出汗了就而要毛巾，这类决策的知识表征方式是D
A.概念    B.表象      C.图式    D.产生式
8智力技能根据其应用可分为一般的智力拉能和B
A.普通的智力技能   B.专门的智力技能    C.特殊的智力技能   D.认知的智力技能
9.蒙台梭利建构了一套特殊教育模式是D
A.思物教育    B.运动教育    C.游戏教育    D.感觉教育
10布兰尼的著名命题：“我们知晓的要比我们能说出的多。”说的是以下甲类知识？D
A.陈述性知识    B.程序性知识    C.显性知识    D.隐性知识
11.互惠性教学中对阅读中存在的困感进行解答的过程被称为B
A.提问    B.澄清  C.总结    D.预言
12.教育心理学的研究对象主要指向学习与教育过程中人的B
A.学习行为   B.心理现象    C.教育行为    D.实践活动
13.幼儿伙伴交往的基本途径是B
A.想象    B.游戏    C.学习    D.言语
14.科尔伯格提出了“三水平六阶段”道德发展理论其中三水平是指D
A.无律水平、他律水平与自律水平    B.模仿水平、应用水平与创新水平
C.前道德水平、道德水平与后道德水平D.前习俗水平、习俗水平与后习俗水平
15.格兰布斯将教师角色分为两大类社会文化传播者和C
A.教学执行者    B.教学实施者    C.教学指导者    D.教学组织者
16.幼儿园教育过程中最重要的社会活动是A
A.师幼互动    B.幼幼互动    C.师师互动    D.教学互动

17.埃里克森研究指出幼儿阶段儿童的一个重要的心理特征是“自居作用”因而教师可以成为C
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A.幼儿的塑造者    B.幼儿的养护者    C.幼儿的榜样   D.沟通幼儿与社会的中介
18.世界上第一个学习理论是A
A.学习的联结说    B.经典条件反射学说   C.操作条件反射学说    D.顿悟说
19.以下哪位科学家于1913年发表了《行为主义者心目中的心里想》一文标志着行为主义心理学的诞生？A
A.华牛    B.斯金纳    C.罗杰斯     D.加涅
20幼儿的学习方式是把刺激和反应直接联合的C
A.概念学习方式    B.复杂学习方式    C.单纯学习方式     D.间接学习方式
二、名词解释（本大题共5小题，每小题3分，共15分）
21.测量法
测量法是研究者根据研究的需要，采用标准化的测量工具，按照规定的程序，通过对研究对象的实际测定来收集有关的数据资料并加以分析，以此揭示教育活动的效果，探索教育活动规律的一种研究方法。
22.知识的同化
学习者通过将渐知识与原有知识经验联系起来，从而获得新知识的意义，并把它纳入已有认知结构的过程，就叫做知识的同化。
23.学习
从广义上说，学习是人和动物在生活过程中通过实践或训练而获得由经验引起的相对持久的适应性的心理变化，即有机体以经验方式引起的对环境相对持久的适应性的心理变化。狭义的学习主要是指人的学习。
24.品德
道德品质又称品德，是一个人的道德面貌，是社会道德准则在个人身上的表现。因此它是一种个体现象。确切地说，道德品质是指人依据一定的道德行为准则，在行动时所表现出来的某些稳定的心理特征。
25.最近发展区
维果茨基认为儿童存在两种发展水平：一是儿童现有的发展水平；二是儿童在成人帮助之下达到的发展水平。这两种发展水平之间存在的差距就是最近发展区。
三、简答题（本大题共6小题，每小题5分，共30分）
26.学习策略有哪些类型？
    （1）认知策略可以分为复述、精细加工和组织三种。
    （2）元认知策略。分为计划策略、监控策略和调节策略三种
    （3）资源管理黄略包括：时间管理黄略、学习环境管理策略、努力管理策略、学业求助策略。
27.简述幼儿教师心理应激的成因。
    （1）幼儿教师与幼儿之间的关系不良：幼儿教师的教育对象年龄较小，对世界充满好奇心，但辨别是非能力较差经常做一些不该做的事。加上幼儿自控能力较差经常发生“明知故犯的事情。教师面对这种情况如不能接纳井采取压制的方法就会使自身处于高度紧张状态。虽然师生冲突是双方互动的结果，但教师拥有主动权

    （2）幼儿教师的角色冲突：教师在社会公众的眼中，应是具有一定威望且有教养的人家长期望教师要为他的学生树立好的榜样。因此，教师时刻以榜样的姿态，标准化、规范化
 (
2
)							
的形象出现即：教师要付出大量的情绪劳动来满足社会的需要。同时，教学活动又要求不断创新对教师的教育能力、教育方法、人格特点等合理素质有较高的要求。幼儿教师经常会出现教学上的“高原现象”。
    （3）社会及人际关系压力：随着社会竞争的激烈，幼儿园的各种开放、考评、验收以及各个部门的检查等经常使教师处于紧张状态，目前不少幼儿园进行的改革使得很多教师不适应，时常忧心忡忡。而且随着教育改革的不断深入社会射幼儿教师的学历、知识结构等提出了更高的要求，但幼儿教师缺乏进修和继续教育的机会。
28.儿童的学习有哪些特点？
    （1）儿童的学习是在学校的教育环境中进行的。
    （2）儿童的学习具有间接性。
    （3）儿童学习必须依赖教师的指导帮助。
    （4）儿童的学习是高效的。
（5）儿童学习的内容是全面的。
（6））儿童学习的主动性与被动性并存。
29.通过举例简单说明幼儿概念学习水平的检测方法有哪些？
    （1）分类法。在幼儿面前随机摆好若干张画，这些画应包含几个种类且是幼儿所熟悉的图片，如麻雀、老鹰、老虎、苹果、葡萄、茄子、皮球等，然后请幼儿把自己认为有共同之处的那几张放在一起，并说明理由。根据幼儿图片分类的情况和说出的理由，了解其掌握概念的水平。
    （2）排除法。依次在幼儿面前放若干组图片，每组图片为4-5张其中有一张与其他几张是非同类的关系，要求幼儿将这一张图片找出来比如，先向幼儿出示画有老虎、牛、马、平板车的一组4张图片请幼儿看看哪一张和其他3张是不一样的，不应该放在一起要求他们拿掉它。待幼儿取出一张图片后，问他们取走的理由然后继续出示另一组。
    （3）解释法。比如问幼儿：“请你说说 动物 这个词是什么意思？”根据其解释的程度确定对该概念的攀握情况
（4）守恒法。如根据幼儿年龄的大小，把相同数目的黑白围棋子一一对应排成两排，问幼儿这两排棋子是否一样多，特幼儿确认一样多后，当面将其中一排棋子的距离缩短或拉长，然后问他们，现在的两排棋子是一样多还是不一样多，井要求说明理由。
30.传统教育与运动教育有什么区别？
    （1）传统教育重点放在一种具体的练习或一种技能的分析上；运动教育重点放在运动思想或概念上突出整体性。
    （2）传统教育要求立刻做出反应罗运动教育在解决问题或实验中给予幼儿时间进行思考。
    （3）传统教育要求反应一致：运动教育允许反应的多样性尊重个体差异。
（4）传统教育重点放在教师是作为知识的传授者、“正确方法的示范者；运动教育重点放在幼儿的发现和学习上，教师对运动的种类及其特性进行亮分的讲解示范。
31.儿童的哪些特点会影响发展适宜性教育的效果？
    （1）儿童的年龄。
    （2）儿童的数量。
（3）班级中有特殊需要儿童的数量。
四、论述题（本大题共2小题，每小题10分，共20分）
32.试述学习与发展的辩证关系
一、发展对学习的制约作用

1、学习需要以个体的生理发展为自然前提，个体的生理发展，特别是中
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枢神经系统的成熟为有效的学习提供物质的可能。
2、学习必须依赖于个体心理发展的己有水平。
二、学习对发展的促进作用
1、个体的生理分展是具有生物学意义的受“用进废退”的自然法则支配因而学习可以促进个体的生理发展。
2、个体心理分屏的实质是个体在同客观现实相互作用的基础上，通过学习获得各种经验并运用各种经验去调节人的行为从而不断构建心理结构的过程中实现的。
33结合实际试述影响幼儿社会化的因素。
    （1）家庭。家庭对个体社会化过程的作用基本上沿着两条基线展开：一条基线是教养方式及其监控机制，这条基线直接影响个体社会化发展的方向：另一条基线是家庭氛围及其文化韵味，这条基线间接地制约个体社会化发展过程中的差异性。
    （2）学校。学校对个体社会化产生影响的基本方式可以归纳为三个方面：一是师生交往过程的直接教导；二是教育活动中学生的主动内化；三是校园文化的间接熏陶。
    （3）同辈群体。同辈群体往往在更高程度上控制着个体的行为和态度，具有更大的吸引力。同时同辈群体是自主构成的因而具有更大的亲和力对个体的社会行为乃情伟体验具有深刻的影响。同辈群体对青少年的社会化影响极为显著，这是由于青少年的身心特点和社会地位共同决定的。
（4）大众传媒由于信息价值取向的多元化必然导致个体社会化内容和方式也多元化信息社会中个体对信息的选择、加工过程直接制约个体的价值取向和生活方式。信息污染对个体社会化的消极作用已日益严重，不仅影响个体的身心健康而且危及家庭和社会，这一点己引起广泛的警觉。但是，传媒本身也在开始改变个体的社会化方式和进程。
五、案例分析题（15分）
34.王老师组织了一次认识磁力的科学活动活动开始时她准备了一个板子，板子前面贴着一只猫在钓鱼。王老师在板子后面用磁铁控制让小猫钓到了鱼。幼儿看到都很惊讶，纷纷议论是如何做到的幼儿通过“小猫钓鱼”知道磁铁可以吸引之后王老师让幼儿观察和操作磁铁，知道磁铁可以吸引也可以排斥，然后问幼儿如何制作“撞不到的碰碰车”。
根据以上案例回答下面问题：
    （1）上述情景中王老师采用了哪些问题解决的方法？ 
类比解决问题法
    （2）幼儿园常用的问题解决方法有哪些？
一、算法式：是为达到某一个目标或解决某个问题而采取的一步一步的程序。它通过与某一个特定的客体领域相联系。
二、启发式：是使用一般的策略法解决问题。
1、目的分析法：将目标分成许多子目标，将问题划分为许多子问题，寻找解决每一个子问题的方法。
2、逆向反推法：应用反推法，从目标开始，退回到未解决的最初问题，这种方法对解决几何证明题有时非常有效。
3、爬山法：爬山法的基本思想是设立一个目标，然后选取与起始点邻近的未被访问的任一结点，向目标方向运动，逐步逼近目标。
4、类比解决问题法：指解决问题者在使用这种方法时尝试将某一问题的解决结构用于指导解决另一问题。

    （3）如何打破问题解决过程中的阻碍？
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（1）功能固着：功能固着是指一个人看到某个复制品有一种惯常的用途后，就很难看出其他新用途，如果初次看到的物品用途越重要，也就越难看出它的其他用途。这会影响问题的解决，定向联想是解决功能固着的好办法，要注意两点：第一，材料要尽可能简单和可操作，这样才可以给幼儿更多创造的机会。第二，指导上，教师也要多给予一些物品功能的呈现方式
    （2）反应定式：反应定式是指以最熟悉的方式做出反应的倾向。定式有时有助于问题解决，有时会妨碍问题的解决。避免幼儿形成反应定式有两点建议：第一，尽可能地在活动中丰富幼儿的经验和帮助幼儿进行知识经验的迁移。第二，在活动中鼓励多种方法解决问题和发现事物间的关系。

2014年4月高等教育自学考试统一命题考试
学前教育心理学   课程代码：00882
选择题部分
一、单项选择题(本大题共20小题，每小题2分，共40分)
1.布鲁姆把认知学习从低到高依次排列为（ B ）2-55
A.认知、领会、分析、综合、运用、评价
B.认知、领会、运用、分析、综合、评价
C.领会、认知、分析、运用、综合、评价
D.领会、认知、分析、综合、运用、评价
2.“经典条件作用理论”是由哪位心理学家提出来的？（ D ）3-76
A.华生    B.弗洛伊德    C.斯金纳	    D.巴甫洛夫
3.布鲁纳是下列哪种学习形式的积极提倡者？（B  ）3-83
A.接受学习    B.发现学习    C.掌握学习	    D.成功学习
4.总的来说，幼儿的学习方式的发展过程是从（B  ）4-109
A.接受学习向发现学习发展
B.单纯联合学习向中介性联合学习发展
C.经典条件反射学习向操作条件反射学习发展
D.刺激-反应学习向动作联锁学习发展
5.游戏准备包括哪四个方面？（A  ）5-189
A.游戏时间、游戏地点、游戏材料与经验准备
B.教师、小朋友、游戏材料与游戏场所
C.游戏主题、游戏材料、游戏场所与心理准备
D.游戏内容、游戏材料、游戏时间与游戏地点
6.动作技能可以从不同的角度分类，根据动作对环境的依赖程度的不同，可以分为（C）
A.细微型动作技能与粗放型动作技能   B.连续型动作技能与开放型动作技能
C.闭合型动作技能与开放型动作技能   D.徒手型动作技能与器械型动作技能
7.下位学习包括哪两种学习模式？（ A ）7-245
A.派生下位学习与相关下位学习	B.连锁下位学习与归属下位学习
C.联结下位学习与分化下位学习	D.经典下位学习与操作下位学习
8.幼儿道德情感发展三个时期依次为（ B ）8-286
A.他律性时期、过渡性时期与自律性时期

B.“原伦理状态”时期、前道德情感时期与他律性时期
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C.前道德情感时期、道德情感时期与后道德情感时期
D.“伦理状态”时期、“社会状态”时期与“心理状态”时期
9.蒙台梭利认为，动作教育主要训练幼儿的（C  ）6-218
A.跳的动作、跑的动作与抓握动作	B.坐的动作、走的动作与跑的动作
C.基本动作、大肌肉动作与小肌肉动作	D.走的动作、抓握动作与书写动作
10.教育活动设计程序有五种观点，以下选项中教材中未提及的是（D ）10-354
A.媒体观    B.胚胞期系统观     C.标准系统观 	D.综合评价观
11.背景型教育活动情境的创设涉及的要素包括教育活动的（ C ）11-383
A.时间、空间、背景、人才与素材    B.时间、地点、任务、活动与个性
C.空间、时间、内容、材料、形式与气氛    D.时间、场地、主题、设计与卷入
12.幼儿创造性测量的一般原则是（  A）9-318
A.适用性原则与活动性原则	B.客观性原则与科学性原则
C.教育性原则与生成性原则	D.理论联系实际原则与开放性原则
13.根据概念形成的途径，可以把概念分为（C  ）7-236
A.具体概念与抽象概念	B.初级概念与二级概念
C.前科学概念与科学概念	D.低级概念与高级概念
14.下列选项中属于不良的亲子互动类型的是（  B）14-457
A.民主型    B.矛盾型    C.溺爱型    	D.放任自由型
15.两种学习之间相互干扰、阻碍称为（ D ）4-136
A.顺向迁移    B.逆向迁移    C.正迁移  	D.负迁移
16.皮亚杰的儿童认知发展阶段中0—2岁的儿童属于（  C）4-124
A.具体运算阶段    B.形式运算阶段    C.感知运动阶段	 D.前运算阶段
17.幼儿园教育活动设计的综合课程取向是（A  ）10-348
A.主题教育活动   B.学科教学活动    C.综合学科活动	  D.综合实践活动
18.构成师幼互动行为的要素包括（ A ）13-416
A.外显的行为因素与内隐的心理要素	   B.教师的行为与幼儿的行为
C.个体行为与群体行为	      D.良好行为与不良行为
19.个体的社会化过程是通过以下哪两方面而实现的？（  B）8-260
A.学校教学与个体努力	B.社会教化与个体内化
C.教师教育与个体追求	D.家庭榜样与个体自觉
20.下列哪种说法符合奥苏伯尔的观点？（  A）3-85
A.接受学习必然导致机械学习，发现学习必然导致意义学习
B.接受学习必然导致意义学习，发现学习必然导致机械学习
C.接受学习与发现学习都必然导致意义学习
D.接受学习与发现学习都可能是有意义的，也可能是机械的
非选择题部分
二、名词解释(本大题共4小题，每小题3分，共12分)
21.真实发言人
“真实发言人”是指教师处于游戏之外，使儿童保持游戏与外在真实世界的联系。
22.动作技能
动作技能，也称运动技能、操作技能，是指由一系列外部动作所组成的系统。

23.互动
 (
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互动也称相互作用，是指人与人之间的心理交互作用或行为的相互影响。是一个人的行为引起另一个人的行为或改变其价值观的任何过程。
24.角色扮演法
角色扮演法就是创设现实社会中的某些情境，让幼儿扮演一定的社会角色，使幼儿表现出与这一角色一致且符合这一角色规范的社会行为，并在此过程中感知角色间的关系、感知和理解他人的感受、行为经验，从而掌握自己承担的角色所应遵循的社会行为规范和道德要求。 
3、 简答题。
25.简述学生的学习及其特点。2-44
一、学生学习的概念： 
学生的学习是人类学习的一种特殊形式，是在教师指导下进行的，以掌握书本上的间接经验为主的，为参与未来生活实践作准备的，有目的、有计划、有组织的特殊认知活动。
二、学生学习与人类的学习有着共同的特点，也有其特殊性，主要表现在：
1、学生的学习是一种特殊的认知活动。
2、学生的学习是在教师的指导下进行的。
3、学生的学习是为参与未来生活实践作准备的。
26.简述影响迁移的主要因素。4-137
（1）相似性   （2）原有的认知结构   （3）学习的心向与定势
27.简述教育活动情境创设的原则。11-381-382
（1）互动性原则  （2）效用性原则   （3）特异性原则   （4）安全性原则
四、论述题。
28.举例说明如何根据课程决策论设计幼儿园教育活动。10-342-343
（1）目标的筛选与确定。  （2）确定活动主题。   （3）选择与分析教材。
（4）确定学习活动的性质与类型。   （5）制定完成课题的进度表。
（6）空间和环境的安排。           （7）教学策略。
（8）确定评价的目的与方法。
29.试述加里培林的智力技能形成阶段论，并与冯忠良的智力技能形成阶段论加以比较。
一、加里培林的智力技能形成阶段论的主要内容：
1、加里培林于1959年正式系统提出了智力（心智）动作按阶段形成理论。在加里培林看来，智力动作本身是实践动作的反映，是通过实践动作的“内化”而实现的。实践动作的内化过程是一种能动的反映过程，是通过一系列阶段来实现的。在每个阶段上都产生新的反映和活动的再现以及它的系统的改造。 
2、智力技能的形成一般要经历下述五个阶段： 
（1）活动的定向阶段 
即让儿童了解、熟悉活动，使他们知道做什么和怎样做。
（2）物质活动或物质化活动阶段 
即借助实物、模型或图表等进行手的操作活动。
（3）出声的外部言语阶段 
即不依赖实物而借助出声言语进行活动的阶段。
（4）无声的外部言语阶段 
即以词的声音表象、动觉表象为支柱进行与外部言语相似的默语活动阶段。

（5）内部言语阶段 
 (
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即凭借简化了的内部言语，不需要意识参与就能自动化的进行智力活动的阶段。 
二、冯忠良的智力技能形成阶段论的主要内容：
1、我国心理学家冯忠良在加里培林研究的基础上，提出智力技能五阶段的划分其实可以合并，名称也可以简化。 
2、他认为，智力技能的形成可以概括为三个基本阶段：
（1）原型定向阶段 
使主体掌握操作性知识（即程序性知识）的阶段。
（2）原型操作阶段 
所谓原型操作，即依据智力技能的实践模式，把主体在头脑中应建立起来的活动程序计划，以外显的操作方式付诸执行。
（3）原型内化阶段 
原型内化即智力活动的实践模式（原型）向头脑内部转化，就是动作离开原型中的物质客体及外显形式而转向头脑内部，借助于言语来做用于观念性对象，从而对事物的主观表征进行加工、改造，并使其发生变化。
五、案例分析题。
30.儿童在玩“商店”的游戏时，教师以“顾客”的角色自然地加入游戏并给予指导。请说明这属于哪种游戏指导的策略？并说明这种游戏指导策略的内涵及运用时的注意事项。
这属于合作游戏法，它是一种常用的游戏指导策略。当儿童专注于游戏时，教师以合作者的身份加入游戏过程，但仍然由儿童掌握游戏的进程。
（1）教师可以根据游戏情境的需要对儿童的语言和动作作出应答性的反馈，也可以偶尔提出问题。对于教师的建议，儿童可以接受，也可以拒绝。
（2）合作游戏法不是教师传授游戏方法，而是以暗示的方式引导儿童合理展开游戏情节。因而，应避免直截了当的指令，尽量防止儿童放弃主动权而服从于教师的“调遣”。
（3）合作游戏法的关键在于把握介入游戏的契机。如果贸然加入，可能引起儿童的警戒。如果儿童没有直接邀请，一种较妥的方法是，以一个与游戏情境相关的角色参与游戏。一旦进入游戏情境，教师必须严格按照角色规范采取行动，但可以利用角色之间的关系采取隐蔽的方式控制游戏的发展。


2013年7月高等教育自学考试
学前教育心理学
课程代码：00882
一、单项选择题。
1．斯金纳依据他的强化理论，提出了（C） 3-80
A.发现教学    B.接受教学   C.程序教学与机器教学	   D.掌握教学
2．布鲁纳提出了下列哪三种表征系统（A） 4-126
A.动作表征、肖像表征与符号表征	B.形象、线性排序与图式
C．命题网络、图式与产生式	D.命题、线性排序与产生式
3． 皮亚杰的儿童认知发展阶段中属于幼儿期的是（Ｄ）4-124
A.具体运算阶段   B.形式运算阶段   C.感知阶段   	D.前运算阶段
4．关于概念的结构，目前心理学中主要有哪两种理论（Ｃ） 7-233　

A.分析说与综合说   B.模板说与分析说  C.特征说与原型说  D.演绎说与归纳说
 (
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5．幼儿社会性学习的指导方法有六种，下列选项中不属于其中的是（Ｄ）8-269
A.观察学习法   B.强化评价法   C.体验思考法  	D.相关下位学习法
6．影响幼儿创造性发展的主要因素有（Ｄ）9-310
A.先天图式与后天习得图式	B.智力与性情
C.智力因素与非智力因素	D.遗传、环境教育与个体主观因素
7．根据指导主体的不同，幼儿园教育活动的指导可以分为（Ａ）11-366
A.外部指导与内部指导	B.教师指导与家长指导
C.领导指导与教师指导	D.教师指导与幼儿互相指导
8．背景型教育活动情境的创设涉及的要素包括教育活动的（C）11-383
A.时间、空间、背景、人才与素材	      B.时间、地点、任务、活动与个性
C.空间、时间、内容、材料、形式与气氛	D.时间、场地、主题、设计与卷入
9．以保育和教育相结合的原则为依据，根据幼儿一日生活各环节中的教育侧重点，可以把教育活动划分为（B）10-339
A.课堂教育活动、体育活动与游戏活动	B.生活教育活动、游戏活动和教学活动
C.教学活动、娱乐活动与游戏活动	   D.学习活动、娱乐活动与体育活动
10．幼儿园教育活动情境创设的原则包括（Ｄ）11-381
A.通用性、有效性、适龄性与针对性	B.客观性、科学性、实用性与安全性
C.普遍性、适用性、特殊性与教育性	D.互动性、效用性、特殊性与安全性
11．构成师幼互动行为的要素包括（Ａ）13-416
A.外显的行为因素与内隐的心理要素	   B.教师的行为与幼儿的行为
C.个体行为与群体行为	        D.良好行为与不良行为
12．米德从社会上时时刻刻互动着的个人角度来阐述人与社会的关系，解释人与社会的生成与变迁，这种理论称为（B）13-414
A.人际互动论     B.符号互动论     C.团体互动论    	D.循环互动论
13．目前对创造力和智力的关系较为一致的看法是（C）9-300
A.智力高者必定有高创造性      B.高创造性者智力未必高
C.高智力是高创造性的必要而非充分条件     D.高智力是高创造性的充分必要条件
14．西方教育心理学独立的标志是（B）1-5
A.乌申斯基出版了《人是教育的对象》	B.桑代克出版了《教育心理学》
C.维果斯基出版了《教育心理学》	D.奥苏伯尔出版了《教育心理学：认知观》
15．心理学上是用下列哪个术语来说明儿童学习某种知识和行为比较容易，心理某方面发展最为迅速的时期的（C）2-63
A.发展快速期    B.发展高峰期     C.发展敏感期	  D.发展潜力期
16．一种学习对另一种学习起到积极地促进作用，称为（C）4-135
A.顺向迁移    B.逆向迁移    C.正迁移	    D.负迁移
17．班杜拉认为，强化有以下哪三种类型？（A）3-92
A.外部强化、替代强化与自我强化	B.内部强化、外部强化与自我强化
C.一级强化、二级强化与三级强化	D.内部强化、外部强化与替代强化
18．根据生活准备还是欲望满足纬度，可以把游戏动机理论分为（B）5-159
A.补偿说、同化说与“殊途同归”说	B.生活预备说、生长说与“新瓶装旧酒”说
C.觉醒论、权能-效果论与异曲同工论	D.剩余精力说、松弛说与“一朵不结果的花”

19.梅耶学习过程模型的最大特点是（D）2-48
 (
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A.强调刺激与反应的联结	B.强调强化的作用
C．强调联系的作用	D.强调新旧知识的联系
20.游戏的心理结构包括哪两种成分（Ａ）5-145
A.认知与情感    B.认知与行为    C.情感与意志	     D.意志与行为
非选择题部分
二、名词解释。
21.个性化教育
所谓个性化教育是指承认儿童的能力差异，从而按照不同的能力制定不同的教育目标，充分地发展每一个儿童的可能性和每一个儿童的能力的教育活动过程。
22. 智力技能
智力技能，也称认知技能或心智技能，是指借助于内部言语在头脑中进行的智力活动方式。
23. 亲子互动风格
亲子互动风格，是指在亲子互动过程中所体现出来的相对稳定的特征。
24. 准备律　
准备律是对学习者学习动机的描述，是指学习者在学习开始时的预备定势，而不是指学
习者的知识或成熟准备，学习者是否会对某种刺激作出反应，同他是否已作好准备有关。
三、简答题。
25.简述儿童游戏发展的特点。
（1）游戏的发展往往以游戏类型的变化表现出来
（2）游戏类型的数量在不同年龄阶段各有不同，基本上呈倒U型关系
（3）游戏所用的时间，随年龄的增长而逐步减少
（4）用于特定游戏的时间，相反随着年龄的增长而增加
（5）儿童游戏没有一定的模式
（6）儿童游戏的发展与非游戏活动有着系统的联系
26.简述符号互动论的基本观点。
（1）互动是人类个体生存发展的前提，是社会生活的基础。
（2）符号是人际互动的媒介，个体是其自身行为的建构者。
（3）个体的心灵与自我是互动的产物。
（4）社会的形成与变化是互动的结果。
27.幼儿社会性学习的特点。
（1）随机性和无意性
（2）长期性和反复性
（3）实践性
四、论述题。
28．试结合实际论述认知发展与幼儿学习的关系。 
（1）皮亚杰坚决反对传统的学习理论把知识归结为对外部现实的被动复写的观点，而认为学习从属于主体的发展水平。

（2）认知发展水平制约着学习。认知发展是幼儿学习的基础。我们在开展幼儿的学习活动时要充分考虑幼儿已有的发展水平，不要人为地“拔苗助长”。另一方面则应精心组织幼儿的学习活动，促进幼儿认知发展，从而使认知发展与幼儿学习相辅相成，互为促进，形成一个良性循环。
 (
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29． 试述幼儿创造性学习的特征。 
（1）幼儿的创造性学习主要体现在创造性游戏之中。
幼儿学习的主要方式是游戏，幼儿的创造性学习主要体现在创造性游戏之中。
（2）幼儿的创造性学习主要借助于想象来实现。
几乎所有的创造活动都缺少不了创造性想象。
（3）幼儿的创造性学习受情绪影响大。
幼儿的情绪常常能够引起某种想象过程，或者改变想象的方向。
五、案例分析题。
30.幼儿在进行概念学习时往往会出现下列两种情况：
（1）有的幼儿认为昆虫不是动物，因为他们认为动物应该有大的躯体，而昆虫躯体小，所以它不是动物。
(2)有的幼儿认为鸟是会飞的动物，因而把蝙蝠、蝴蝶都看成是鸟。
请说明这两种现象产生的原因并指出避免上述错误的方法。
一、幼儿错误概念的原因 
有关研究表明，导致儿童，特别是幼儿错误概念的主要原因有下列几个方面：
1、儿童可能接受错误的信息 
2、迷信会赋予错误的概念 
3、受经验局限儿童不能正确地判断事物 
4、缺乏识辨能力，容易受骗 
5、错误的推理产生错误的概念 
6、活跃的想象 
7、语言理解错误 
二、幼儿错误概念的纠正 
1、幼儿概念学习中，常常出现两种错误：
（1）一种是不合理地缩小了概念，即概念的内涵不仅包含事物的本质特性也包括非本质特性。如有的幼儿认为昆虫不属于动物，因为他们认为动物应有大的躯体，而昆虫躯体小，所以它不包括到“动物”的概念内涵中。
（2）另一种是不合理地扩大概念，即概念的内涵中包含的不是事物的本质而足其他特征。例如有的儿童没有将鸟的本质特征（羽毛等）包括在“鸟”的概念的内涵中，认为鸟是会飞的动物，因而把蝙蝠、蝴蝶都看成是鸟。
2、显然，要消除上面两种错误，其有效的方法是利用变式。
（1）要消除第一种错误，有效的方法是多提供包括非本质特性的变式。
（2）要消除第二种错误，有效的办法是多提供具有本质特征的变式。
用正确的言语揭示事物的本质，给概念下定义也有助于幼儿科学地掌握概念。而提出定义要根据不同的情况。关于具体概念，其定义可以在演示直观材料时提出，也可以在唤起相应的表象时提出。抽象的概念要有广泛的感性经验才能掌握，幼儿只能逐渐加以理解，因而这种概念形成的初期，不能提出定义，必须等幼儿积累了足够的知识经验后提出定义。



 (
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2013年4月高等教育自学考试
学前教育心理学
课程代码：00882
选择题部分
一、单项选择题。
1.梅耶学习过程模型的最大特点是(  D  )  2-48
A.强调刺激与反应的联结	B.强调强化的作用
C.强调联系的作用	D.强调新旧知识的相互作用
2．奥苏伯尔认为，学生学习的实质是(  C  )  3-85
A.刺激与反应之间联结的形成      B.学习习惯的养成
C.新旧知识之间建立起非人为的与实质性的联系     D.知觉的重新组织
3．幼儿学习的基本活动模式是(  A  )  4-116
A.操作学习    B.概念学习     C.言语学习   	D.反应学习
4．游戏的心理结构包括哪两种成分(  A  )  5-145
A.认知与情感    B.认知与行为   C.情感与意志   	D.意志与行为
5．下列关于动作技能与智力技能关系说法不正确的是(  A  )  6-201
A.智力技能是动作技能形成与发展的最初依据
B.智力技能是动作技能的控制与调节者
C.在完成比较复杂的活动时，既需要动作技能，又需要智力技能
D.确定某种技能是动作技能还是智力技能，取决于其活动的主要成分
6．个体的社会化过程是通过以下哪两方面而实现的？(  B  )  8-260
A.学校教学与个体努力	B.社会教化与个体内化
C.教师教育与个体追求	D.家庭教育与个体自觉
7．问题解决的基本过程分为哪四个阶段? (  C  )  9-305
A.实践归纳、提出问题、研究问题与解决问题
B.提出问题、查阅文献、研究问题与解决问题
C.发现问题、分析问题、提出假设和验证假设
D.提出问题、研究问题、文献查阅与得出结论
8．教育活动设计程序有五种观点，以下选项中教材中未提及的是(  D  )  10-354/355
A.媒体观	B.胚胞期系统观
C.标准系统观	D.综合评价观
9．根据指导主体的不同，幼儿园教育活动的指导可以分为(  A  )  11-366
A.外部指导与内部指导	B.教师指导与家长指导
C.领导指导与教师指导	D.教师指导与幼儿互相指导
10．我国当前师幼互动行为的功能分析可从哪两方面进行? (  D  )  13-424
A.学校环境与家庭环境	B.教育功能与游戏功能
C.教师作用与幼儿作用	D.正向功能与负向功能
11．下列选项中属于独生子女家庭教育的心理学原则的是(  A  )  14-474
A.以儿童教育儿童	B.科学性原则
C.成功教育原则	D.挫折教育原则
12．西方教育心理学独立的标志是(  B  )  1-5

A.乌申斯基出版了《人是教育的对象》      B.桑代克出版了《教育心理学》
 (
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C.维果茨基出版了《教育心理学》    D.奥苏伯尔出版了《教育心理学：认知观》
13．心理学上是用下列哪个术语来说明儿童学习某种知识和行为比较容易，心理某方面发展最为迅速的时期的(  C  )  2-63
A.发展快速期     B.发展高峰期    C.发展敏感期   	D.发展潜力期
14．格式塔心理学家认为，学习其实是一个什么样的过程？(  B  )  2-41
A.试误    B.顿悟    C.接受	  D.建构
15．下列选项中，不属于前运算阶段幼儿认知发展特征的是(  D  )  4-125
A.能作出延迟模仿	B.不理解事物的可逆性
C.能进行象征游戏	D.能从他人的角度看待事物
16．根据生活准备还是欲望满足维度，可以把游戏动机理论分为(  B  )  5-159/160
A.补偿说、同化说与“殊途同归”说
B.生活预备说、生长说与“新瓶装旧酒”说
C.觉醒论、权能-效果论与异曲同工论
D.剩余精力说、松弛说与“一朵不结果的花”
17．根据皮亚杰的道德认知发展理论，在下列哪个阶段儿童对道德的看法是：“遵守规范，只重视行为后果（打破杯子就是坏事），而不考虑行为意向”? (  B  )  8-279
A.前道德阶段    B.他律道德阶段     C.自律道德阶段 	D.无律阶段
18．从教师的教学组织方式来培养幼儿的创造性的方法包括(  D  ) 9-327
A.向幼儿传授学习的方法、游戏的方法和创造的方法
B.向幼儿传授记忆的方法、学习的方法和创造的方法
C.向幼儿传授听课的方法、游戏的方法和学习的方法
D.向幼儿传授创造性地解决问题的技能与技巧、创造性的审美活动方法与提问的方法
19．在系统观指导下，提出教学系统设计思想的学者是(  D  ) 10-347
A.斯金纳    B.维果茨基     C.弗洛伊德  	D.罗米索斯基
20．构成师幼互动行为的要素包括(  A  ) 13-416
A.外显的行为因素与内隐的心理要素    B.教师的行为与幼儿的行为
C.个体行为与群体行为                D.良好行为与不良行为
非选择题部分
二、名词解释。
21.学习关键期
在儿童的发展过程中，同样存在一个最容易学习和获得某种心理与行为反应并且一旦错过就难以弥补的特定阶段，这就是儿童行为学习的“关键期”。
22．平行游戏法 
平行游戏法是指教师接近儿童，并且用相同的游戏材料玩同样的游戏，但教师不与儿童相互交往，不参与儿童游戏。
23．教育活动设计
教育活动设计是指在教育活动开始之前对教育过程中的一切预先加以筹划，从而安排教育情境，以期达成教育目标的系统性设计。
24．亲子互动 
亲子互动，即家长与子女的互动，也就是父母与子女在心理和行为上相互作用、相互影响的过程。

三、简答题。
 (
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25．如何培养幼儿的学习动机？ 4-133、134
（1）奖励和恰如其分地评价以强化内部学习动机
（2）及时反馈以强化幼儿的成功感，增强幼儿的自信心
（3）适时地揭露事物的本质，激发幼儿的求知欲
（4）让幼儿体验到创造的快乐，诱发幼儿学习的需要
总之，内在动机和外加动机相互结合，对促进幼儿学习深具意义，二者要结合起来，才能充分发挥推动作用。
26．简述技能学习及其特点。
技能学习：技能学习就是通过练习去逐步掌握特定动作、活动模式的过程。技能学习的成绩，随着练习而提高，这是由于日趋发展起来的熟练化，动作的组织化和协调化，使活动朝着稳定的高效率的方向发生质变的结果。
技能学习的特点：
（1）技能的学习是一个“内化一外化”双向构建的过程
（2）合乎法则的练习将极大促进技能的掌握
27．简述幼儿创造性学习的特征。
第一，幼儿的创造性学习主要体现在创造性游戏之中。
第二，幼儿的创造性学习主要借助于想象来实现。
第三，幼儿的创造性学习受情绪影响大。


四、论述题。
28．试述学习与发展之间的关系。2-59、60、61
学习与发展的的辩证关系表现为以下两个方面：
一、发展对学习的制约作用
心理学意义上的发展包括个体的生理发展和心理发展两部分。这两者都对学习产生着制约作用。
1、学习需要以个体的生理发展为自然前提，个体的生理发展，特别是中枢神经系统的成熟为有效的学习提供物质的可能。学习受个体的生理发展所制约，生理发展影响学习的效果和速度。
2、学习必须依赖于个体心理发展的已有水平。学习必须适应个体心理发展的客观规律，在儿童心理发展的不同阶段上，应有不同的学习要求，不同的学习内容与不同的学习形式。
二、学习对个体发展的促进作用
1、个体的生理发展是具有生物学意义的，受“用进废退”的自然法则支配，因而学习可以促进个体的生理发展。适度的学习和训练可以明显地促进人类个体的生理发展。
2、个体的心理发展是在一定的学习需要的基础上实现的，是在学习过程中通过不断构建心理结构而实现的。
总之，学习与发展的关系是相互制约的、相互促进的。个体身心发展的已有水平为学习提供必要的生理与心理基础和可能；而学习又使个体身心发展的可能变成现实，从而促进个体身心的发展。
29．结合教学实际，谈谈如何纠正幼儿的错误概念。 7-251

答：
 (
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一、幼儿概念学习中，常常出现两种错误：
1、一种是不合理地缩小了概念，即概念的内涵不仅包含事物的本质特性也包括非本质特性。如有的幼儿认为昆虫不属于动物，因为他们认为动物应有大的躯体，而昆虫躯体小，所以它不包括到“动物”的概念内涵中。
2、另一种是不合理地扩大概念，即概念的内涵中包含的不是事物的本质而足其他特征。例如有的儿童没有将鸟的本质特征（羽毛等）包括在“鸟”的概念的内涵中，认为鸟是会飞的动物，因而把蝙蝠、蝴蝶都看成是鸟。
二、显然，要消除上面两种错误，其有效的方法是利用变式。
1、要消除第一种错误，有效的方法是多提供包括非本质特性的变式。
2、要消除第二种错误，有效的办法是多提供具有本质特征的变式。
用正确的言语揭示事物的本质，给概念下定义也有助于幼儿科学地掌握概念。而提出定义要根据不同的情况。关于具体概念，其定义可以在演示直观材料时提出，也可以在唤起相应的表象时提出。抽象的概念要有广泛的感性经验才能掌握，幼儿只能逐渐加以理解，因而这种概念形成的初期，不能提出定义，必须等幼儿积累了足够的知识经验后提出定义。
五、案例分析题。
30．结合教育实践，用放射式模式设计一个幼儿园教育活动。10-358
放射式指通过各种渠道完成一个主要内容的教育活动设计的形式。
这种活动设计模式的特点是：和主要内容相关的活动之间是并列的，相对独立的，它们之间的先后顺序和逻辑关系不严密，但活动形式要求尽可能的多样。例如“春天的秘密”这一教育活动可以这样加以设计：
    春天的秘密
    渠道A：在大自然中观察春天，寻找春天的足迹；
    渠道B：绘画出反映春天的图画：
    渠道C：学习、朗诵描写春天的诗歌或散文；
    渠道D：表演春天的歌曲和舞蹈；
    渠道E：饲养小蝌蚪。
    这是一个以自然主题领域中的一个活动单元——春天为单位的放射式教育活动设计模式。它安排了观察、朗诵、绘画、表演、饲养等活动，这些活动与主题内容“春天的秘密”紧密相联，但是活动之间的相互作用较小，而且除渠道A外，每种活动不一定是必需的，可增可减。
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课程代码：00882
一、单项选择题。
1.布鲁姆把认知学习从低到高依次排列为(   B  )
A.认知、领会、分析、综合、运用、评价B.认知、领会、运用、分析、综合、评价
C.领会、认知、分析、运用、综合、评价D.领会、认知、分析、综合、运用、评价
2．加涅提出的学习记忆模型由哪三个系统组成？(   D   )
A.感觉记忆、短时记忆与长时记忆	B.刺激、反应与反馈

C.输入、加工与输出	D.加工、执行控制与预期
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3．总的来说，幼儿的学习方式的发展过程是从(   A   )
A.接受学习向发现学习发展
B.单纯联合学习向中介性联合学习发展
C.经典条件反射学习向操作条件反射学习发展
D.刺激-反应学习向动作联锁学习发展
4．影响迁移的主要因素有(   C   )
A.智力因素与非智力因素B.环境因素与个体因素
C.相似性、原有的认知结构与学习的心向与定势D.生理因素、社会因素与主观能动性
5．关于概念的结构，目前心理学中主要有哪两种理论？(   C  )
A.分析说与综合说	B.模板说与分析说
C.特征说与原型说	D.演绎说与归纳说
6．智力技能按其性质可分为(  A    )6-200
A.感知技能与思维技能	B.决策技能与推理技能
C.元认知技能与决策技能	D.监控技能与反思技能
7．幼儿创造性测量的一般原则是(    A  )9-318
A.适用性原则与活动性原则	B.客观性原则与科学性原则
C.教育性原则与生成性原则	D.理论联系实际原则与开放性原则
8．幼儿园教育活动设计有哪四种模式？(  A    )10-356
A.递进式、放射式、立体式与网络式 B.单向式、双向式、多向式与复合式
C.原点式、旋涡式、辐射式与收敛式 D.分析式、综合式、分析综合式与评价式
9．背景型教育活动情境的创设涉及的要素包括教育活动的(   C   )11-383
A.时间、空间、背景、人才与素材   B.时间、地点、任务、活动与个性
C.空间、时间、内容、材料、形式与气氛   D.时间、场地、主题、设计与卷入
10．柯尔伯格提出了3水平6阶段道德发展理论，其中3水平是指(  A   )
A.前习俗水平、习俗水平与后习俗水平    B.模仿水平、应用水平与创新水平
C.前道德水平、道德水平与后道德水平    D.他律水平、中间水平与自律水平
11．米德从社会上时时刻刻互动的个人角度来阐述人与社会的关系，解释人与社会的生成与变迁，这种理论称为(   B   )
A.人际互动论    B.符号互动论    C.团体互动论	    D.循环互动论
12．幼儿园教育活动设计的综合课程取向是(   A   )
A.主题教育活动    B.学科教学活动    C.综合学科活动	    D.综合实践活动
13．下列哪种说法符合奥苏伯尔的观点？(   D   )
A.接受学习必然导致机械学习，发现学习必然导致意义学习
B.接受学习必然导致意义学习，发现学习必然导致机械学习
C.接受学习与发现学习都必然导致意义学习
D.接受学习与发现学习都可能是有意义的，也可能是机械的
14．心理学家发现父母在教养模式上的两个重要的行为纬度是(   A   )
A.情绪纬度与控制纬度	B.认知纬度与情感纬度
C.态度纬度与教养方式纬度	D.价值纬度与思维模式纬度
15．解释概念学习的基本过程的理论主要有(    D  )
A.接受理论与建构理论	B.行为主义理论与认知主义理论

C.试误理论与顿误理论	D.联结理论与假设理论
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16．发展性教学的主张是由哪位著名心理学家提出来的？(   D   )
A.桑代克    B.斯金纳     C.柯勒	   D.维果斯基
17．幼儿教育心理学经历了哪三个阶段?(  B    )
A.从实践到理念再到独立学科	B.从理念到理论与实践相结合再到独立学科
C.从理念到实践再到独立学科	D.从实践到理论与实践相结合再到独立学科
18．根据冯忠良教授的观点，动作技能的形成一般要依次经历哪四个阶段？(   D  )
A.动作的观察、动作的揣摩、动作的连贯、动作的自动化
B.动作的观察、动作的模仿、动作的练习、动作的熟练
C.动作的学习、动作的练习、动作的合成、动作的创新
D.动作的定向、动作的模仿、动作的整合、动作的熟练
19．表征在幼儿心理发展中的主要作用(   B   )
A.象征作用与模仿作用	B.内化作用与过渡作用
C.解释作用与重塑作用	D.示范作用与替代作用
20．幼儿园教育活动过程的评价包括(   B  )
A.成长记录袋、评定包与作品评定    B.诊断性评价、形成性评价与终结性评价
C.安置性测验、形成性测验与终结性测验    D.档案袋、业绩评定与同伴评价
二、名词解释。
1.自我效能感
所谓自我效能感，就是指个体对自己在特定行为活动能否导致特定结果的预期，而不是对行为将产生的结果的直接预期。简而言之，自我效能感就是个体对自己是否能够成功完成某一成就行为进行预期主观判断时所产生的体验。
2．概念形成
概念形成是指学习者从大量的同类事物的具体例证中，通过归纳的方法抽取一类事物的共同属性，从而获得初级概念的过程。
3．亲子互动
亲子互动，即家长与子女的互动，也就是父母与子女在心理和行为上相互作用、相互影响的过程。
4．幼儿园教育活动
为了实现幼儿园的教育目标，根据一定的教育内容和组织形式，在教师指导下进行的以教师为主导的‘教’和以幼儿为主体的‘学’所组成的双边活动。
三、简答题。
1．简述操作学习的特点和类型。4-119
一、操作是针对于言语学习而提出的。我们可以从它们之间的区别来考察操作学习的特点。
1、首先，在学习方式上，操作学习是以内、外部动作来获得经验的学习，即“动作一经验”，学习动作是学习的载
体；言语学习通过语词理解，是“语言一经验”，语言为学习的载体。
2、其次，在学习内容上，操作学习的知识、技能是言语学习所无法获得的，比如学习舞蹈、游泳，甚至工具的使用方法和技能，都要靠操作去掌握。而言语学习的内容是操作学习内容的深化，或者说，是概括化了的操作学习的内容。

3、然后，在学习过程和结果上，操作学习是以儿
 (
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童为主体的活动，结果是获得主体的经验；而言语学习中，儿童既是学习活动的主体，又是教学活动的对象，因而有一定的被动性，言语学习的结果是获得他人经验。
二、操作学习的类型
1、根据学习的主要目的，操作学习分为：
（1）探究性操作学习。这类活动目的是培养和增加儿童操作学习兴趣，使儿童善于发现问题并积极思考，从而锻炼其思维和感知能力。
（2）形成性操作学习。主要目的是掌握知识、技能及培养分析、综合、分类概括、理解等智力。
（3）强化性操作学习。该类活动以动作技能的巩固和掌握为主要目的，因而带有训练性。
（4）模仿性操作学习。该类活动由演示、观察和再现等系列操作环节组成。
2、根据学习过程中师生的互动关系，操作学习分为：
（1）示范性操作学习。指在儿童动手操作前老师为使其掌握操作的基本程序而进行示范的操作模式。
（2）指导性操作学习。指在儿童动手的操作过程中，教师根据儿童操作情况予以指导的模式。
（3）个体探究性操作学习。指儿童动手操作过程中独立自主地探究知识的操作模式。
（4）群体协作性操作学习。指儿童动手操作过程中互相启发、互相促进、互相协作，依靠群体力量获碍知识的操作模式。
2．简述蒙台梭利动作教育的方法。6-218-219
答：
动作教育( Motor Education)又称日常生活教育(Exercise of Practi-cal Life)或肌肉教育(Muscular Education)，主要训练幼儿的基本动作、大肌肉动作和小肌肉动作。
一、基本动作可以分为两种：
1、身体概念。幼儿在开始练习动作之前，须先了解自己身体部位的名称、位置和功能。如手在身体左右两侧，有左手及右手的区分，用手可作扶、摇、拿、转等动作；
2、准备动作。在幼儿了解身体概念后，再给予基本动作，必须每一种动作熟练后再练习下一种动作，使幼儿对各种基本动作的印象更清楚，更仔细和精练。
二、大肌肉动作可分两种：
1、全身运动。当基本动作熟练之后，开始训练幼儿的全身动作，即综合走、跑、跳、爬、翻等基本动作的混合动
作，如上下楼梯、翻筋耳、定点跳远、翻滚等运动；
2、团体活动的练习。幼儿们的集体活动，如赛跑、接力赛、捉迷藏等活动，除可练习人际间的关系外，也可培养师生或亲子关系。
三、小肌肉动作可分为：
1、准备工作。即手指的抓、倒、夹、剪等小肌肉的训练，成为日后幼儿写字、起居、饮食等准备前的动作。如“抓”弹珠，即利用幼儿的两指（食指、拇指）或三指（食指、拇指及中指）训练抓的动作，以熟练幼儿在生活E拿取或使用物品或工具的动作；
2、日常生活活动。即有关照顾自己的各种动作，如幼儿从日常生活中练习照顾自己如刷牙、洗手、扣钮扣及照顾环境如清洗器皿、扫地、擦桌椅等。
  
3．简述幼儿园教育活动评价及其特点。
一、幼儿园教育活动评价的含义：


 (
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幼儿园教育活动评价也是一种教育评价，它是把幼儿园教育活动中所产生（或将要产生）的行为和人格的变化（或变化的可能），对照一定的价值标准进行判断的过程。优秀的幼儿教师通常会定期地评价一般的教育活动环境以及其中的特定活动、材料和教育策略等的影响与效率。
二、这个含义广泛的教育活动评价框架力求体现幼儿园教育活动评价的三个特点：
1、幼儿园教育活动的评价主体多元化，其评价主体包括教师、家长、幼儿和同伴。而且幼儿园的教育活动评价要求这些主体必须共同参与对幼儿的评价，而学校教育评价则多以教师的评价为主，对于评价公平、公正的教师来说，他们有可能会把学生、家长和同学引入其中作为评价的辅助手段；
2、幼儿园教育活动的评价内容生活化。幼儿园对幼儿的评价包括幼儿一日生活的各个环节，如游戏、实验、参观、讨论、就餐、睡觉等，而学校教育评价的内容则具有单一性，多以学生的学习成绩为主；
3、幼儿园教育活动的评价技术多样化。在幼儿园中，对幼儿的评价必须做到定性与定量相结合，并以定性为主。在技术上，常会借助于各种测验或量表，如成就测验、创造力测验、能力测验、评估量表、基本技能测量表、行为量表和行为操作图表等。
四、论述题(本大题共2小题，每小题10分，共20分)
1．结合教学实际谈谈如何纠正幼儿的错误概念。7-251	
答：
一、幼儿概念学习中，常常出现两种错误：
1、一种是不合理地缩小了概念，即概念的内涵不仅包含事物的本质特性也包括非本质特性。如有的幼儿认为昆虫不属于动物，因为他们认为动物应有大的躯体，而昆虫躯体小，所以它不包括到“动物”的概念内涵中。
2、另一种是不合理地扩大概念，即概念的内涵中包含的不是事物的本质而足其他特征。例如有的儿童没有将鸟的本质特征（羽毛等）包括在“鸟”的概念的内涵中，认为鸟是会飞的动物，因而把蝙蝠、蝴蝶都看成是鸟。
二、显然，要消除上面两种错误，其有效的方法是利用变式。
1、要消除第一种错误，有效的方法是多提供包括非本质特性的变式。
2、要消除第二种错误，有效的办法是多提供具有本质特征的变式。
用正确的言语揭示事物的本质，给概念下定义也有助于幼儿科学地掌握概念。而提出定义要根据不同的情况。关于具体概念，其定义可以在演示直观材料时提出，也可以在唤起相应的表象时提出。抽象的概念要有广泛的感性经验才能掌握，幼儿只能逐渐加以理解，因而这种概念形成的初期，不能提出定义，必须等幼儿积累了足够的知识经验后提出定义。
2．试述儿童游戏发展的特点。
在剖析了游戏的心理结构、动机系统以及儿童游戏的发展过程之后，学者对儿童游戏发展的一般特点做出了简略的概括。
（1）游戏的发展往往以游戏类型的变化表现出来
每个年龄阶段，儿童都有某一种自己偏爱的游戏类型。这一特点，从游戏的发展历程中可以明显地看出。尽管游戏类型的界定方法和划分标准存在着差异。
（2）游戏类型的数量在不同年龄阶段各有不同，基本上呈倒U型关系
幼儿时期，游戏的类型在数量上最多，而婴儿期的和学龄期的游戏类型数量均低些。这是由于儿童的身心发展水平及教育要求不同所造成的。

（3）游戏所用的时间，随年龄的增长而逐步减少
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随着年龄的增长，用于学习、劳动的时间增多，相应地用于游戏的时间相对减少。
（4）用于特定游戏的时间，相反随着年龄的增长而增加
随着年龄的增长，个体的注意稳定性增强，自我意识能力和自控能力增强。因此，游戏也由原来的泛化变得集中起来。
（5）儿童游戏没有一定的模式
儿童游戏最普遍的特点是自由：不管时间和地点，想什么时候玩就什么时候玩，想在什么地方玩就在什么地方玩，想玩什么就玩什么，一直玩到没有兴趣为止。儿童游戏的天敌就是限制。
（6）儿童游戏的发展与非游戏活动有着系统的联系
在特定条件下，游戏活动与非游戏活动之间可以相互转换。
五、案例分析题。
个别幼儿教师在教学过程中会使用粗暴的体罚，出现急噪的情绪、行为等来对待幼儿，你怎样解释这种现象？如何解决这种问题？13-439
答：
教师工作是一种非常繁重、紧张的职业。幼儿园教师保教兼顾，对幼儿身心、学习、情绪、精神等各个方面要全面的照顾和指导。因此，教师的心理压力和身心不适应状况也就经常容易产生。国外的调查研究表明，教师的“燃烧度”（为职业献身精神、疲劳度）远远超过了医院的护士。教师的身心疲倦过度，对幼儿的观察、教育能力就会在无形之中降低，对幼儿的心理辅导、管理指导等精神维持能量也会随之变得低下，当然随之而来的是教育、教学方法的不灵活或出现失常现象。有些教师使用粗暴的体罚，急躁的情绪、行为等来对待幼儿，实则是一种身心疲倦、压力增大后所产生的“危险信号”。如不注意解决，就会形成教师的“职业压力症”，侵蚀教师的身心健康。
教师的心理健康是幼儿心理健康的先决条件之一，因此教育心理学今后对教师的心理素质和精神健康的研究将会变得越来越重要。要帮助教师减轻职业压力，改善心理不适应问题，可以从以下几方面着手：
（1）幼儿园中开辟供教师专用的静养、休息室以及专用的研究室，以减少对教师身心的干扰。
（2）建立教师的心理咨询、心理辅导的机制，促进教师的精神健康。
（3）改善幼儿园教育的气氛和环境，对教师的教育教学活动提供信息、资料、进修体制等方面的支援。
（4）提高教师自我修养的水准，提高教师的心理素质。
（5）幼儿园的组织、行政部门等要倾听教师的要求、心声，加强教师群体间的沟通交流。
（6）教师要注意自舅的劳逸结合，加强体育锻炼，使工作、娱乐、休息锻炼及心理调节有机地协调起来。
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一、单项选择题。
1.维特罗克提出了学生学习的(　C　　)

A.同化模式    B.顺应模式    C.生成模式	    D.启发模式
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2.奥苏伯尔认为，学生学习的实质是(　C　　)
A.刺激与反应之间联结的形成     B.学习习惯的养成
C.新旧知识之间建立起非人为的与实质性的联系      D.知觉的重新组织
3.布鲁纳提出了下列哪三种表征系统?(　A　　)
A.动作表征、肖像表征与符号表征	B.形象、线性排序与图式
C.命题网络、图式与产生式	D.命题、线性排序与产生式
4.游戏的心理结构包括哪两种成分?(　A　　)5-145
A.认知与情感    B.认知与行为    C.情感与意志	    D.意志与行为
5.下位学习包括哪两种学习模式？(　A　　)	
A.派生下位学习与相关下位学习	B.连锁下位学习与归属下位学习
C.联结下位学习与分化下位学习	D.经典下位学习与操作下位学习
6.个体的社会化过程是通过以下哪两方面而实现的？(　B　　)
A.学校教学与个体努力	B.社会教化与个体内化
C.教师教育与个体追求	D.家庭教育与个体自觉
7.影响幼儿创造性发展的主要因素有(　D　　)
A.先天图式与后天习得图式	B.智力与性情
C.智力因素与非智力因素	D.遗传、环境教育与个体主观因素
8.教育活动设计程序有五种观点，以下选项中教材中未提及的是(　D　)
A.媒体观    B.胚胞期系统观    C.标准系统观	 D.综合评价观
9.解释儿童社会化发展的社会性学习理论是由谁提出来的？(　D　)
A.桑代克    B.斯金纳    C.加涅	    D.埃里克森
10.我国当前师幼互动行为的功能分析可从哪两方面进行?(　D　)
A.学校环境与家庭环境	B.教育功能与游戏功能
C.教师作用与幼儿作用	D.正向功能与负向功能
11.幼儿园教育活动设计的综合课程取向是(　A　　)10-348
A.主题教育活动	B.学科教学活动
C.综合学科活动	D.综合实践活动
12.西方教育心理学独立的标志是(　C　　)1-6
A.乌申斯基出版了《人是教育的对象》	B.桑代克出版了《教育心理学》
C.维果斯基出版了《教育心理学》	D.奥苏伯尔出版了《教育心理学：认知观》
13.布鲁纳是下列哪种学习形式的积极提倡者？(　　B　)3-83
A.接受学习	B.发现学习
C.掌握学习	D.成功学习
14.格式塔心理学家认为，学习其实是一个什么样的过程？(　B　　)3-71
A.试误	B.顿悟
C.接受	D.建构
15.一个概念可以从哪四个方面进行分析？(　C　　)7-232
A.概念名称、概念外延、概念内容与概念形式
B.概念名称、概念因素、概念表述与概念本质
C.概念名称、概念例证、概念属性与概念定义
D.概念内涵、概念外延、概念内容与概念形式

16.根据生活准备还是欲望满足纬度，可以把游戏动机理论分为(　B　　)5-159
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A.补偿说、同化说与“殊途同归”说
B.生活预备说、生长说与“新瓶装旧酒”说
C.觉醒论、权能-效果论与异曲同工论
D.剩余精力说、松弛说与“一朵不结果的花”
17.下列选项中不属于有效互动型教师心理特征的是(　D　　)13-431
A.教师对学生宽容尊重	B.教师在情绪上的安全感
C.灵活使用不同的教学方法	D.教师的活泼开朗的个性
18.从教师的教学组织方式来培养幼儿的创造性的方法包括(　　B　)9-327
A.向幼儿传授学习的方法、游戏的方法和创造的方法
B.向幼儿传授创造性地解决问题的技能与技巧、创造性的审美活动方法与提问的方法
C.向幼儿传授听课的方法、游戏的方法和学习的方法
D.向幼儿传授记忆的方法、学习的方法和创造的方法
19.幼儿教育心理学的学科性质是(　D　　)1-18
A.自然科学	B.偏重自然科学的边缘学科
C.社会科学	D.偏重社会科学的边缘学科
20.构成师幼互动行为的要素包括(　A　　)13-416-420
A.外显的行为因素与内隐的心理要素	B.教师的行为与幼儿的行为
C.个体行为与群体行为	D.良好行为与不良行为
二、名词解释。
1.合作游戏法5-191
合作游戏法是一种常用的游戏指导策略。当儿童专注于游戏时，教师以合作者的身份加入游戏过程，但仍然由儿童掌握游戏的进程。
2.学习关键期2-62
在儿童的发展过程中，同样存在一个最容易学习和获得某种心理与行为反应并且一旦错过就难以弥补的特定阶段，这就是儿童行为学习的“关键期”。
3.移情8-274
移情是指对另一个人在某一特殊情景中情绪体验的理解和分享。
4.创造性学习9-314
创造性学习是指旨在保护和培养个体创造性的学习方式。它强调儿童学习的主体性和能动性，强调自我建构、自我发现在学习中的重要作用。
三、简答题。1.简述幼儿学习的特点。4-122-123
（1）游戏是幼儿学习基本的形式和方法。历代的幼儿教育家都十分强调游戏在幼儿发展中以及在幼儿教育中的重要地位，游戏是对幼儿进行全面发展教育的重要形式。
（2）幼儿在生活中学会学习。我们知道，学习活动不等于教学，教学也不能完全涵盖学习。一方面，幼儿的学习活动多种多样，无处不在；另一方面，学习与学术是有差异的。
（3）幼儿学习强调真实的经验和主动参与。现代教育理论和发展理论关于儿童是如何学习的探讨，基本上达到了共识，即儿童是在主动地与环境中各种因素相互作用的过程中学习和发展的。
（4）幼儿学习需要幼儿园教学的适应与促进：什么是幼儿园教学？幼儿园教学是教师和幼儿共同的活动。是教师有目的、有计划地根据教育要求、教学大纲，以丰富的教育内容

和活泼、生动的组织形式，引导幼儿积极、主动地参与学习的活动。
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2.简述幼儿园教育活动情境创设的原则。11-381-382
（1）互动性原则：教育活动情境的创设应以幼儿为主体，有利于幼儿与教育活动情境互动作用的发挥。具体说来，应注意以下几个问题：首先要尽量根据幼儿的年龄特点、兴趣爱好及身心发展的需要来创设幼儿园教育活动情境。再次创设的幼儿园教育活动情境应有利于幼儿最大限度的投入与参与情境，发挥其主动性，并和教育活动情境产生互动效应。
（2）效用性原则：作为教育投资，就应该产生相应的效益即教育效益力求以最小的投入产生最佳的效用。为此，应注意以下几个问题：首先幼儿园教育活动情境的形式应服从教育的需要。再次幼儿园教育活动情境应具有多功能性。最后幼儿园教育活动情境所用材料要尽可能的以物代物。
（3）特异性原则：我们在创设幼儿园教育活动情境时，不得不面对“特异性”这个问题。这就要求我们在创设幼儿园教育情境时，要充分考虑以上特异性，创设出适用的、针对性强的、有特色的教育活动情境。
（4）安全性原则：由于幼儿年龄小，生活能力和自我保护能力都很差，因此，幼儿教育活动情境的创设必须遵循安全性原则。
3.简述幼儿家庭教育中的心理误区。14-467-470
答：
幼儿家庭教育中的心理误区主要有如下表现：
（1）首先私有性心理。
私有性心理的具体表现就是家长把孩子当作自己的私有财产，随心所欲地支配孩子。
（2）再次情绪性心理。
情绪性心理具体是指由父母情绪、心理波动而导致对幼儿教育的不良影响。
（3）主观性心理。
主观性心理具体表现在家长不能根据孩子身心发展的特点来客观地评价孩子和要求孩子。
（4）虚荣性心理。
虚荣性心理主要表现在把孩子作为一种炫耀的工具，从而满足自己虚荣性的心理需求。
（5）补偿性心理。
补偿性心理在家庭教育中主要表现为许多家长把自己感觉失去的太多东西，千方百计地要在孩子身上加以补偿，因而很容易使家长失去教育的理智。
（6）侥幸性心理。
侥幸性心理在家庭教育中表现为不能理智而客观地看待自己的孩子，不能及时地对孩子进行教育，甚至对孩子放弃教育。
四、论述题。
1.什么是师幼互动?目前我国幼儿园师幼互动行为具有什么特征?13-415-422
师幼互动，简单地说，是指教师与幼儿之间的互动。广义的师幼互动既包括发生在托儿所的教师与3岁前幼儿之间的互动，也包括发生在幼儿园的教师与3岁-6岁幼儿之间的互动。狭义的师幼互动专指发生在幼儿园的教师与幼儿之间的互动。目前我国幼儿园师幼互动行为具有的特征有：
（1）师幼互动行为的主导动因是履行事务性职能而非关注情感。
（2）师幼互动行为的主导形态是教师主导而非幼儿主导。
（3）师幼互动行为的主导内容是传授固有知识技能、维护既存规则规范。

（4）师幼互动主体的主导行为是高控制、高约束对高服从、高依赖。
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作为师幼互动行为事件的主要开启者、互动进程的把握者，教师在互动中的主导行为是对幼儿实行高度的控制和约束，而作为主要受动者幼儿的主导行为则是对教师的高控制与高约束高度服从、高度依赖。
2.结合教学实际，谈谈如何纠正幼儿的错误概念？7-251	
一、幼儿概念学习中，常常出现两种错误：
1、一种是不合理地缩小了概念，即概念的内涵不仅包含事物的本质特性也包括非本质特性。如有的幼儿认为昆虫不属于动物，因为他们认为动物应有大的躯体，而昆虫躯体小，所以它不包括到“动物”的概念内涵中。
2、另一种是不合理地扩大概念，即概念的内涵中包含的不是事物的本质而足其他特征。例如有的儿童没有将鸟的本质特征（羽毛等）包括在“鸟”的概念的内涵中，认为鸟是会飞的动物，因而把蝙蝠、蝴蝶都看成是鸟。
二、显然，要消除上面两种错误，其有效的方法是利用变式。
1、要消除第一种错误，有效的方法是多提供包括非本质特性的变式。
2、要消除第二种错误，有效的办法是多提供具有本质特征的变式。
用正确的言语揭示事物的本质，给概念下定义也有助于幼儿科学地掌握概念。而提出定义要根据不同的情况。关于具体概念，其定义可以在演示直观材料时提出，也可以在唤起相应的表象时提出。抽象的概念要有广泛的感性经验才能掌握，幼儿只能逐渐加以理解，因而这种概念形成的初期，不能提出定义，必须等幼儿积累了足够的知识经验后提出定义。
五、案例分析题。
某幼儿老师在设计数学知识“量的初步知识”的教学时，分成以下四段，阶段A：量的比较；阶段B：量的排序；阶段C：量的守恒；阶段D：自然测量。请说明该老师采用了哪种教育活动设计模式？并结合案例进行分析。
该老师采用了递进式教育活动设计模式。递进式是将一个内容分成若干阶段，逐步推进的教育活动设计模式。这里所说的一个内容，可以是一个主题，也可以是一个学科活动单元，还可以是一个具体的教育活动。采用这种模式设计教育活动，不要求有很多的活动形式，但活动之间即阶段A与阶段B与阶段C……之间必须是递进的关系。前者构成后者的基础，层层推进，不断深入。
一、关于“量的初步知识”这一学科教育活动单元的设计模式。这是一个以学科教育活动单元为单位的递进式教育活动设计模式。它以数学知识本身的逻辑性与幼儿抽象思维能力发展的特点为依据，将“量”这一幼儿数学学科领域中一类教育活动单元的知识（另两类为数和形）分成依次递进的四段。
1、阶段A主要是为达到从具体形象人手让幼儿初步感知“量”的目标，其内容主要是比较大小、长度、高矮、粗细、厚薄、宽窄和轻重等。
2、在阶段B中，目标为要求幼儿掌握量的相对性、有序性和传递性等实质性的特征，理解抽象的数的概念。内容则是按照物体的外部特征排序、按规则排序、按物体量的差异排序、按数排序等。
3、在阶段C中，活动的目标是，要求幼儿不受物体的外部特征以及摆放位置的变化的影响而正确地把握物体的数量，通常以长度守恒、面积守恒、容积守恒和体积守恒等教育活动为内容。
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