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引言



研究意义

本研究旨在探讨大数据背景下虚拟现实技术在文化创意产

业中的应用，为文化创意产业的创新发展提供新的思路和

方法，推动产业的转型升级。

数字化时代的到来

随着互联网、物联网、云计算等技术的快速发展，人类社

会进入数字化时代，大数据成为推动社会进步的重要力量。

文化创意产业的崛起

文化创意产业作为新兴的产业形态，具有创新性强、附加

值高等特点，正逐渐成为推动经济发展的重要引擎。

虚拟现实技术的成熟

虚拟现实技术经过多年的发展，已经在游戏、影视、教育

等领域得到广泛应用，为文化创意产业提供了新的发展空

间。

研究背景和意义



国内研究现状

国内在虚拟现实技术应用于文化
创意产业方面虽然起步较晚，但
近年来发展迅速，已经在多个领

域取得了重要突破。

国外研究现状

国外在虚拟现实技术应用于文化
创意产业方面起步较早，已经在
游戏、影视等领域取得了显著成
果，同时也在不断探索新的应用

领域。

发展趋势

随着技术的不断进步和应用领域
的不断拓展，虚拟现实技术在文
化创意产业中的应用将更加广泛
和深入，同时也将面临更多的挑

战和机遇。

国内外研究现状及趋势



本研究旨在探讨大数据背景下虚拟现实技术在文化创意产业中的应用现状、存在的问题及发展趋势，为文化创意

产业的创新发展提供新的思路和方法。

研究目的

本研究将从以下几个方面展开研究：（1）分析大数据背景下虚拟现实技术在文化创意产业中的应用现状；（2）

探讨虚拟现实技术在文化创意产业中存在的问题；（3）研究大数据背景下虚拟现实技术在文化创意产业中的发

展趋势；（4）提出促进虚拟现实技术在文化创意产业中应用的对策建议。

研究内容

研究目的和内容
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文化创意产业概述



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/417024066005006061

https://d.book118.com/417024066005006061

