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动画原理
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帧速率 补间动画 逐帧动画

动画的流畅度取决于帧速
率，帧速率越高，动画越
流畅。

通过改变对象属性，如位
置、大小、颜色等，在关
键帧之间创建平滑过渡效
果。

每一帧都是一个完整的图
像，通过连续播放形成动
画效果。



动画制作软件介绍

Adobe After Effects Blender

专业的动态图形和视觉效果软件，适

用于制作高质量的动画和特效。

开源的3D动画软件，可用于创建高质

量的3D模型、动画和渲染。

Toon Boom Studio

专门用于制作2D动画的工具，提供丰

富的绘图和动画功能。



动作路径基础

调整路径

通过编辑路径的节点和控制点，可

以改变对象在运动过程中的轨迹和

速度。

创建动作路径

在画布上绘制路径，将对象拖拽

到路径上，即可创建沿路径运动

的动画。

循环动作路径

设置路径为循环模式，使对象在完

成一次运动后回到起点继续运动。





角色设计

角色设计原则 特征突出 细节处理

根据故事背景和角色性格， 强调角色的主要特征，使

观众能够快速识别角色。

注意角色的服装、发型、

配饰等细节，提高角色的

完整性和可信度。

设计符合要求的角色形象。



角色骨骼绑定

骨骼绑定原理 骨骼设置 权重调整

了解骨骼绑定原理，掌握骨骼绑 根据角色特点，合理设置骨骼，

确保动画效果自然流畅。

通过权重调整，解决骨骼绑定时

可能出现的动画问题。定的基本操作。



角色动画制作实例

行走动画

制作角色的行走动画，注意行走的节奏和步幅。

表情动画

制作角色的表情动画，表现角色的情感和性格特点。

动作动画

制作角色的动作动画，如跑、跳、攻击等，提高

动画的观赏性。
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