
环形弹簧及弧线弹簧的几种画法

图 A 环形弹簧



图 B 弧线弹簧

环形弹簧（图 A）做法 1
一、 在俯视图画一圆与一线段（见图一）。



图 1
二、用扫掠命令，扫掠对象选短线段，再输入扭曲（T)的数值 5400（5400 度也就是 15 圈），

最后扫掠路径选圆，结果见图二。



图 2
三、用分解命令把图形分解，结果见图三。



图 3
四、获得螺旋线后，再画一小圆，再次用扫掠命令，见图四。



图 4
五、扫掠对象选小圆，扫掠路径选螺旋线，结果见图五。



图 5
六、视觉样式选真实（见图六）。



图 6
七、改变颜色，做法 1 完成。



图 7
环形弹簧做法 2
八、也画一圆与一线段，不过线段是垂直于X、Y 平面的（见图八）。



图 8
九、用扫掠命令，扫掠对象选短线段，扫掠路径选圆，结果见图九。
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