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第 1 章 系统概述

1.1 系统开发背景

人事考勤制度是管理制度的重要组成部分，是企事业单位正常工作的

前提。员工准时正常出勤和公平合理的考勤制度影响到单位形象、员工士

气，进而影响员工的工作效率及企事业单位的经济效益。

以往传统的考勤方式主要有手工签到、打卡钟、IC 卡或磁卡考勤方式

等，存在工作量大、统计工作复杂以及代签到或代打卡等问题。随着生物

特征识别技术的不断发展和日趋成熟,人们将目光投向了生物特征识别技术,
其中指纹识别技术是生物特征识别技术中最成熟的一类。

由于其识别的高度准确性和使用方便性，指纹识别技术已被应用到人

事考勤中，研发的产品有指纹考勤机、指纹考勤系统等。解决了以往传统

考勤方式的弊端，消除了考勤虚假，避免了不合理费用付出，提高了单位

考勤效率。

目前市面上的指纹打卡机功能比较单一，而且界面十分简陋，因此设

计一款指纹考勤系统客户端已经迫在眉睫。

本系统使用了 Axure RP 8 工具，完成了指纹考勤系统的需求分析和系

统设计，为系统的开发工作奠定了坚实的基础，统一了开发规范和标准，

减少成本，并降低风险，保证了软件质量。

该系统分为两个子系统：考勤管理子系统以及日常考勤子系统。其中

考勤管理子系统主要完成考勤记录、处理、查询统计和员工的管理等工作。

该子系统实现的主要功能包括查看每天员工上下班时间，查看每月员工考

勤统计表，查看员工名单，增加新员工，删除员工，查询员工等。日常考

勤子系统主要实现的功能是指纹考勤，并且也可以查看每日数据，来了解

自己的工作是否积极。员工在考勤管理子系统成功注册员工信息和指纹后，

便可在日常工作中进行指纹考勤。本系统全面设计，统筹规划，采用当前

最流行最先进的开发工具 Axure RP 8，系统增删改查功能容易，便于扩展，

方便维护。
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综上所述，我们在分析业务需求的基础上，设计并实现了一个满足用

户指纹考勤需求、简单易用、功能完备、易于扩展和维护的指纹考勤系统

UI，希望能够实现考勤管理的自动化，并且提高用户使用体验，促进企事

业单位人事管理的信息化进程。

1.2 同类系统现状分析

目前，同类的系统功能相对较单一，不够完善，主要功能有员工指纹

数据读取，输出考勤数据等简单功能，而且设计的界面不够人性化，用户

一开始使用比较困难，而我设计的这款移动端指纹考勤系统 UI 简单明了，

操作起来非常方便，用户不需要学习就可以灵活使用。

而且，本系统实现了员工查看考勤数据的功能，方便员工查看自己的

排名，及其他员工的上下班时间，以此来激励自己。而且增加了员工考勤

数据月统计图表界面，让用户简单直观的看到每月员工的考勤数据。方便

老板考核。

其他系统通常不能查看员工的详细信息，由此造成了很多不便，我在

本次设计中加入了管理员可以直接查看所有员工名单及详细数据的功能，

方便管理员对员工进行管理，甚至还在员工详细信息界面中加入该员工近

期出勤状况统计，考虑到老板看到较差的出勤数据会生气，我还加入了一

键删除员工的按钮。真心为用户考虑，从用户的使用角度出发，力使系统

更加完善。

考勤管理系统中采用接触式指纹读取客户端实现自动化管理，具体根

据投资情况、实际功能情况及和其它系统的配套来选用。指纹考勤系统与

传统的卡钟纸卡模式有如下优点：  
1、使用寿命长、故障极少、不须每月消耗纸片，是卡钟的替代者。

      
2、外观漂亮、使用简单方便、读取指纹灵敏、现代化管理的标志。

3、数据可长期保存，可以按日、月、年查询和统计分析。

4、具有完备的人事管理功能，并且有效防止了假指纹作弊。

5、免除了传统月底繁琐的核查和统计，为您带来轻松愉快的工作方式。
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6、指纹等则可防止代打卡现象。
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他系统通常不能查看员工的详细此造成了

1.3 系统目标 

考勤管理系统是建立在先进的计算机技术、通信技术及指纹读取技术

之上，为考勤管理提供方便、快捷和现代化的管理。

具体目标为：  
员工上下班能很方便、很直观的刷指纹考勤。

能够方便的处理请假、加班等考勤相关事项。

管理人员能方便的查询考勤刷卡记录。

系统能如实反映考勤情况。  
管理人员能方便的统计、打印或导出考勤统计结果。

经济合理的运营成本。 
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第 2 章 需求与用户分析

2.1 系统的主要功能

本系统主要分为普通用户和管理员用户两种角色。

2.1.1 普通用户主要功能

1.指纹考勤功能：用户通过主屏幕上的提示选择上班或者下班，然后进

行指纹录入，然后上班或下班成功。

2.查看考勤信息：查看每天的考勤信息，查看每月的统计数表，并且能

够将考勤数据打印出来。

图 1-1 普通用户用例图

2.1.2 管理员用户主要功能

1.查看考勤信息：查看每天的考勤信息，查看每月的统计数表，并且能

够将考勤数据打印出来。

2.查看员工名单：管理员登陆账号后可以查看员工名单，并且能够增加

新员工，删除员工，搜索员工，查看员工的详细个人信息。
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图 1-2 管理员用户用例图

2.2 系统非功能需求

本系统是基于 Android 操作系统的操作规范进行开发的，系统提供人性

化的操作界面、简单明了的操作流程、表达准确的信息提示和讲解详细的

用户手册，使用户在应用过程中能高效地完成指定任务。

系统将始终贯彻“以人为本”的设计思想，充分体现系统的易操作性。

用户接口及界面设计将充分考虑人体结构特征及视觉特征进行优化设计，

界面友好、美观，操作符合日常工作流程需要，易学习、易操作，系统提

示和帮助信息准确、及时。
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精度需求：在精度需求上，根据使用需求，在各项数据的输入，输出

及传输过程中，可以满足各种精度的需求。  
    时间需求：在软件方面，响应时间，更新处理时间都比较快且迅速，

完全满足用户要求。 
    灵活性：当用户需求，如操作方式，运行环境，结果精度，数据结构

与其他软件接口等发生变化时，设计的软件要做适当调整，灵活性非常大。  
    故障处理：(1)内部故障处理：在开发阶段可以随即修改数据库里的相

应内容。(2)外部故障：对编辑的程序进行重装载时，第一次装载认为错，

修改。第二次运行，在需求调用时出错，有错误提示，重试。

系统的易用性和易维护性：指纹考勤系统是直接面对使用人员的，而

使用人员往往对计算机并不时非常熟悉。这就要求系统能够提供良好的用

户接口，易用的人机交互界面。要实现这一点，就要求系统应该尽量使用

用户熟悉的术语和中文信息的界面。

系统的响应速度：考勤系统在日常处理中的响应速度为秒级，达到实

时要求，以及时反馈信息。在进行统计分析时，根据所需数据量的不同而

从秒级到分钟级，原则是保证操作人员不会因为速度问题而影响工作效率。 
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第三章 用户界面设计

3.1 系统界面结构

根据需求分析与系统功能设计目标，结合实际情况本系统功能模块设

计。系统界面结构如图 3-1 所示。

图 3-1 系统界面结构

3.2 系统主界面

此处阐明该界面主要功能，设计依据，所涉及到的设计模式等。
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系统主界面的主要功能是上班签到及下班签到，主界面中间框体中仅

设置两个按钮，上班按钮和下班按钮，分别跳转到上下班指纹读取界面，

这么设计是为了让员工在着急上班打卡的时候，能够迅速地找到按钮，方

便用户点击，醒目。

在主界面下方设置了一排 3 个按钮，设计灵感来自 QQ 的界面设计，

做成了选项卡模式，分成 3 栏，当用户选中某个页面时，按钮就会亮起，

两外两个按钮就会按下。

系统主界面如图 3-2 所示

图 3-2
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3.3 上班/下班指纹录入界面

界面设计十分简洁明了，提示用户如何操作，并且有动态图展示正在

读取指纹状态，当用户点击确认上班后，会提示上班成功，然后返回主界

面，让下一个人签到。

下班界面也是同样的设计方法

上班界面如图 3-3 所示。

图 3-3
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上班成功提示界面如图 3-4 所示。

图 3-4

下班界面如图 3-5 所示。
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内

容。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/426243100024010140
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