
《画法几何及机械制图》 

 零 件 表 达 方 案 的 选 择
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本讲的主要内容

01

03

主视图的选择

  其他视图的选择

典型零件的视图选择

02
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        机器零件多种多样，表达方法各有不同，对同一零件表达方法也不是唯一

的。为了选择最优的表达方案，国标《图样画法 视图》中作了规定：选择表达

方案时，应首先考虑看图方便，并根据零件的结构特点，选用适当的表达方法，

在完整、清晰地表达零件各部分形状的前提下，力求制图简便。 

如：轴套 一个视图即可
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9.2  零件表达方案的选择
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一、主视图的选择 

•主视图的选择主要从以下两个方面来考虑： 

投射方向——应符合“形状特征性原则” 

              

B向投射A向投射

好 不好 



5 

A向
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F向E向

斜轴承座 

一、主视图的选择 
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安放位置——应符合“加工位置或工作位置原则
” 
加工位置原则  是指零件在机床上加工时的装夹位置。 

普通
车床

一、主视图的选择 
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安放位置——应符合“加工位置或工作位置原则
” 

柱塞套及其主视图 轴承盖及其主视图 

加工位置原则  是指零件在机床上加工时的装夹位置。 

一、主视图的选择 
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工作位置原则  ：零件在机器或部件中的工作或安装的位置
。 

斜滑动轴承 斜滑动轴承座的主视图 

一、主视图的选择 
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支架及其主视图 

蜗轮箱体及其主视图 

考虑零件工作位置选择主视图 

一、主视图的选择 
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对于工作位置倾斜或工作位置不固定的零件（如某些运动零件），以
及加工位置多变的零件，它们的主视图则按习惯位置或自然位置放置
。 

拨叉主视图的选择 

考虑零件工作位置选择主视图 

一、主视图的选择 
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另外，选择主视图时，还应考虑其他视图的清晰和图纸的合理利用
。 

好 不好 

一、主视图的选择 
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另外，选择主视图时，还应考虑其他视图的清晰和图纸的合理利用。 

好 不好 

 

         

一、主视图的选择 
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