
1 认识平面图形

1 .把数学还原成生活中的数学,让学生感受到数学就在我们身边。学生在幼儿

园和平时生活中已经多多少少见过或听说过长方形、正方形、三角形、平行四边

形和圆，对这些图形他们并不陌生。在教学中,组织学生开展他们早已玩过的搭积

木游戏，在搭之前先摸一下这些形体的每一个面。学 生 在 “摸、搭”的活动中，有

了真切的体验，更有了新的“发现”。知识的得出,没有一种突然的感觉，不需花费

太多的功夫，只需教师稍稍一指点，学生细细一琢磨，与生活经验一联系，知识就很

容易地在学生的游戏中得出来了。

2 .借 “交朋友”的线索来串联知识（叫什么名字—— 图形的名称;长什么样子

一图形的特征;住在什么地方—— 体会面在体上;给新朋友拍照—— 感知立体与

平面的关系;给新朋友找家—— 对图形的感性认识），给学生一种亲切感，学生学得

生动、有趣，从而全身心地投入到学习活动中去。

2 平面图形的拼组

L利用学生的认识规律，让学生在“拼一拼”中感知，在 “剪一剪”中明晰，在

“比一比”中验证，在 “做一做”中体验。通 过 “想一想”“猜一猜” “拼一拼”，

充分发挥了手、眼、口、脑等多种感官的合力作用，使学生形成新的知识结构，有

利于提高学生学会拼图的能力，体现学生的主体地位。

2 .这节课,我安排了两个内容:一是师生一起拼图形,在拼的过程中，体会长方形、

正方形、平行四边形、三角形等平面图形的特点;二是按要求进行拼图比赛，学生

“玩”得很开心,拼组出了各种各样的图形。学生在拼组图形的过程中，感受到数

学图形的美。



1 十几减9 第一课时

1 .本节课计算十几减9 有 “破十法” “想加算减”等方法，学生在体验算法多

样化的过程中，老师除了要关注学生是否掌握算法外,更要关注学生是否能积极参

与探索算法的过程，关注学生是否与同伴交流自己的算法。

2 .这节课的重点是“想加算减”这种计算方法的探索，从导入出示 9 加几等

算式入手，力图突破这个难点，但是从整节课教学效果来看,大部分学生还是不能

很好地理解，还是利用“破十法”，我想可能是学生对2 0 以内进位加法掌握得不熟

练,所以感受不到这种方法的方便。

3 .要让学生理解十几减9 的计算方法，必须要让学生在实际操作中亲自去体

验、去发现。但是,本节课学生的操作并不理想，部分学生只是执行，而缺乏思维的

参与。怎样来组织学生的操作更有效是今后值得思索和改进的地方。



1 十几减9 第三课时

1 .学生接触“十几减 9” 这个知识点已经三个课时了，因为不同的学生掌握的

程度不一样，实际运用的时候出现了快慢速度的不统一,这个时候我适当引导比较

慢的学生运用前两节课总结出的计算方法,速度有了明显提高;对计算比较迅速且

准确率也很高的学生给予了鼓励。

2 .单一内容的练习课，学生很容易感到乏味无趣，产生疲劳感。练习过程中及

时注意了课堂教学节奏的调控,调控的方式主要从课堂推进速度的变化、题型的

变式、讲解语调的抑扬顿挫、语速的快慢变换和学生活动的方式等方面加以综合

考虑。



1 十几减9 第二课时

1 .这节课例题讲解并没有占用很长时间，主要是让学生自主探索计算方法，现

在的学生知识基础都比较广泛，很多已经在课前就能熟练进行计算，所以教学的过

程实际是个梳理的过程,把学生的各种算法综合比较，找到最方便、快捷、 容易理

解的计算方法。

2 . “练”达到了练得生动、练得扎实的目的,展示了算法的多样化，为后面的

学习起到很好的铺垫作用。

3 .练习过程中，当学生出现错误时，我能够保持高度的警觉,视错误为优质教学

资源，认真倾听学生发言，充分暴露学生思维错误点，引 领 全 班 学 生 “卷进来”，共同

探寻错误根源，商讨纠错的策略。这样对出错的学生是一种呵护与提高，对其他学

生 也 无 疑 是 注 入 了 一 剂 “卡介苗”。



2 十几减8、7、6 第一课时

1 .联系情境问题的尝试计算，使学生体会到了计算是源于需要解决的问题，而

不是孤立存在的,这也是《课程标准》中 “人人学习有价值的数学”新理念的体

现。

2 .独立探究和合作学习的方式相结合,使算法更丰富，更自由,更灵活，大大拓宽

了学生的思路，同时使学生充分体会到"合作”意义之所在。

3 .尝试练习在生动的情境中自然进行，不仅巩固了多种算法，同时学生有意识

地对算法进行了对比和选择。

4 .学生逐步从多样化的算法中选择适合自己的算法，然后通过用数学解决问

题，最后是纯减法计算的练习，逐步达到了 “看减法算式直接想出得数”的教学目

标O



2 十几减 8、7、6 第三课时

创设生动的童话情境导入新课，使数学问题在富有童趣的两个小朋友的争论

中自然提出，有效地激发了学生的学习兴趣,大大碉动了学生参与学习的积极性和

主动性。由于抓住了儿童的心理，教学效果比预想的还要好。



2 十几减 8、7、6 第二课时

学生刚刚学完十几减9 , 本以为这节课应该是顺理成章、水到渠成的，但是

课堂上呈现的并不尽如人意，反思一下本节课存在以下几个问题：

1、课前预设的不够准确。十几减9 时是让孩子在纸上画出1 5个圆形，然后

圈一圈，预想本节课应该呈现算法多样化，于是我课前让孩子准备了 1 2个圆片、

习题本等，想着可以摆一摆、画一画、圈一圈，但就是这样一个笼统的要求让孩

子不知所措了。应该在课前打印出点子图，让孩子直接在点子图上圈一圈，然后

跟同桌说一说，这样孩子们就有抓手了。

2、问题提的不准确。在探究 12-8的算法这一环节，我竟然提出了 “请你跟

同桌说一说你是怎样算的？可以借住你的学具摆一摆，或者在本上画一画”，不

自己动手操作怎么能互相交流呢？ ！应该这样提 “12-8怎样算？借助刚刚学完十

几减 9 的方法试试”，这样提让孩子们将上节课的知识迁移过来，动手操作就更

容易了。

3、学生生成性的问题处理的不到位。学生在板演时摆完后不知道怎么说了，

这个时候我的处理是再找一个孩子帮帮她，白白的错过了一个强化知识点的机会,

应该这样处理“你是从几里去掉的8 ? 因此应该先算什么？再算什么？ ”这样处

理孩子的思路会更清晰。

4、课堂的安排没有层次和梯度，有时还断档。孩子说摆法时，应该在他说

时将算法写出来，这样摆和算就结合起来了。要想好让学生交流和汇报的时机。

总之，在课前不仅要将教材的重难点以及课标的要求弄透，还应该将学生可

能出现的问题预设好，这样才能在孩子生成的问题上处理自如



2 十几减 8、7、6 第四课时

《十几减 7、6》这一课是在学习了《十几减9》和 《十几减 8》的基础上来

学习的，前两部分知识学生学习的比较顺利，掌握的比较好，总结规律稍有困难

但在提醒之下能总结出来。鉴于此我在准备这节课时就加大了难度，在主题图的

出示时就要求学生提出问题。目的是为例5 和例 6 的解决问题做铺垫。结果课堂

非常沉闷，学生只有几个同学会提问题，其他同学都沉默不语；在总结减 7 的规

律和减 6 的规律时，学生更是不知从何考虑，回答的问题没有抓住重点，规律也

总结的不太顺利。

课后我进行了深刻的反思，出现这种状况的原因是：

1、课堂的开始就让学生提出问题是不妥当的，学生刚开学几天，知识遗

忘了很多，连续性不强。提问题也是学生的难点，学生确实感到很困难而无从入

手，只能选择沉默。需要经过长时间，循序渐进的过程才能学会提问题，解决问

题，教师不能操之过急，拔苗助长。

2、在总结减7 的规律和减6 的规律时，课件出示的题目太笼统，学生抓

不住重点也是情有可原的，教师应给予适当引导，是学生的观察有的放矢才能更

快更好地抓住重点，及时总结出规律。

总之，在备课时多考虑学生情况，适应学生的知识基础，学习能力要求，考

虑大多数学生的接受能力，逐步提高学生的学习能力。



3 十几减,5 、4、3、2
本节课学习的内容是十几减6、5、4、3、2 , 这部分内容是2 0 以内退位减法

的最后一部分，是在学生经历了十几减9 和十几减 8、7 的大量练习基础上进行

的教学，这时学生的计算技能基本形成，计算方法基本熟练。如何灵活运用这些

方法？是这部分内容的教学难点.和十几减6 一样，这部分内容不再出现图示，

而是让学生自己想该怎样算，使学生由具体过渡到抽象，由 “眼观”过渡到“心

想”，逐渐提高自主学习的能力.十几减5、4、3、2 包括很多式题，但教材并没

有全部列出来，只是通过两个例题的5 个式题使学生掌握计算方法，然后在练习

中逐渐出现其它式题。与前面的十几减9、8、7 相比，在今天的学习过程中学生

学得相对轻松，绝大多数学生能将“想加算减”、“破十法”等方法自主迁移到本

课的学习中。
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