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引言



增强现实（Augmented Reality，简称AR）技术是一种将虚拟信息与真实世界巧妙融合的技术，通过计算机生

成的文字、图像、三维模型、视频等虚拟信息模拟仿真后，应用到真实世界中，两种信息互为补充，实现对真实

世界的“增强”。

定义

自20世纪90年代提出以来，随着计算机视觉、图形学、人工智能等技术的不断发展，增强现实技术逐渐走向成熟，

并在医疗、教育、工业、娱乐等领域得到广泛应用。

发展历程

增强现实技术定义与发展



现状
文化娱乐产业是一个庞大的产业体系，包括影视制作、出版发行、演艺娱乐、数字创意等多个领域。

随着人们生活水平的提高和消费观念的转变，文化娱乐产业呈现出快速增长的态势，市场规模不断扩

大。

趋势
随着互联网和数字技术的快速发展，文化娱乐产业正经历着深刻的变革。一方面，数字化、网络化、

智能化成为产业发展的重要趋势；另一方面，消费者对于文化娱乐产品的需求日益多样化、个性化。

文化娱乐产业现状及趋势



VS

本报告旨在探讨增强现实技术在文化娱

乐产业中的应用及影响，分析其对产业

发展的推动作用，以及面临的挑战和机

遇。

意义

通过深入研究增强现实技术与文化娱乐产

业的融合发展，有助于把握新兴技术的发

展方向，推动产业创新升级，满足消费者

日益增长的多样化需求，进一步促进文化

娱乐产业的繁荣与发展。

目的

报告目的与意义
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增强现实技术在文化娱乐产

业应用
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