
 

一、 单项选择题 

1.若有以下说明语句： 

        struct  date 

         { int year; 

           int month; 

           int day; 

          }brithday; 

      则下面的叙述不正确的是__C___. 

A) struct是声明结构体类型时用的关键字        

B) struct date 是用户定义的结构体类型名 

C) brithday是用户定义的结构体类型名    

D) year,day 都是结构体成员名 

2. 以下对结构变量 stul 中成员 age 的非法引用是   B      

struct student 

{ int age； 

int num； 

}stu1,*p； 

p=&stu1； 

A) stu1.age   B) student.age   C) p->age    D) (*p).age 

3.设有如下定义： 

struck sk 

{   int a; 

float b; 

}data; 

int *p; 

若要使 P指向 data 中的 a域，正确的赋值语句是  C     

A) p=&a;  B) p=data.a; C) p=&data.a; D)*p=data.a; 

4.设有以下说明语句： 

           typedef  struct  stu 

           {  int  a; 

              float  b; 

           } stutype; 

    则下面叙述中错误的是（ D  ）。 

    A、struct 是结构类型的关键字    

B、struct stu是用户定义的结构类型   

    C、a 和 b 都是结构成员名 

D、stutype是用户定义的结构体变量名 



 

5． 语句 int *p;说明了   C   。 

A)p 是指向一维数组的指针     

B)p 是指向函数的指针,该函数返回一 int 型数据 

C)p 是指向 int 型数据的指针   // 指针的定义教材 P223 

D)p 是函数名,该函数返回一指向 int 型数据的指针 

6．下列不正确的定义是（ A  ）。 

A. int *p=&i,i;                  B.int *p,i; 

C．int i,*p=&i;                  D.int i,*p; 

选项 A 先定义一个整型指针变量 p，然后将变量 i 的地址赋给 p。然而此时

还未定义变量 i 因此编译器无法获得变量 i 的地址。(A 与 C 对比，选项 C 先定

义变量 i，则在内存中为 i分配空间，因此 i在内存空间的地址就可以确定了；

然后再定义 p，此时可以为 p赋 i的地址，C正确) 

7. 若有说明：int n=2,*p=&n,*q=p,则以下非法的赋值语句是: （ D  ） 

A）p=q        B）*p=*q     C）n=*q      D）p=n 

p,q 同为整型指针变量，二者里面仅能存放整型变量的地址。 

选项 A，q中为地址，因此可将此地址赋给 p 

选项 B，*p 表示 p 所指向对象 n 的内容，即一个整数；*q 表示 q 所指向对象的

内容，由于在定义 q 时为其初始化，将 p中 n的地址给 q，因此 p中存放 n的地

址，*q 表示 q所指向对象 n的内容.因此*p=*q 相当于 n=n; 

选项 C，n=*q  等价于 n=n; 

选项 D，p中只能存放地址，不能将 n中的整数值赋给 p 

8．有语句：int a[10],; 则  B   是对指针变量 p的正确定义和初始化。  

A)int p=*a;  B)int *p=a;   C)int p=&a;  D)int *p=&a; 

选项 A，a是数组名，不是指针变量名，因此不可用 *标注数组名 a 

选项 C，a 是数组名，数组名就是地址，无需再用地址符号。而且在定义指针变

量 p时，应在变量名前加*，标明 p是指针变量 

选项 D，a是数组名，数组名就是地址，无需再用地址符号。  

9.若有说明语句“int  a[5],*p=a;”,则对数组元素的正确引用是 ( C )。 

A.a[p]            B.p[a]              C.*(p+2)         D.p+2 

首先定义一个整型数组 a，a 的长度为 5，然后定义一个指针变量 p，并同时

对 p进行初始化，将数组 a的地址赋给 p。因此此时 p中存放的数组 a的首地址，

即数组中第一个元素 a[0]的地址。 

对于数组元素下标的引用(详见 p144), 一般形式 数组名[下标] 其中下标

为逻辑地址下标，从0开始计数，方括号中的下标可以是变量，可以是表达式，

但结果一定要是整数。 

选项 A，p中存放的是地址，不是整数，不能做数组元素的下标 

选项 B，a是数组名，数组名就是地址，不是整数，不能做数组元素的下标 



 

选项 C，(重点！！！详见 p231~234)   p+2 表示指向同一数组中的下两个元素

的地址，当前 p指向 a[0]，则 p+2 表示 a[2]的地址，因此*(p+2)表示 a[2]的内

容 

10. 有如下程序 

int  a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*P=a; 

则数值为 9的表达式是  B     

A) *P+9            B) *(P+8)          C) *P+=9         D) P+8 

(重点！！！详见 p231~234) 

首先定义一个整型数组 a，a 的长度为 5，然后定义一个指针变量 P，并同时

对 P进行初始化，将数组 a的地址赋给 P。因此此时 P中存放的数组 a的首地址，

即数组中第一个元素 a[0]的地址。 

数组中 9对应的是 a[8], 选项 B，P+8 表示数组中后 8个元素的地址，即 a[8]

的地址。*(P+8)则表示该地址内所存放的内容，即 a[8]的值。 

 选项 A，*P 表示 P所指向对象的内容，此时 P指向 a[0], *P 即 a[0]的值 1. 

*P+9=1+9=10 

选项 C，*P 表示 P 所指向对象的内容，此时 P 指向 a[0], *P 即 a[0]的值。

因此*P+=9 即*P =*P+9, 等价于 a[0]=a[0]+9. 

选项 D，P+8 表示数组中后 8个元素的地址，即 a[8]的地址，而非 a[8]中的

值。 

11. 在 C 语言中，以   D   作为字符串结束标志 

A)’\n’      B)’ ’      C) ’0’    D)’\0’  

12.下列数据中属于“字符串常量”的是（ A ）。 

A.“a”         B.{ABC}         C.‘abc\0’         D.‘a’ 

若干个字符构成字符串 

在 C语言中，用单引号标识字符；用双引号标识字符串 

选项 B，C，分别用{}和’’标识字符串 

选项 D，标识字符。 

13.已知 char x[]="hello", y[]={'h','e','a','b','e'};, 则关于两个数组长

度的正确描述是   B   . 

A)相同     B)x 大于 y    C)x 小于 y   D)以上答案都不对 

C 语言中，字符串后面需要一个结束标志位'\0'，通常系统会自动添加。 

对一维数组初始化时可采用字符串的形式（例如本题数组 x），也可采用字符集

合的形式（例如本题数组 y）。在以字符串形式初始化时，数组 x 不尽要存储字

符串中的字符，还要存储字符串后的结束标志位，因此数组 x的长度为 6；在以

字符集合形式初始化时，数组 y，仅存储集合中的元素，因此数组 y 长度为 5 



 

二、 读程序 

基本输入输出及流程控制 

1. 

#include <stdio.h> 

main() 

{int a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}}; 

int b[3][2],i,j; 

for(i=0;i<=1;i++) 

{for(j=0;j<=2;j++) 

         b[j][i]=a[i][j]; 

} 

for(i=0;i<=2;i++) 

   {for(j=0;j<=1;j++) 

          printf("%5d",b[i][j]); 

    } 

 } 

运行结果为： 

    1    4    2    5    3    6 

 

2． 

#include <stdio.h> 

f(int  b[],int  n) 

{int  i,r; 

 r=1; 

 for (i=0;i<=n;i++)  

r=r*b[i]; 

 return (r); 

} 

main() 

 {int x,a[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9}; 

  x=f(a,3); 

  printf(“%d\n”,x); 

} 

运行结果为： 

 24     

 

3. 



 

#include"stdio.h" 

main() 

{int j,k; 

 static int x[4][4],y[4][4]; 

for(j=0;j<4;j++) 

  for(k=j;k<4;k++) 

     x[j][k]=j+k; 

for(j=0;j<4;j++) 

  for(k=j;k<4;k++) 

     y[k][j]=x[j][k]; 

 

for(j=0;j<4;j++) 

  for(k=0;k<4;k++) 

     printf("%d,",y[j][k]); 

} 

运行结果为： 

0,0,0,0,1,2,0,0,2,3,4,0,3,4,5,6 

 

函数 

1. 

#include <stdio.h> 

int Sub(int a, int b) 

{return (a- b);} 

main() 

{int  x, y, result = 0;  

scanf("%d,%d", &x,&y );  

result = Sub(x,y ) ;  

printf("result = %d\n",result); 

} 

当从键盘输入:6,3 运行结果为： 

result =3   

 

2.  

#include <stdio.h> 

int  min( int x, int y )   

{ int  m； 

 if  ( x> y )  m = x； 



 

else      m = y； 

 return(m)；     

｝ 

 main()   {  

 int  a=3,b=5,abmin ；                     

abmin = min(a,b)；              

printf(“min  is  %d”， abmin)；  

} 

运行结果为： 

min  is  5 

 

3. 

#include<stdio.h> 

 func(int x) {   

    x=10; 

    printf(“%d, ”,x); 

 } 

 main( ) 

 {  int x=20; 

    func(x); 

    printf(“%d”, x); 

 } 

运行结果为： 

10, 20 

 

在 main 函数中调用函数 func，main 函数将 20 作为实参穿给 func，并转向开始

执行 func. 

 

 

main()对应的内存           func（）对应的内存 

 

   20       x       

                                 20      x       

 

 

func()执行 x=10;，其内存中 x变为 10.  

 



 

 

                10      x 

 

             func()执行 printf(“%d, ”,x); 即输出func函数对应内存中x

的值，输出的是 10. 至此，func 函数执行结束，返回 main 函数。 

 

main 函数执行 printf(“%d”, x);此时输出 main 函数对应内存中的 x，即 20 

 

4. 

#include <stdio.h> 

int m=4; 

int func(int x,int y) 

{  int m=1; 

return(x*y-m); 

} 

main() 

{int a=2,b=3; 

printf("%d\n",m); 

printf("%d\n",func(a,b)/m);  

} 

运行结果为： 

4 

1 

 

整型变量 m在函数外定义，因此 m为全局变量，其作用于范围为其定义位置开始，

一直到整个程序结束。因此func 与 main 函数都可以访问 m 

 

程序首先执行 main 函数 

执行 printf("%d\n",m); 即输出 m中的值 4，并换行。 

执行 printf("%d\n",func(a,b)/m);即输出表达式 func(a,b)/m的值，为了

计算该表达式， 

需要调用函数 func。此时 main 将 a,b 中的 2 和 3 值作为实参传递给 func

的 x 和 y 

程序开始转向执行 func 函数，此时 func 中的 x为 2，y为 3 

 执行 int m=1; 此句定义了一个局部变量 m并赋值为 1 。m 的作用域为其所

在的复合 

语句，即 func 的函数体，因此在 func 的函数体重，有限访问局部变量 m。 



 

执行 return(x*y-m);  即 return（2*3-1） ;返回的是整数 5. 

func 函数返回至 main 函数中的被调用处 

main 函数中 func(a,b)的值为 5，func(a,b)/m=5/4=1,注意，在 main 函数中

访问的 m为全局变量 m，此时 main 函数无法访问 func 中的 m，因为不在 func

中 m 的作用域。 

 

 

5. 

#include <stdio.h> 

int fun(int a, int b) 

{ if(a>b)   return(a); 

else    return(b); 

} 

main() 

{ int x=15, y=8, r; 

r= fun(x,y); 

printf("r=%d\n", r); 

} 

运行结果为：r=15 

程序首先执行 main 函数 

执行 r= fun(x,y);即将 func(x,y)的值赋给 r，为了计算该表达式，需要调

用函数 func。此时 main 将 x,y 中的 15 和 8 值作为实参传递给 func 的 a 和

b 

程序开始转向执行 func 函数，此时 func 中的 a为 15，b 为 8 

 执行 if 语句;判断 if 后面的表达式，a>b 成立，因此执行相应的操作

return(a)；即返回 

 a 的值 。 

func 函数返回至 main 函数中的被调用处 

main 函数中 func(x,y)的值为 15，即将 15 赋给 r。 

执行 printf("r=%d\n", r); 即输出 r=15 

 

6. 

#include <stdio.h> 

int fac(int n) 

{ int f=1,i; 

for(i=1;i<=n;i++) 

  f=f * i; 



 

return(f); 

} 

main() 

{ int j,s; 

scanf(“%d”,&j); 

s=fac(j); 

printf("%d!=%d\n",j,s); 

} 

如果从键盘输入 3，  运行结果为： 3!=6 

 

程序首先执行 main 函数 

执行 r= fun(x,y);即将 func(x,y)的值赋给 r，为了计算该表达式，需要调

用函数 func。此时 main 将 x,y 中的 15 和 8 值作为实参传递给 func 的 a 和

b 

程序开始转向执行 func 函数，此时 func 中的 a为 15，b 为 8 

 执行 if 语句;判断 if 后面的表达式，a>b 成立，因此执行相应的操作

return(a)；即返回 

 a 的值 。 

func 函数返回至 main 函数中的被调用处 

main 函数中 func(x,y)的值为 15，即将 15 赋给 r。 

执行 printf("r=%d\n", r); 即输出 r=15 

 

7.  

#include <stdio.h> 

unsigned fun6(unsigned num) 

 { unsigned k=1; 

do  

{ k*=num%10;  

num/=10; 

}while(num); 

     return k; 

} 

main() 

 { unsigned n=26; 

  printf(“%d\n”,fun6(n)); 

 } 

运行结果为：12 



 

 

程序首先执行 main 函数 

执行 printf(“%d\n”,fun6(n)); 即输出表达式 func(6)的值，为了计算该

表达式，需要调用 

函数 func。此时 main 将 n 中的 26 作为实参传递给 func 的 num 

程序开始转向执行 func 函数，此时 func 中的 num 为 26 

 执行 do-while 语句 

第 1次循环 

 执行 k*=num%10,即 k=k*(num%10)=1*(26%10)=6 

执行 num/=10;即 num=num/10=26/10=2 

while 后面循环条件为 num,此时 num 为 2，是非 0值，即表示循环

条件成立， 

继续执行循环体。此时 k为 6 

第 2 次循环 

         执行 k*=num%10,即 k=k*(num%10)=6*(2%10)=12 

   执行 num/=10;即 num=num/10=2/10=0 

   while 后面循环条件为 num,此时 num 为 0，表示循环条

件不成立， 

   结束循环 

 执行 return k; 即返回至 main 函数中的被调用处 

执行 main 函数 

继续执行 printf(“%d\n”,fun6(n)); 即输出 12 

 

8. 

#include <stdio.h> 

int max(int x, int y); 

main() 

{ int a,b,c; 

a=7;b=8; 

c=max(a,b); 

printf("Max is %d",c); 

} 

max(int x, int y) 

{ int z; 

z=x>y? x : y; 

return(z) ; 

} 



 

运行结果为： 

Max is 8 

 

指针 

1. 

# include < stdio .h > 

main (  ) 

{ int  x[ ] = {10, 20, 30, 40, 50 }; 

int  *p ; 

p=x; 

printf ( “%d”, *(p+2 ) );  

}                  

运行结果为：  

30 

首先定义一个整型数组 x，x 的长度为 5;然后定义一个指针变量 p;对 p 进行

初始化，将数组 x的地址赋给 p。因此此时 p中存放的数组 x的首地址，即数组

中第一个元素 x[0]的地址。 

然后执行 printf 语句，输出表达式*(p+2)的值。p+2 表示以 p当前指向的位

置起始，之后第 2 个元素的地址，即 a[2]的地址。*(p+2)则表示该地址内所存

放的内容，即 a[2]的值 30,因此输出 30 

 

2. 

#include <stdio.h> 

main( ) 

{  char s[]=”abcdefg”; 

  char *p; 

  p=s; 

  printf(“ch=%c\n”,*(p+5)); 

} 

运行结果为：  

ch=f      

首先定义一个字符型数组 s，并用字符串 abcdefg 对 s 进行初始化; 然后定

义一个字符型指针变量 p; 对 p 进行初始化，将数组 s 的地址赋给 p。因此此时

p中存放的数组 s的首地址，即数组中第一个元素 s[0]的地址。 

然后执行 printf 语句，输出表达式*(p+5)的值。p+5 表示以 p当前指向的位

置起始，之后第 5 个元素的地址，即 a[5]的地址。*(p+5)则表示该地址内所存

放的内容，即 a[5]的值 f, 因此输出 ch=f 



 

 

 

3. 

#include<stdio.h> 

main ( ) 

{ int a[]={1, 2, 3, 4, 5} ； 

int x, y, *p； 

p=a； 

x=*(p+2)； 

printf("%d：%d \n", *p, x)； 

} 

运行结果为:  

1:3 

首先定义一个整型数组 a，并对 a 进行初始化; 然后定义整型变量 x,y，整型

指针变量 p; 再将数组 a 的地址赋给 p。因此此时 p 中存放的数组 a 的首地址，

即数组中第一个元素 a[0]的地址。执行 x=*(p+2)；p+2 表示以 p 当前所指向的

位置起始，之后第 2 个元素的地址，即 a[2]的地址。*(p+2)则表示该地址内所

存放的内容，即a[2]的值 3，然后再把 3赋给 x 

然后执行 printf 语句，先输出表达式*p 的值。此时*p 表示的是 p 所指向变

量的内容，即 a[0]的值 1。再输出一个冒号。然后再输出 x中的值 3。 

 

4. 

#include<stdio.h> 

main() 

{  int  arr[ ]={30,25,20,15,10,5},  *p=arr; 

p++; 

 printf(“%d\n”,*(p+3)); 

} 

运行结果为：10 

 

首先定义一个整型数组 arr，并对 arr 进行初始化; 然后定义整型指针变量

p; 再将数组 arr 的地址赋给 p。因此此时 p 中存放的数组 arr 的首地址，即数

组中第一个元素 a[0]的地址。 

执行 p++，即 p=p+1。p+1 表示以 p当前所指向的位置起始，之后第 1个元素

的地址，即 arr[1]的地址，然后再将 arr[1]的地址赋给 p，执行完此语句后，p

不再指向 arr[0]，而是指向 arr[1]。 

然后执行 printf 语句，输出表达式*(p+3)的值。p+3 表示以 p当前指向的位



 

置起始(此时 p指向 arr[1])，之后第 3个元素的地址，即 arr[4]的地址。*(p+3)

则表示该地址内所存放的内容，即 arr[4]的值 10, 因此输出 10 

 

5. 

#include <stdio.h> 

main( ) 

{  int  a[ ]={1, 2, 3, 4, 5, 6}; 

   int  x, y, *p; 

   p = &a[0]; 

   x = *(p+2); 

   y = *(p+4); 

   printf(“*p=%d, x=%d, y=%d\n”, *p, x, y); 

} 

  运行结果为：  

 *p=1, x=3, y=5 

首先定义一个整型数组 a，并对 a 进行初始化; 然后定义整型变量 x,y，整型

指针变量 p; 再将数组元素 a[0]的地址赋给 p。 

执行 x=*(p+2)；p+2 表示以 p当前所指向的位置起始，之后第 2个元素的地址，

即 a[2]的地址。*(p+2)则表示该地址内所存放的内容，即 a[2]的值 3，然后再

把 3赋给 x 

执行 y = *(p+4); p+4 表示以 p当前所指向的位置起始，之后第 4 个元素的地

址，即 a[4]的地址。*(p+4)则表示该地址内所存放的内容，即 a[4]的值 5，然

后再把 5赋给 y 

执行 printf 语句，先输出表达式*p 的值。此时*p 表示的是 p所指向变量的内

容，即 a[0]的值 1。再输 x的值 3。再输出 y的值 5。 

 

 

6. 

#include<stdio.h> 

 main( ) 

  { static char a[ ]=”Program”, *ptr; 

    for(ptr=a, ptr<a+7; ptr+=2) 

       putchar(*ptr); 

  } 

运行结果为：  

Porm 

首先定义一个字符型数组a，并对 a进行初始化; 然后定义字符型指针变量p;  



 

执行 for 语句  ptr=a 为表达式 1，将数字 a的地址赋给 ptr；表达式 2（循环

条件）ptr<a+7；表达式 3为 ptr+=2，即 ptr= ptr+2； 

第 1 次执行循环体 

 执行 putchar(*ptr); 即输出*ptr 所对应的字符。此时 ptr 指向数组中的第

1个元素，即 

 a[0],因此*ptr 表示 a[0]中的值，即’P’. 

 执行完循环体，转向执行表达式 3，即 ptr= ptr+2。ptr+2 表示以 ptr 当前

所指向的位 

置起始，之后第 2 个元素的地址,即 a[2]的地址，然后将 a[2]的地址赋给

ptr。a[2]的地 

址等价于 a+2，因此循环条件 ptr<a+7 成立，继续执行循环体 

第 2次执行循环体 

 执行 putchar(*ptr); 即输出*ptr 所对应的字符。此时 ptr 指向数组中的第

3个元素，即 

 a[2],因此*ptr 表示 a[2]中的值，即’o’. 

 执行完循环体，转向执行表达式 3，即 ptr= ptr+2。ptr+2 表示以 ptr 当前

所指向的位 

置起始，之后第 2 个元素的地址,即 a[4]的地址，然后将 a[4]的地址赋给

ptr。a[4]的地 

址等价于 a+4，因此循环条件 ptr<a+7 即 a+4<a+7 成立，继续执行循环体 

第 3次执行循环体 

 执行 putchar(*ptr); 即输出*ptr 所对应的字符。此时 ptr 指向数组中的第

5个元素，即 

 a[4],因此*ptr 表示 a[4]中的值，即’r’. 

 执行完循环体，转向执行表达式 3，即 ptr= ptr+2。ptr+2 表示以 ptr 当前

所指向的位 

置起始，之后第2个元素的地址,即a[6]的地址，然后将a[6]的地址赋给ptr。

a[6]的地址等价于 a+6，因此循环条件 ptr<a+7 即 a+6<a+7 成立，继续执行

循环体 

第 4次执行循环体 

 执行 putchar(*ptr); 即输出*ptr 所对应的字符。此时 ptr 指向数组中的第

7个元素，即 

 a[6],因此*ptr 表示 a[6]中的值，即’m’. 

 执行完循环体，转向执行表达式 3，即 ptr= ptr+2。ptr+2 表示以 ptr 当前

所指向的位 

置起始，之后第2个元素的地址,即a[8]的地址，然后将a[8]的地址赋给ptr。

a[6]的地址等价于 a+8，因此循环条件 ptr<a+7 即 a+8<a+7 不成立，结束循



 

环。 

 

7. 

#include <stdio.h> 

char s[]=”ABCD”; 

main() 

 { char *p; 

   for(p=s;p<s+4;p++)  

printf(“%c %s\n”,*p,p); 

 } 

运行结果为：  

A  ABCD 

B  BCD 

C  CD 

D  D 

 

首先定义一个字符型数组 s，并对 s进行初始化; 数组 s是全局变量，其有效

范围从其定义开始至整个程序结束。 

 

执行 main 函数 

 定义一个字符型指针 p。 

执行 for 语句  p=s 为表达式 1，将数字 s的首地址赋给 p；表达式 2（循环

条件）p<s+4；表达式 3为 p++，即 p= p+1； 

第 1 次执行循环体 

   执行 printf(“%c %s\n”,*p,p);即以字符%c 形式输出*p 所对应的

字符。此时 p指 

向数组中的第 1个元素，即s[0],因此*p表示 a[0]中的值，即’A’. 

然后再以字 

符串%s 的形式输出以 p中地址为首地址的整个字符串，即输出 ABCD 

   执行完循环体，转向执行表达式 3，即 p= p+1。p+1 表示以 p当前所

指向的 

位置起始，之后 1 个元素的地址,即 s[1]的地址，然后将 a[1]的地

址赋给 p。 

s[1]的地址等价于 s+1，因此循环条件 p<s+4 成立，继续执行循环

体 

第 2次执行循环体 

   执行 printf(“%c %s\n”,*p,p);即以字符%c 形式输出*p 所对应的
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