

[bookmark: _GoBack][image: ]高三理科数学（答案在最后）
一、选择题：本题共12小题，每小题5分，共60分.在每小题给出的四个选项中，只有一项是符合题目要求的.



1. 已知集合，，则（    ）




A. 	B. 	C. 	D. 
【答案】D
【解析】


【分析】求出集合中元素范围，再求即可.


【详解】，，


故选：D.


2. 已知复数是纯虚数，则（    ）


A. 3	B. 1	C. 	D. 
【答案】B
【解析】

【分析】求出复数的代数形式，再根据纯虚数的概念列式计算.

【详解】,

因为复数是纯虚数，


则，解得
故选：B.

3. 古代名著《九章算术》中记载了求“方亭”体积的问题，方亭是指正四棱台，今有一个方亭型的水库，该水库的下底面的边长为20km，上底面的边长为40km，若水库的最大蓄水量为，则水库深度（棱台的高）为（    ）
A. 10m	B. 20m
C. 30m	D. 40m


【答案】A


【解析】

【分析】由题意可知：该水库是一个正四棱台，已知正四棱台的体积为，上下底面边长分别为40km和20km，求正四棱台的高，同一单位，代入体积计算公式即可求解.

【详解】因为正四棱台上下底面边长分别为40km和20km，设高，


因为，，由棱台的体积计算公式可得：


，解得：，

故选：.



4. 已知抛物线C：，过焦点F的直线与C在第四象限交于M点，则（    ）
A. 3	B. 4	C. 5	D. 6
【答案】C
【解析】



【分析】由题意可知：焦点坐标为，设点，利用直线的斜率可得，再利用抛物线的定义即可求解.




【详解】因为直线过抛物线C：的焦点，则，








所以，，抛物线方程为，因为在抛物线上且在第四象限，设点，则，解得：，由抛物线的定义可知：，

故选：[image: ]






5. 记为等差数列的前项和，已知，，则（    ）


A. 3	B. 	C. 2	D. 
【答案】D
【解析】


【分析】设等差数列的公差为，利用已知求出即得解.




【详解】解：设等差数列的公差为，所以



所以.
故选：D
6. 执行如图所示的程序框图，则输出的k的值为（    ）
[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材以及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]
A. 14	B. 15	C. 16	D. 17
【答案】B
【解析】
【分析】根据给定条件，运行程序，依次计算即可判断作答.


【详解】第1次循环，；第2次循环，；


第3次循环，；第4次循环，；


第5次循环，；第6次循环，；


第7次循环，；第8次循环，；


第9次循环，；第10次循环，；


第11次循环，；第12次循环，；


第13次循环，；第14次循环，；


第15次循环，，结束循环，输出，
所以输出的k的值为15.
故选：B
7. 某部门统计了某地区今年前7个月在线外卖的规模如下表：


以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/488045016123006023
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