
2024-2025学年初中信息技术（信息科技）第四册

青岛版（2019）教学设计合集

目录

一、第一单元 开源硬件——智能机器人

1.1 第 1课 初识 BBC micro:bit

1.2 第 2课 高效的循环

1.3 第 3课 灵活的变量

1.4 第 4课 智慧的选择

1.5 第 5课 周到的预案

1.6 第 6课 强大的通信

1.7 第 7课 丰富的扩展

1.8 第 8课 制作无线遥控车

1.9 本单元复习与测试

二、第二单元 物联网

2.1 第 9课 初识物联网

2.2 第 10课 物联网让城市更智能

2.3 第 11课 智能家居

2.4 本单元复习与测试

三、第三单元 创客训练营——Scraino与硬件

3.1 第 12课 初识 Scraino

3.2 第 13课 智能避障车

3.3 第 14课 智能干手器

3.4 第 15课 智能红外遥控风扇

3.5 本单元复习与测试

第一单元 开源硬件——智能机器人第 1 课 初识 BBC micro:bit

              

主备人



备课

成员

课程

基本

信息

1.课程名称：初中信息技术（信息科技）第四册青岛版（2019）第一单元 开源硬件——智能机器人

第 1 课 初识 BBC micro:bit

2.教学年级和班级：八年级 1班

3.授课时间：2022年 10月 18日 上午第二节课

4.教学时数：1 课时

核心

素养

目标

1. 技术意识：培养学生对开源硬件的认识，激发学生对智能机器人技术的兴趣。

2. 创新思维：通过实践操作，培养学生的创新意识和解决问题的能力。

3. 信息处理：使学生掌握 BBC micro:bit的基本操作，提高信息处理和编程技能。

4. 数字化学习与创新：培养学生利用数字化工具进行学习和创新的能力。

5. 信息伦理与安全：引导学生正确使用开源硬件，树立信息伦理和安全意识。

教学

难点

与重

点

1. 教学重点：

- BBC micro:bit的基本硬件结构：重点讲解 BBC micro:bit的模块组成，如 LED矩阵、按钮、加

速度计等，以及它们的功能和连接方式。

- 基本编程环境：介绍 BBC micro:bit的编程环境，包括代码编辑器、编程语言（如 Scratch或

Python）的基本使用方法。

2. 教学难点：

- 编程逻辑的理解：对于初学者来说，理解编程逻辑和流程图是难点。例如，如何通过编程让 BBC 

micro:bit的 LED矩阵显示特定的图案或响应按钮事件。

- 软件调试：学生可能难以理解软件调试的概念，包括如何识别和修正代码中的错误。例如，当代

码运行不正常时，如何使用调试工具找到问题所在。

- 硬件故障排除：学生需要学会如何识别和处理 BBC micro:bit的硬件故障，如 LED灯不亮、按钮

失灵等。

学具

准备
Xxx

课型 新授课 教法学法 讲授法 课时 第一课时

步骤 师生互动设计 二次备课

教学

资源

准备

1. 教材：确保每位学生都有一本《初中信息技术（信息科技）第四册青岛

版（2019）》教材，以便于跟随课堂内容进行学习。

2. 辅助材料：准备 BBC micro:bit的相关图片、图表和操作视频，帮助学

生直观理解硬件结构和编程操作。

3. 实验器材：准备足够的 BBC micro:bit开发板、USB 线、电源适配器等实

验器材，确保每位学生都能进行实际操作。

4. 教室布置：布置教室，设置分组讨论区，每个小组配备实验操作台，方

便学生进行实践操作和交流。

教学

过程

一、导入新课

同学们，今天我们要一起探索一个充满活力的领域——开源硬件。在我们生活

中，有很多智能设备都是通过编程和硬件结合来实现的。今天，我们就来认

识一种非常有趣的开源硬件——BBC



 micro:bit。

（教师引导学生回顾上节课内容，提出问题：“大家还记得我们之前学过的

什么设备吗？它们是如何工作的？”）

二、新课导入

1.BBC micro:bit介绍

（教师讲解 BBC micro:bit的起源、特点以及应用领域，并展示 BBC 

micro:bit的实物）

同学们，BBC micro:bit是一种专为青少年设计的开源硬件，它具有丰富的

功能，如 LED矩阵、按钮、加速度计等。这些功能让 BBC micro:bit可以在

很多场合发挥作用，比如游戏、艺术创作、科学实验等。

2. BBC micro:bit硬件结构

（教师讲解 BBC micro:bit的硬件结构，包括主要模块和接口）

同学们，BBC micro:bit主要由主控芯片、LED矩阵、按钮、加速度计等模

块组成。这些模块通过引脚连接，可以实现各种功能。例如，LED矩阵可以

显示图案或文字，按钮可以检测按键事件，加速度计可以检测运动状态。

3. BBC micro:bit 编程环境

（教师讲解 BBC micro:bit的编程环境，包括 Scratch和 Python两种编程

语言）

同学们，BBC micro:bit支持 Scratch和 Python两种编程语言。Scratch是

一种图形化编程语言，适合初学者；Python是一种文本编程语言，功能强大

。我们可以根据自己的需求选择合适的编程语言进行编程。

三、课堂实践

1. LED矩阵编程

（教师示范如何使用 Scratch 编程让 LED矩阵显示“Hello World！”）

同学们，接下来我们来实践一下。首先，我们需要将 BBC micro:bit 连接到

电脑，然后打开 Scratch 编程环境。在这里，我们可以通过拖拽代码块来编

写程序。比如，我们可以编写一个程序，让 LED矩阵显示“Hello World！

”。

2. 按钮编程

（教师讲解如何使用 Scratch 编程让 BBC micro:bit的按钮控制 LED矩阵）

同学们，接下来我们再来学习如何使用 Scratch 编程让 BBC micro:bit的按

钮控制 LED矩阵。比如，当按下按钮时，LED矩阵显示一个笑脸图案，松开

按钮时显示一个哭脸图案。

3. 加速度计编程

（教师讲解如何使用 Python 编程让 BBC micro:bit的加速度计检测运动状

态）

同学们，今天我们还将学习如何使用 Python 编程让 BBC micro:bit的加速

度计检测运动状态。比如，当检测到运动时，LED矩阵显示一个箭头图案，

表示运动方向。

四、课堂小结

（教师总结本节课内容，回顾重点）

五、课后作业

1. 尝试用 Scratch或 Python 编程，让 BBC micro:bit的 LED矩阵显示一个

有趣的图案。

2. 尝试使用按钮控制 BBC micro:bit的 LED矩阵，实现不同的功能。



3. 尝试使用加速度计检测 BBC



 micro:bit的运动状态，并编写相应的程序。

（教师布置课后作业，并提醒学生注意安全）

知识

点梳

理

1. BBC micro:bit概述

- BBC micro:bit的起源和发展

- BBC micro:bit的设计理念和应用领域

- BBC micro:bit的特点和优势

2. BBC micro:bit硬件结构

- 主控芯片：介绍 BBC micro:bit所使用的微控制器，如 ARM Cortex-M0+

- LED矩阵：介绍 LED矩阵的组成、功能以及如何通过编程控制显示

- 按钮和触摸传感器：讲解按钮和触摸传感器的功能、连接方式以及如何读

取输入

- 加速度计：介绍加速度计的原理、功能以及如何获取运动数据

- 磁力传感器：讲解磁力传感器的原理、功能以及如何检测方向变化

- 无线模块：介绍 BBC micro:bit的无线通信功能，如蓝牙和 Wi-Fi

- 音频输出：讲解 BBC micro:bit的音频输出功能，如蜂鸣器和音乐播放

- 电源管理：介绍 BBC micro:bit的电源管理机制，如电池续航和充电方式

3. BBC micro:bit 编程环境

- Scratch 编程：介绍 Scratch 编程语言的特点、基本语法和编程环境

- Python 编程：介绍 Python 编程语言的特点、基本语法和编程环境

- 编程工具：介绍 BBC micro:bit的编程工具，如 Scratch 3.0和 BBC 

micro:bit Python Editor

4. BBC micro:bit 编程实践

- LED矩阵编程：讲解如何通过编程控制 LED矩阵显示图案、文字和动画

- 按钮编程：讲解如何通过编程控制按钮的响应，如读取按键状态和执行动

作

- 加速度计编程：讲解如何通过编程获取加速度计数据，如检测运动方向和

速度

- 磁力传感器编程：讲解如何通过编程获取磁力传感器数据，如检测方向变

化

- 无线通信编程：讲解如何通过编程实现 BBC micro:bit之间的无线通信

- 音频编程：讲解如何通过编程控制 BBC micro:bit的音频输出，如播放音

乐和声音效果

5. BBC micro:bit 项目案例

- 基础项目：介绍一些简单的 BBC micro:bit 项目，如制作一个 LED矩阵时

钟、温度计等

- 进阶项目：介绍一些较复杂的项目，如制作一个智能机器人、智能家居系

统等

- 创意项目：鼓励学生发挥创意，设计自己的 BBC micro:bit 项目

6. BBC micro:bit安全与伦理

- 数据保护：讲解如何保护 BBC micro:bit上的数据，如加密和备份

- 隐私保护：讲解如何保护用户隐私，避免泄露个人信息

- 软件安全：讲解如何避免软件漏洞和恶意攻击，确保 BBC micro:bit的安

全性

- 伦理道德：讲解在设计和使用 BBC



 micro:bit 过程中应遵循的伦理道德规范

7. BBC micro:bit 资源与支持

- 官方网站：介绍 BBC micro:bit官方网站，提供编程教程、项目案例和社

区支持

- 开源社区：介绍 BBC micro:bit的开源社区，如 GitHub，提供丰富的编程

资源和项目案例

- 教育资源：介绍 BBC micro:bit的教育资源，如教学视频、教材和教学活

动

- 技术支持：介绍 BBC micro:bit的技术支持，如官方客服和社区论坛

板书

设计

① BBC micro:bit概述

- BBC micro:bit 简介

- BBC micro:bit特点

- BBC micro:bit 应用领域

② BBC micro:bit硬件结构

- 主控芯片

- LED矩阵

- 按钮和触摸传感器

- 加速度计

- 磁力传感器

- 无线模块

- 音频输出

- 电源管理

③ BBC micro:bit 编程环境

- Scratch 编程

- Python 编程

- 编程工具介绍

④ BBC micro:bit 编程实践

- LED矩阵编程

- 按钮编程

- 加速度计编程

- 磁力传感器编程

- 无线通信编程

- 音频编程

⑤ BBC micro:bit 项目案例

- 基础项目

- 进阶项目

- 创意项目

⑥ BBC micro:bit安全与伦理

- 数据保护

- 隐私保护

- 软件安全

- 伦理道德

⑦ BBC micro:bit 资源与支持

- 官方网站

- 开源社区



-



 教育资源

- 技术支持

教学

反思

与总

结

今天的课，我觉得整体来说还是比较顺利的。首先，我注意到同学们对 BBC 

micro:bit 这个主题表现出了很高的兴趣，这在课堂上的互动和参与度上体

现得非常明显。大家在编程实践环节都很积极，这让我感到非常欣慰。

在教学过程中，我尽量让同学们通过动手操作来学习，比如让他们自己尝试

用 Scratch 编程控制 LED矩阵。我觉得这种方法挺有效的，因为它不仅让同

学们学会了如何编程，还提高了他们的实践能力。

不过，我也发现了一些需要改进的地方。比如，在讲解编程逻辑时，我发现

有些同学理解起来有些吃力。这可能是因为他们对编程基础不够熟悉。因此

，我考虑在今后的教学中，可以适当增加一些编程基础知识的讲解，帮助他

们更好地理解编程逻辑。

另外，课堂上的时间管理也是我需要改进的地方。由于同学们对 BBC 

micro:bit的兴趣很高，所以在实践环节投入了较多的时间，导致课堂内容

有些赶。今后，我会更加注意课堂节奏的把握，确保所有内容都能在规定时

间内完成。

至于教学效果，我觉得学生们在知识、技能和情感态度方面都有所收获。他

们不仅学会了 BBC micro:bit的基本操作，还体验到了编程的乐趣。在情感

态度方面，我看到了同学们对科学技术的热情和对学习的积极性。

针对今天的教学，我提出以下几点改进措施和建议：

1. 加强编程基础知识的教学，为后续的编程实践打下坚实的基础。

2. 优化课堂节奏，确保教学内容和实践活动都能在规定时间内完成。

3. 鼓励同学们发挥创意，设计自己的 BBC micro:bit 项目，提高他们的创

新能力和实践能力。

4. 定期进行教学反思，不断调整和改进教学方法，以提高教学效果。

教学

评价

与反

馈

1. 课堂表现：

同学们在今天的课堂上表现出了很高的积极性和参与度。大家对于 BBC 

micro:bit的硬件结构和编程环境都表现出了浓厚的兴趣，课堂上的互动问

答环节中，很多同学都能积极回答问题，这让我感到非常高兴。

2. 小组讨论成果展示：

在小组讨论环节，同学们能够互相协作，共同探讨如何利用 BBC micro:bit

完成特定的编程任务。每个小组都展示了自己的项目成果，比如有的小组制

作了一个简单的 LED矩阵时钟，有的小组则设计了一个简单的游戏。这些成

果展示了同学们的团队合作能力和创新思维。

3. 随堂测试：

为了检验同学们对今天所学内容的掌握情况，我进行了一次随堂测试。测试

结果显示，大部分同学能够正确回答关于 BBC micro:bit硬件结构和编程环

境的问题，但也有少数同学在编程逻辑的理解上存在困难。这提示我需要在

今后的教学中加强对编程逻辑的讲解和练习。

4. 学生自评与互评：

在课程结束后，我让同学们进行了自评和互评。同学们对自己的学习效果进

行了反思，同时也对同伴的表现给予了评价。这种自我评价和同伴评价的方

式有助于同学们认识到自己的优势和不足，促进他们的自我提升。

5.



 教师评价与反馈：

针对今天的课程，我对同学们的表现给予以下评价与反馈：

- 积极性：同学们在课堂上的表现非常积极，能够主动参与讨论和实践活动

。

- 学习态度：同学们对待学习的态度认真，对于新知识充满好奇心。

- 团队合作：在小组讨论中，同学们能够互相帮助，共同完成任务。

- 编程能力：部分同学在编程逻辑的理解上存在困难，需要加强练习。

- 改进建议：建议同学们在课后多进行编程练习，尤其是编程逻辑和算法方

面的练习，以提高编程能力。

总体来说，今天的课程达到了预期的教学目标，同学们在知识、技能和情感

态度方面都有所收获。我会根据学生的反馈和评价，继续优化教学方法和内

容，以更好地满足学生的学习需求。

典型

例题

讲解

1. 例题：使用 Scratch 编程，编写一个程序，当按下按钮 A 时，LED矩阵显

示“Hello World！”；当按下按钮 B 时，LED矩阵显示“Goodbye！”。

解答：

- 初始化：创建一个新的 Scratch 项目，添加一个“when flag clicked”

积木，用于初始化程序。

- 显示“Hello World！”：添加一个“set [LED Matrix v] to [0]”积木

，将 LED矩阵的值设置为 0。然后添加一个“say [Hello World! v] for 

(1) seconds”积木，显示“Hello World！”。

- 显示“Goodbye！”：添加另一个“when flag clicked”积木，用于处理

按钮 B的点击事件。同样，添加“set [LED Matrix v] to [0]”积木，然

后添加“say [Goodbye! v] for (1) seconds”积木，显示“Goodbye！”

。

2. 例题：编写一个 Python程序，使用 BBC micro:bit的加速度计检测运动

，当检测到向上倾斜时，LED矩阵显示一个向上的箭头；当检测到向下倾斜

时，显示一个向下的箭头。

解答：

```python

from microbit import *

while True:

if accelerometer.x() > 500:

display.show(Image.ARROW_N)

elif accelerometer.x() < -500:

display.show(Image.ARROW_S)

else:

display.clear()

```

3. 例题：使用 Scratch 编程，创建一个游戏，玩家通过控制 BBC micro:bit

的按钮来移动一个角色，角色在 LED矩阵上移动，当角色碰到边缘时，游戏

结束。

解答：

- 初始化：创建一个新的 Scratch 项目，添加一个“when flag clicked”

积木，用于初始化游戏。

- 移动角色：添加一个“forever”循环，在循环中添加一个“if”条件，



检查按钮 A是否被按下，如果是，则移动角色。

-



 检查边缘：在“forever”循环中，添加一个“if”条件，检查角色是否到

达 LED矩阵的边缘，如果是，则显示游戏结束的图片。

4. 例题：编写一个 Python程序，使用 BBC micro:bit的磁力传感器检测方

向，当检测到南方时，LED矩阵显示一个指向南方的箭头；当检测到北方时

，显示一个指向北方的箭头。

解答：

```python

from microbit import *

while True:

if compass.heading() < 90:

display.show(Image.ARROW_S)

elif compass.heading() > 270:

display.show(Image.ARROW_N)

else:

display.clear()

```

5. 例题：使用 Scratch 编程，创建一个简单的音乐播放器，当按下按钮时

，BBC micro:bit播放一段音乐。

解答：

- 初始化：创建一个新的 Scratch 项目，添加一个“when flag clicked”

积木，用于初始化音乐播放器。

- 播放音乐：添加一个“when flag clicked”积木，用于处理按钮的点击

事件。然后添加一个“play sound [C5 v]”积木，播放 C5音符。重复添加

其他音符的积木，以创建一个简单的旋律。

第一单元 开源硬件——智能机器人第 2 课 高效的循环

              

主备人

备课

成员

设计

意图

本课《高效的循环》旨在通过开源硬件——智能机器人的制作过程，引导学生深入理解循环在编程中

的重要性。通过结合青岛版信息技术第四册教材，以实际操作为载体，激发学生的学习兴趣，培养

学生的动手能力和逻辑思维能力。本节课将重点教授循环在智能机器人编程中的应用，帮助学生掌

握基本的编程技巧，为后续学习打下坚实基础。

核心

素养

目标

1. 认知目标：理解循环在编程中的作用，掌握循环语句的基本结构和应用。

2. 技能目标：能够运用循环语句编写简单的智能机器人控制程序。

3. 情感目标：培养学生对开源硬件和编程的兴趣，增强解决问题的自信心。

4. 态度价值观目标：认识到创新思维和团队合作在科技发展中的重要性，树立科学精神和实践意

识。

1.



学习

者分

析

 学生已经掌握了哪些相关知识：

学生在进入本课程之前，已具备一定的信息技术基础，了解计算机的基本操作和基本概念。他们可

能已经接触过简单的编程知识，如 Scratch等图形化编程工具的基本操作。

2. 学生的学习兴趣、能力和学习风格：

初中学生对新鲜事物充满好奇，对智能机器人等科技产品有较高的兴趣。他们的学习能力较强，能

够快速适应新知识。学习风格上，部分学生可能更倾向于动手实践，通过操作来学习；而另一部分

学生可能更偏好理论学习，通过阅读和理解来掌握知识。

3. 学生可能遇到的困难和挑战：

在学习循环结构时，学生可能难以理解循环的概念和逻辑，尤其是在编写具体的控制程序时。此外

，编程思维的培养也是一个挑战，学生可能难以将实际问题转化为程序逻辑。同时，对于一些学生

来说，由于编程经验不足，可能难以调试程序中的错误。因此，教学中需要注重引导学生逐步理解

编程逻辑，并提供足够的实践机会。

学具

准备
Xxx

课型 新授课 教法学法 讲授法 课时 第一课时

步骤 师生互动设计 二次备课

教学

资源

- 软硬件资源：开源硬件套件（如 Arduino或 Raspberry Pi）、智能机器人

套件、编程板、连接线、传感器模块、执行器模块。

- 课程平台：学校网络教学平台、在线编程实验室。

- 信息化资源：智能机器人编程教材、教学视频、编程示例代码、在线编程

教程。

- 教学手段：实物演示、分组讨论、互动编程环境、投影仪、计算机教室。

教学

流程

1. 导入新课

- 详细内容：首先，通过展示智能机器人的视频或图片，激发学生的兴趣。

然后，简要介绍开源硬件和智能机器人的概念，提出本节课的学习目标：“

今天我们将学习如何利用循环结构来编写智能机器人的控制程序，使机器人

能够执行重复的任务。”

- 用时：5分钟

2. 新课讲授

- 详细内容 1：讲解循环的概念和作用，通过示例代码展示循环在编程中的

应用，如控制智能机器人的移动距离或重复执行某个动作。

- 详细内容 2：介绍循环语句的基本结构，包括 for循环、while循环和 do-

while循环，并解释循环变量、循环条件、循环体等概念。

- 用时：10分钟

3. 实践活动

- 详细内容 1：让学生分组，每组使用开源硬件套件和编程板，尝试编写一

个简单的智能机器人程序，使机器人能够按照预设的循环结构执行任务。

- 详细内容 2：教师巡回指导，帮助学生解决编程过程中遇到的问题，如语

法错误、逻辑错误等。

- 详细内容 3：组织学生展示自己的程序，分享编程过程中的经验和教训，

鼓励学生互相学习和交流。

- 用时：15分钟



4. 学生小组讨论

-



 方面 1：讨论循环在智能机器人编程中的应用场景，如路径规划、动作重复

等。

- 方面 2：分析不同循环结构的优缺点，以及在不同场景下的适用性。

- 方面 3：探讨如何优化循环程序，提高程序的执行效率和可读性。

- 举例回答：

- 场景 1：在路径规划中，使用 while循环可以实时检测机器人的位置，并

根据预设的路径进行转向和前进。

- 场景 2：在动作重复中，使用 for循环可以设定重复次数，方便控制机器

人执行特定动作的次数。

- 优化方法：通过减少不必要的变量声明和简化循环体内的操作，提高程序

的可读性和执行效率。

- 用时：10分钟

5. 总结回顾

- 内容：首先，回顾本节课所学内容，强调循环在智能机器人编程中的重要

性。然后，总结学生在实践活动中的表现，肯定他们的努力和成果。最后，

布置课后作业，要求学生完成一个包含循环结构的智能机器人程序，并提交

给教师进行评价。

- 用时：5分钟

总用时：45分钟

学生

学习

效果

学生学习效果主要体现在以下几个方面：

1. 知识掌握：

学生通过本节课的学习，能够理解并掌握循环在编程中的基本概念和作用。

他们能够识别并应用 for循环、while循环和 do-while循环等循环结构，理

解循环变量、循环条件和循环体的概念。在课后作业中，学生能够独立编写

包含循环结构的智能机器人程序，展示了他们对循环知识的实际应用能力。

2. 技能提升：

学生在实践活动中的动手能力得到了显著提升。他们通过实际操作开源硬件

套件和编程板，学会了如何将理论知识转化为实际代码，实现了对智能机器

人的基本控制。这种技能的提升不仅增强了学生的编程能力，也提高了他们

的问题解决能力。

3. 思维发展：

通过本节课的学习，学生的逻辑思维和分析能力得到了锻炼。他们在讨论环

节中能够分析不同循环结构的优缺点，并探讨如何优化程序。这种思维能力

的培养有助于学生在未来的学习中更好地理解和应用编程知识。

4. 团队合作：

在小组讨论和实践活动过程中，学生学会了与他人合作，共同解决问题。他

们学会了倾听他人的意见，尊重不同的观点，并在团队中发挥自己的作用。

这种团队合作能力的培养对于学生未来的学习和工作具有重要意义。

5. 创新意识：

学生在完成智能机器人程序的过程中，不断尝试新的编程技巧和算法，展现

了创新意识。他们能够根据实际需求调整程序，提出改进方案，这种创新能

力的培养有助于学生在未来的科技发展中发挥积极作用。

6.



 学习兴趣：

通过本节课的学习，学生对开源硬件和编程产生了浓厚的兴趣。他们愿意主

动探索新的编程知识，并在课后继续学习相关内容。这种学习兴趣的激发有

助于学生形成终身学习的习惯。

7. 实践应用：

学生通过本节课的学习，能够将所学的编程知识应用到实际项目中。他们能

够根据实际需求设计智能机器人程序，解决实际问题。这种实践应用能力的

提升对于学生未来的职业发展具有积极影响。

典型

例题

讲解

例题 1：

编写一个智能机器人程序，使其向前移动 10步，每步移动的距离为 5厘米

。

解答：

```python

# 定义移动距离

distance = 5

# 循环移动 10步

for step in range(10):

print(f"机器人向前移动了第{step+1}步，总共移动了{step*distance}厘

米。")

# 假设移动函数 move()实现机器人的移动

move(distance)

```

例题 2：

编写一个智能机器人程序，使其绕圆形路径移动，圆的半径为 10厘米，移

动速度为每秒 1厘米。

解答：

```python

import time

# 定义圆的半径和移动速度

radius = 10

speed = 1

# 计算圆的周长

circumference = 2 * 3.14 * radius

# 计算移动所需时间

total_time = circumference / speed

# 开始移动

start_time = time.time()

while time.time() - start_time < total_time:

print("机器人正在绕圆形路径移动...")

# 假设 move_circle()实现机器人的圆形路径移动

move_circle(radius, speed)

time.sleep(speed)

```

例题 3：

编写一个智能机器人程序，使其在遇到障碍物时停止移动，并在障碍物移除



后继续前进。

解答：

```python

#



 定义障碍物检测函数

def detect_obstacle():

# 假设检测到障碍物返回 True，否则返回 False

return True

# 循环移动，直到没有障碍物

while detect_obstacle():

print("检测到障碍物，停止移动...")

# 假设 stop()实现机器人的停止

stop()

# 等待一段时间后再次检测

time.sleep(1)

else:

print("障碍物已移除，继续前进...")

# 假设 move()实现机器人的移动

move()

```

例题 4：

编写一个智能机器人程序，使其按照预设的路径移动，路径由一系列坐标点

组成。

解答：

```python

# 定义路径坐标点列表

path = [(0, 0), (5, 5), (10, 0)]

# 循环移动到每个坐标点

for x, y in path:

print(f"机器人移动到坐标点({x}, {y})...")

# 假设 move_to()实现机器人的精确移动到指定坐标

move_to(x, y)

```

例题 5：

编写一个智能机器人程序，使其在移动过程中记录下移动的路径，并在移动

结束后显示整个路径。

解答：

```python

# 初始化路径列表

path = []

# 循环移动，记录路径

for step in range(10):

x = step * 2

y = step * 3

path.append((x, y))

print(f"机器人移动到坐标点({x}, {y})...")

# 假设 move_to()实现机器人的精确移动到指定坐标

move_to(x, y)

#



 移动结束后，显示整个路径

print("机器人移动的路径为：")

for point in path:

print(f"({point[0]}, {point[1]})")

```

教学

反思

哎呀，今天这节课过得还挺有意思的。咱们这节课主要是让学生们通过实践

来理解循环在编程中的应用，我觉得效果还是不错的。但是，也有一些地方

让我觉得可以改进。

首先，我觉得在导入新课的时候，我可能可以更生动一些。我放了一段智能

机器人的视频，学生们都挺感兴趣的，但是我觉得如果能够结合一些生活中

的例子，可能会更好地激发他们的兴趣。比如说，我们可以讨论一下为什么

智能机器人需要循环，它们在现实生活中是如何重复执行任务的。

然后，在讲授新课的时候，我发现有些学生对于循环的概念理解得不是特别

清楚。我可能需要花更多的时间来解释循环的原理，尤其是循环变量、循环

条件和循环体这些概念。我打算在下一节课的时候，用一些简单的例子来帮

助学生更好地理解这些概念。

实践活动部分，学生们动手能力还是挺强的，但是有些小组在编写程序的时

候遇到了一些问题。我发现，他们在调试程序的时候，往往不太会分析错误

信息。我需要在未来的教学中，更加注重错误处理的教学，教他们如何阅读

错误信息，如何定位问题所在。

在小组讨论环节，我发现学生们能够积极地参与到讨论中来，但是他们的讨

论内容有时候会比较发散。我需要更好地引导他们，让他们围绕重点问题进

行讨论，比如循环的优化、不同循环结构的适用场景等。

总的来说，这节课让我看到了学生们在编程方面的潜力和兴趣，也让我意识

到了自己在教学上的不足。我会继续努力，改进教学方法，让我的学生们在

信息技术这门课程中学到更多的知识，培养他们的创新能力。咱们一起加油

吧！

课堂 1. 课堂评价：

- 提问环节：在课堂教学中，通过提问的方式检验学生对循环概念的理解。

例如，询问学生：“循环在编程中有什么作用？”或者“你们能说出几种循

环结构吗？”通过学生的回答，可以了解他们对循环知识的掌握程度。

- 观察环节：在实践活动和小组讨论环节，观察学生的参与度和表现。例如

，观察学生在编写程序时的操作是否熟练，是否能够独立解决问题，是否能

够积极参与小组讨论。

- 测试环节：在课程结束后，进行一次小测验，检验学生对循环知识的掌握

情况。测试题目可以包括选择题、填空题和编程题，以全面评估学生的理解

程度。

- 具体实例：

- 提问：在讲解循环结构时，提问学生：“for循环和 while循环有什么区

别？”通过学生的回答，发现他们对两种循环结构的理解存在差异，及时进

行针对性讲解。

- 观察：在实践活动环节，观察学生是否能够按照要求编写程序，是否能够

与组员有效沟通，是否能够独立解决问题。

-



 测试：在课程结束后，进行一次小测验，包括选择题“循环结构中，循环

体至少执行一次的是？”和编程题“编写一个程序，使机器人向前移动 5步

。”通过测试结果，了解学生对循环知识的掌握情况。

2. 作业评价：

- 批改作业：对学生的作业进行认真批改，包括程序的正确性、代码的规范

性、注释的清晰度等方面。

- 点评反馈：在批改作业的过程中，给予学生具体的点评和反馈，指出他们

的优点和不足，并提出改进建议。

- 及时反馈：将批改结果及时反馈给学生，鼓励他们在下一节课前完成改进

。

- 具体实例：

- 批改作业：在学生完成智能机器人程序作业后，逐个批改，确保每个学生

都能得到反馈。

- 点评反馈：例如，对于程序中的错误，可以指出具体错误原因，并给出修

正建议；对于代码规范，可以指出不必要的空格、缩进等问题，并指导学生

如何改进。

- 及时反馈：在下一节课开始时，回顾上节课的作业情况，鼓励学生根据反

馈进行改进，并分享他们的改进心得。

板书

设计

① 循环结构概述

- 循环的定义

- 循环的作用

- 常见循环结构

② 循环语句基本结构

- 循环变量

- 循环条件

- 循环体

③ 循环结构示例

- for循环

- while循环

- do-while循环

④ 循环应用场景

- 移动控制

- 时间控制

- 条件控制

⑤ 循环优化

- 减少不必要的变量声明

- 简化循环体内的操作

- 提高程序可读性和执行效率

第一单元 开源硬件——智能机器人第 3 课 灵活的变量

              

主备



人
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