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第1章 展示设计概述

 



什么是展示设计什么是展示设计

展示设计是指通过规划、展示设计是指通过规划、
设计和制作来传达信息、设计和制作来传达信息、
展示产品或服务的过程。展示产品或服务的过程。
它在吸引目标受众、提升它在吸引目标受众、提升
品牌形象和推广销售中扮品牌形象和推广销售中扮
演着重要角色。演着重要角色。

 



展示设计的重要性

增加销售量

吸引顾客注意

传达品牌价值观

突出产品特点

吸引目标受众

提升品牌形象

 

 



设计要具有吸引人的外观

吸引力01

03

设计应符合展示场地的风格

兼容性

02

信息应当清晰、易懂

易读性



创意设计创意设计

通过独特的设计元素吸引目光通过独特的设计元素吸引目光

应用技术应用技术

利用多媒体技术增强展示效果利用多媒体技术增强展示效果

  

  

展示设计方法

了解目标受众了解目标受众

根据目标受众的特点设计展示根据目标受众的特点设计展示

内容内容



更深入了解展示设计

影响观众情绪

色彩搭配

布局与视觉效果

版面设计

方便性与互动性

用户体验
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第2章 展示设计原则

 



页面布局原则页面布局原则

页面布局原则在展示设计页面布局原则在展示设计
中起着至关重要的作用。中起着至关重要的作用。
对齐原则能够使整体看起对齐原则能够使整体看起
来更加有条理，对比原则来更加有条理，对比原则
通过突出元素引导观众关通过突出元素引导观众关
注重点，重复原则则增加注重点，重复原则则增加
统一感和品牌识别度。统一感和品牌识别度。

 



色彩运用原则

传达情感和信息

色彩搭配

增加视觉冲击力

色彩对比

影响人们情绪和行

为

色彩心理学

 

 



信息传达和视觉吸引

图文搭配01

03

高清晰度、相关性

图片质量

02

易读、美观

字体选择



多媒体应用多媒体应用

结合视频、音频等形式结合视频、音频等形式

用户体验用户体验

优化设计，提升用户满意度优化设计，提升用户满意度

  

  

互动设计原则

互动体验互动体验

增加观众参与感增加观众参与感



展示设计原则总结

展示设计原则是展示设计中的灵魂，只有遵循这些原则才能

够设计出优秀的展示作品。无论是页面布局、色彩运用、图

文结合还是互动设计，都需要我们认真对待，精益求精。
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第3章 展示设计案例分析

 



活动展示设计活动展示设计

活动展示设计是指在展会、活动展示设计是指在展会、
产品发布会等活动中，通产品发布会等活动中，通
过创新的设计思路和效果过创新的设计思路和效果
吸引目标受众的注意。成吸引目标受众的注意。成
功的活动展示设计案例能功的活动展示设计案例能
够有效传达品牌信息，增够有效传达品牌信息，增
强品牌形象。设计师需要强品牌形象。设计师需要
考虑场地、布置、互动等考虑场地、布置、互动等
因素，为活动营造独特的因素，为活动营造独特的
氛围和体验。氛围和体验。

 



商业展示设计

提升品牌知名度

品牌形象

增加销售量

销售额

创造吸引力

吸引顾客

营造舒适氛围

商业环境



数字广告数字广告

目标定位目标定位

转化率优化转化率优化

数据分析数据分析

虚拟场景虚拟场景

VRVR技术技术

ARAR技术技术

沉浸式体验沉浸式体验

创新设计创新设计

动画效果动画效果

互动体验互动体验

智能化展示智能化展示

数字展示设计

网站设计网站设计

用户体验用户体验

交互设计交互设计

响应式布局响应式布局



引起情感共鸣

用户共鸣01

03

线上互动平台

社交媒体

02

提升品牌认知度

品牌知名度
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