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学习目标

         通过编写计算任意两个整数的四则运算程序，介绍 C 语言程序基本结
构，调试运行流程，以及实现该功能所必需的 C 语言语法知识。在任务实
现过程中：

• 了解 C 语言程序的基本构成与运行方法。

• 理解常量、变量的区别以及整型、字符型数据的常量、变量表示方法。

• 掌握算术运算符、关系运算符及算术表达式、关系表达式。

• 掌握数据的输入输出函数及使用方法。

• 具有使用 if-else 语句及 while 语句实现基本功能的能力。



学习路径



任务一 指定两个非零整数的基本运算

任务名称



简单的C语言程序结构

      学习一种编程语言，最佳途径就是多阅读代码段，多编写程序代码，接下来通过最
基本的C语言程序的基本构成学习基本格式和书写规范，代码示例如下所示：



简单的C语言程序结构

说明1——注释

        程序注释是书写规范程序时很重要的一个内容，注释可以方便程序的阅读和维护。
注释在编译代码时会被忽略，不会编译到最后的可执行文件中，所以注释不会增加可执行文
件的大小。



简单的C语言程序结构

说明2——预处理

         include称为文件包含命令，其意义是把双引号""或尖括号<>内指定的文件包含到本程序来，
成为本程序的一部分。被包含的文件通常是由系统提供的，其扩展名为.h的头文件。C语言的
头文件中包括了各个标准库函数的函数原型。因此，凡是在程序中调用一个库函数时，都必
须包含该函数原型所在的头文，示例代码如下所示：



简单的C语言程序结构

说明3——main()函数
        C语言程序是由若干个函数组成，每个程序有且仅有一个main()函数（主函数），不论其
在程序中的位置，C语言程序总是从main()函数开始执行，当main()函数执行完毕时，亦即程序
执行完毕。

         main后面的一对圆括号是必须的，其中可放置函数的参数列表，也可无参数。用{}括起来
的部分，是主函数的函数体部分，示例代码如下所示：



简单的C语言程序结构

说明4——语句
        C语言中以“;”作为语句结束的标志。函数体就是由若干语句组成的，同时语句也出现在
函数之间，示例代码如下所示：



简单的C语言程序结构

      学习一种编程语言，最佳途径就是多阅读代码段，多编写程序代码，接下来通过最
基本的C语言程序的基本构成学习基本格式和书写规范，代码示例如下所示：



整型常量与整型变量 

        应用程序运行过程中需要处理数据，并需要部分空间临时存放数据，该技能点讲
解 C 语 言中整型、整型常量、整型变量的基本概念。

（1）整型 整型用于描述现实生活中的整数，例如 1，32，-55 等，基本类型符为 int。 

（2）整型常量 整型常量就是整常数，程序中不改变的整数数据都可以看成是整型常量。在 C 语
言中， 十进制整型常量与日常数学中整数相同。另外还有八进制、十六进制。

（3）整型变量的声明和初始化：一般情况下，变量用来保存程序运行过程中输入的数据、计算获
得的中间结果以及程序的最终结果。一个变量在使用之前应该有一个名字，在内存中占据一定的
存储单元，变量必须“先声明，后使用”。例如变量 r 声明的格式如下所示：



变量的命名

       变量名属于标识符，命名时，一定要符合标识符的命名规定，即只
能由字母、数字和下划线三种字符组成，且第一个字符必须是字母或下划线。
如下所示：

a,sum,_avg,b8,a_1（合法变量名）

1a,s um,$_avg,b8’,a_1#（都是不合法变量名）



算术运算符和表达式

（1）算术运算符
        C 语言中的算术运算符主要用于执行加、减、乘、除等算术运算。算术运算符分为单目运 算符和
双目运算符两类，如表 1.1 所示。 注意 1：两个整型数据相除结果也是整型数据，即整除。 注意 
2：取余运算 %，仅能用于整型数据，即运算量仅能是整数或整型变量。        



算术运算符和表达式

（2）表达式

       表达式是用运算符、括号将操作数连接起来所构成的式子。C 语言的
操作数包括常量、变量和函数值等。特殊的情况，一个单个变量或常量也可
叫做表达式。



数据输出

程序中的数据输入输出是指外界（例如用户等）与计算机之间的数据
交换，从计算机把数据传给外界称之为输出。常用的数据输出是在显示器上
显示信息，在 C 语言中，数据输入输出都是由库函数实现的。

（1）printf() 函数

 printf() 是格式输出函数，是 C 语言中使用最频繁的输出函数。它是
一个标准库函数，它 的函数原型在头文件“stdio.h”中。printf 函数的调用
格式如下：



在 Visual Studio 2017 中运行 C 程序



任务一—任务实施

本任务：计算指定两个非零整数（10 和 5）之和、之差、之积、
之商。



任务一—任务拓展

拓展任务名称：指定长方形的长和宽，求长方形的面积。



任务二 

任务二 随机输入的两个非零整数的基本运算



scanf() 函数

scanf() 函数是一个标准库函数，它的函数原型在头文件“stdio.h”中。
scanf() 函数的一般格式如下所示：：



scanf() 函数格式说明

 ①该函数的功能是按用户指定的格式从键盘上把数据输入到指定的变量之中。 

②格式控制字符串的作用与 printf() 函数相同，但不能显示非格式字符串，也
就是不能显 示提示字符串。

 ③地址表列中给出各变量的地址。地址是由地址运算符“&”后跟变量名组成
的。

 ④在使用 scanf() 函数输入数据时，遇到下面的情况时该数据认为结束：遇空
格或按“回 车”键或“跳格”（Tab）键；按指定的宽度结束，如“%3d”，
只取 3 列；遇到非法输入例如 &a、 &b，分别表示变量 a 和变量 b 的地址。
这个地址就是编译系统在内存中给 a,b 变量分配的地 址。在Ｃ语言中，使用
了地址这个概念，这是与其他语言不同的。应该把变量的值和变量的地 址这
两个不同的概念区别开来。变量的地址是 C 编译系统分配的，用户不必关心具
体的地址 是多少。



任务二——任务实施

本任务：由键盘输入 2 个非零整数，计算这 2 个整数之和、之差、
之积、之商。运行结果：



任务二—任务拓展

拓展任务名称：使用键盘输入长方形的长和宽，计算并输出长方
形的面积。



任务三 

任务三  随机输入的整数的基本运算



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/527162052022006143
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