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Ø printf 函数(格式化的输出函数〕

Ø 作用是向终端〔或系统隐含指定的输出设备〕，输
出假设干个指定类型的数据。

Ø printf 函数的一般格式

Ø 一般格式：printf (格式控制，输出表列);

Ø 格式说明：由“%”和格式字符组成，如%d，%f等

Ø 普通字符：原样输出的字符

Ø 输出列表：需要输出的数据，可以是常量、变量或
表达式

1. printf函数简介

格式说明 普通字符



Ø 例如：

 printf (“%d, %c”, i, c);

 printf (“Hello World!”);

Ø 问题：

1. printf函数简介



l 由于printf 是函数，因此“格式控制”字符串和“输出列
表”实际上都是函数的参数。其一般的函数表示形式为：

 printf (参数1，参数2， 参数3，…，参数n)

Ø 需要解决的问题

l 1.怎样让printf 函数知道传递了多少参数？

l 2.printf 函数怎样访问这些参数？

1. printf函数简介

可变参数列表



Ø 什么是可变参函数

l 所谓含有变长参数的函数是指该函数可以接受可变数目的
形参。

Ø 如何实现可变参函数

l 三个宏和一个栈

 va_start

 va_arg

 va_end

2. 可变参函数



2. 可变参函数

定义于“stdarg.h”中，用来保
存函数参数



Ø 函数调用栈

Ø 对于c语言，它的调用规那么遵循_cdecl调用规那
么：

Ø 1.参数从右到左依次入栈

Ø 2.调用者负责清理堆栈

Ø 3.参数的数量和类型不会导致编译阶段的错误 

2. 可变参函数
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Ø 第一个宏：va_start

l 参数： ap 为va_list类型指针， v是最后一个确定的参数，

最后一个确定的参数的含义是指它以后的参数都是可变参
数。

l 功能：获取参数列表中的第一个可变参数的内存地址，结
果存放在ap中。

l 注：_INTSIZEOF() 宏是为了实现地址对齐的

2. 可变参函数

例如：sizeof(n) = 14B =  1110B， 1110 & FFFFFFFC = 1100 = 12

             _INTSIZEOF(n) = (1110+0011 ) & FFFFFFFC = 10000 = 16

10001



Ø 第一个宏：va_start

2. 可变参函数
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Ø 第二个宏：va_arg

l 参数： ap 为va_list类型的指针，它指向当前需要获取的参
数，t是当前参数的类型

l 功能：获取ap当前所指向的参数的指针，并将其类型强制
转化 t *，然后将ap指向下一个变长参数

2. 可变参函数
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Ø 第三个宏：va_end

Ø 参数： ap 为va_list类型指针

Ø 功能： 将指针指向空，说明不再使用该指针

Ø 注：C标准要求在同一个函数中 va_start 和 

va_end 要配对出现

2. 可变参函数
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