
什么是3D建模？

3D建模通俗来讲就是通过三维制作软件通过
虚拟三维空间构建出具有三维数据的模型。
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3D打印的设计过程

先通过计算机建模软件建模，再将建成的三
维模型“分区”成逐层的截面，即切片，从
而指导打印机逐层打印。

交流研讨 明确任务 知识详解 总结拓展引入新课

           2.1  构建3D模型



1.你认为进行模型设计之前需要有哪些准备材料？

2.你使用过3D MAX、photoshop之类的设计软件么？

3.和进行图片等二维设计相比，3D建模设计有哪些异同
点？
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本节学习目标

了解3D建模的几种方式

了解目前市场上主要免费的3D建模软件

掌握常用的建模软件的使用技术
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构建３Ｄ模型的三种方式：

1.利用3D建模软件构建模型

2.基于图像构建3D模型

3.利用3D扫描仪构建3D模型
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1.利用3D建模软件构建模型

　
　目前市场上有很多3D建模软件，其中

包括SketchUp、Blender等开源的3D建

模产品，以及CAD、3DMax、pro/E、

maya等商业软件。它们专注于不同的领

域，例如CAD主要应用于工业设计、而

maya则主要应用于动画、影视方面。
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