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4.1猜数游戏

教学目标

1. 在猜数游戏活动中 ,进一步理解加减法的意义 ,探索并掌握有关 6 的加减法 

的计算方法 ; 能根据数学信息列出加减法算式 , 并能正确计算有关 6 的加法 

以及相应的减法 ; 能运用所学知识解决简单的实际问题 。

2. 经历观察 、操作等学习活动 ,丰富对数的认识和理解 ,为正确计算 6 的加减法 

积累经验 。

3. 初步养 成 独 立 思 考 、认 真 倾 听 、完 整 表 达 的 良 好 学 习 习 惯 , 感 受 数 学 学 习 

的快乐 。

教学  

重难点

教学重点 : 能正确计算得数是 6 的加法以及相应的减法 。 

教学难点 : 能运用所学的知识解决简单的实际问题 。

教学准备 小圆片学具 6 个 ,练习本 。
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目标落实 教师活动 学生活动 二次备课

了 解 学 生 5 

以 内数的加  

减法掌握情   

况 , 并 为 新  

旧知识间的   

迁 移 做 好  

准备 。

一 、情境导入

我们已经学习过 5 以 内的加减 

法 ,老师来考考你们 ,看谁计算 

得 又快又准 !

出 示 5 以 内 数 的 加 减 法 的 口 

算题 。

今天 ,我们 就 利用 加 减 法 的 知 
识玩一场猜数游戏 。

一 、发现问题

活动 : 口 算 5 以 内数的加减法 。

二 、引导合作

1. 猜数游戏即将开始 !  仔细观 

察图片 , 说 一 说 你 得 到 了 什 
么数学信息 。

2. 一只手拿 4 个棋子 , 另 一 只 

手拿 2 个 棋 子 , 一 共 有 多少 个 

棋子?  你能像老师这样完整地 

提出数学问题吗?

3. 可以怎样列式?  4+2= 6 是

怎么算出来的?

4. 猜数游戏马上开始 ! 认真观 

察图片 , 说 说 你 看 到 了 什 么 
数学信 息 , 能 提 出 什 么 数 学

培 养 学 生 观   

察 能 力 和 语   

言表达能力。

培养学生用 

数学的语言 

描述现实世 

界的能力 。

鼓励学生运 
用 多种方法

理解 4+2=

6 的算理  ,并  

掌握  6 的加   

法计算方法。 

培 养 应 用 能   

力 , 会 用 数  

学 的 思 维 解   

决问题 。 问题 。

二 、探究问题

1. 活动一 : 说一说图片 中 的 数 

学信息 , 再 想 一 想 手中 棋 子 
的个数 。

预设 :一只手有 4 个棋子 , 另  

一只手 有 2 个 棋 子 , 两 只 手  

合在一起 ,一共有 6 个棋子 。

2. 活动二:正确完整 地 提 出 数 

学问题 ,既要包括已知信息 , 

又要包括问题 。

预设 :一只手拿 4 个棋子 , 另 

一只手拿 2 个棋子 。 一共有 

多 少个棋子?

3. 活动三 :探究  4+2= 6 的计

算方法 。

预设 1:在 4 个的基础上 , 继 

续数 5,6。
预设 2: 用类推的方法 , 因 为

4+1= 5,所以  4+2= 6。

4. 活动四 : 说一说图中 的 数 学 

信息和数学问题 。

预设 : 两 只 手 一 共 有 6 个 棋 

子 ,一只手里有 3 个棋子 , 另 

一只手里有几个棋子?
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续表

目标落实 教师活动 学生活动 二次备课

用 实物操作 

和画一画的 

方法帮助学 

生理  解  6-

3 = 3 的 算

理 , 培 养 学 

生的几何直 

观意识 。

应用 6 的减 

法解决实际  

情境 中的问 

题 ,培养学生 

应用意识。

通过分一分 

活 动 , 填 写 

表 格 , 了 解 

数字 6 的合 

成与分解 。

梳 理 记 录 方   

法  , 做  到有   

序 填 写 , 培  

养 学 生 有 序   

思考的能力。

5. 我们能用列式解决这个问题

吗?   6-3= 3 是怎么算出来

的呢?  用 小 圆 片 摆 一 摆 , 或 

者在练 习 本 上 画 一 画 , 解 释 

自 己的计算方法和过程 。

6. 现在 , 和 同 桌一起 合 作 进 行 

猜数游戏 ,将过程表述完整 , 

并列出相应的减法算式 。

7. 还是这 6 个棋子 , 分别放入 

两只 手 中 , 可 以 怎 么 放 , 有 

几种 放 法 呢?  如 果 把 这 些 

方法填在表格中  ,  那么该怎  

样表示呢?

6
0

1

1

5

8. 哪名 同 学能试着 说 一 说 , 怎 

样记 录 才 能 不 重 复 也 不 遗 

漏呢?

5. 活动五 :摆一摆或画一画 , 解 

释自己的计算方法和过程 。 
预设 1:先摆出 6 个圆片 , 再 

拿走 3 个 圆片 , 还 剩下 3 个

圆片  ,所以  6-3= 3。

预设 2: 我 在 练 习 本 上 画 出 
6 个 圆 , 划 掉 3 个 , 还 剩 下

3 个  ,所以  6-3= 3。

6. 活动六: 和 同 桌一 起 进 行 猜 
数游戏 , 并 用 减 法 算 式 得 出 
猜数结论 。

预设  1 :6-1= 5

预设  2 :6 -2=4

预设  3 :6-3= 3

7. 活动七: 借助实物 或 学 具 把 

每次分放的情况记录在表格 

中 ,如果 一 只 手 里 一 个 棋 子 

都没有 ,就用 0表示 。

预设  1:学生能够填好放法  ,  

但 是 没 有 顺 序 , 有 重 复 或 

遗漏 。

预设 2: 学 生 能 够 有 序 地 填 

好放法 ,无重复或遗漏 。

8. 活动八:梳理方法 。

预设 1: 表 格 的 第 一 行 表 示 

一只手 从 0 个 开 始 , 每 次 多 

1 个 , 这 样 分 下 去 就 不 会 有 

重复和遗漏 。

预设 2: 表 格 的 第 二 行 表 示 

另一只 手 有 6 个 棋 子 , 每 次 

都减少 1 个 , 这 样 记 录 也 不 

会有重复和遗漏 。
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