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1、单选 以下对幼儿游戏活动的价值，论述错误的是()。
A．促进幼儿情感的发展
B．发展幼儿的美感
C．促进幼儿纪律性的发展
D．促进幼儿体力的发展
正确答案：C
参考解析：幼儿游（江南博哥）戏活动的价值在于：(1)促进幼儿体力的发展；(2)促进幼儿智力的发展；(3)促进幼儿创造力的发展；(4)促进幼儿情感的发展；(5)促进幼儿社会性的发展；(6)发展幼儿的美感。
2、单选 教师加入幼儿正进行的游戏，并让幼儿掌握游戏的进程，这是哪种教师介入游戏的方式?()
A．平行游戏
B．合作游戏
C．指导游戏
D．参与游戏
正确答案：B
参考解析：合作游戏是指教师加入幼儿正进行的游戏，并让幼儿掌握游戏的进程。
3、单选 幼儿奔跑、跳跃、攀登、拨浪鼓、骑木马、敲打和摆弄物体等属于()游戏。
A．感觉机能性游戏
B．象征性游戏
C．结构性游戏
D．规则性游戏
正确答案：A
参考解析：感觉机能性游戏的动因来自感觉器官所获得的快感，由简单的重复运动所组成，比如奔跑、跳跃、攀登、拨浪鼓、骑木马、敲打和摆弄物体等。这类游戏往往以独自游戏或各自游戏的形式发生，随着儿童年龄的增长，这类游戏的比例逐渐下降。
4、单选 皮亚杰认为，儿童的游戏发展水平与智力发展相应，其中有三种主要的游戏类型，下列不属于的是()。
A．练习游戏
B．焦色游戏
C．象征性游戏
D．规则性游戏
正确答案：B
参考解析：
皮亚杰认为，儿童的游戏发展水平与智力发展相应，主要有三种类型的游戏：练习游戏(0～2岁)；象征性游戏(2～7岁)；规则性游戏(7～11、12岁)。
5、单选 学前儿童获得发展的最佳教育方式是让儿童()。
A．进行游戏活动
B．学习书本知识
C．弹钢琴、画画、做体操等
D．任其自由发展
正确答案：A
参考解析：在幼儿园的每日生活中，游戏是主要的活动。游戏是教育的主要途径，也是学前儿童获得发展的最佳教育方式。
6、单选 幼儿园游戏对幼儿创造力的发展的影响，下列描述错误的是()。
A．游戏激发了幼儿的发散性思维
B．游戏为幼儿提供了紧张的心理氛围
C．游戏提高了幼儿的创造性水平
D．游戏催发了幼儿的探究行为
正确答案：B
参考解析：游戏对幼儿创造力的影响有：(1)游戏为幼儿提供了宽松的心理氛围；(2)游戏催发了幼儿的探究行为；(3)游戏激发了幼儿的发散性思维；(4)游戏提高了幼儿的创造性水平。
7、单选 ()是幼儿后期出现的较高级的游戏形式，是一种有着共同需要、共同计划，需要共同协商完成的游戏活动。
A．独自游戏
B．平行游戏
C．联合游戏
D．合作游戏
正确答案：D
参考解析：合作游戏是幼儿后期出现的较高级的游戏形式，是一种有着共同需要、共同计划，需要共同协商完成的游戏活动。游戏者之间有分工、协作，有领头者，也有随从者。合作游戏具有组织意味，有明显的集体意识，有共同遵守的规则。
8、单选 下列游戏中，属于创造性游戏的是()。
A．智力游戏
B．音乐游戏
C．角色游戏
D．体育游戏
正确答案：C
参考解析：
创造性游戏是幼儿创造性地反映现实生活的游戏，在此基础上，确立了班级游戏的内容为建构游戏、表演游戏、角色游戏、劳作游戏、益智游戏等。
9、问答题 试分析表演游戏的特点及教师的指导。
正确答案：(1)表演游戏的特点有：
①表演游戏是幼儿的一种戏剧艺术活动。幼儿在表演游戏中，要按某一文艺作品的人物去确定表演的角色，根据作品对人物的描写，按人物的对话和行动去扮演角色，按文艺作品中情节的发展顺序去组织表演游戏的过程。
⑦表演游戏是幼儿的创造性活动。幼儿的表演和成人演戏一样，是对文艺作品的一种再创造。
(2)教师对表演游戏的指导主要表现在以下几个方面：①应选择幼儿容易理解又便于表演的作品；②吸引幼儿参加表演游戏的准备工作；③尊重幼儿的选择；④教师进行适当的示范表演。
10、单选 角色游戏的支柱是()。
A．规则
B．方法
C．想象活动
D．指导
正确答案：C
参考解析：角色游戏的过程是创造想象活动的过程，想象活动是角色游戏的支柱。
11、单选 下列选项中不属于游戏特征的是()。
A．主动性
B．虚构性
C．愉悦性
D．选择性
正确答案：D
参考解析：游戏具有主动性、虚构性、愉悦性和具体性等特征，选择性不属于游戏的特征。
12、单选 幼儿期最典型、最有特色的游戏是()。
A．角色游戏
B．表演游戏
C．结构游戏
D．建筑游戏
正确答案：A
参考解析：角色游戏是幼儿期最典型、最有特色的游戏，也是创造性游戏最有代表性的游戏。
13、单选 根据游戏规则的内隐或外显，可把游戏分为哪两大类?()
A．创造性游戏与规则性游戏
B．智力游戏与非智力游戏
C．无意游戏与有意游戏
D．角色游戏与音乐游戏
正确答案：A
参考解析：根据游戏规则的内隐或外显，可以把游戏分为创造性游戏和规则性游戏两大类。
14、问答题 简述游戏对儿童认知发展的作用。
正确答案：游戏能有效地促进幼儿认知、社会性、情感和身体等各方面的发展。游戏对幼儿认知发展的作用主要表现在：
(1)游戏可以丰富并巩固幼儿的知识。
(2)游戏能促进幼儿智力的发展。
(3)游戏有利于促进幼儿语言能力的发展。
15、问答题 简述幼儿游戏的功能。
正确答案：(1)促进幼儿身体的发展。
(2)促进幼儿心智能力的发展。
(3)促进幼儿良好品行的养成。
(4)促进幼儿美感的发展。
(5)促进幼儿社会性的发展。
16、单选 以下几种游戏中，()属于规则性游戏。
A．角色游戏
B．结构游戏
C．体育游戏
D．表演游戏
正确答案：C
参考解析：规则性游戏是指成人根据教学要求为发展幼儿的各种能力而编制的游戏，一般包括智力游戏、体育游戏和音乐游戏。
17、单选 教师接近幼儿并与幼儿使用相同的游戏材料，但不与幼儿相互交往，不参加幼儿的游戏，这种教师介入方式属于()。
A．平行游戏
B．合作游戏
C．指导游戏
D．观察游戏
正确答案：A
参考解析：运用平行游戏这种介入方式时，教师接近幼儿并与幼儿使用相同的游戏材料，但不与幼儿相互交往，不参加幼儿的游戏。
18、单选 象征性游戏是处于()的儿童常进行的一类游戏。
A．感知运动阶段
B．前运算阶段
C．具体运算阶段
D．形式运算阶段
正确答案：B
参考解析：象征性游戏是处于前运算阶段(2～7岁)儿童常进行的一类游戏。它是把知觉到的事物用它的替代物来象征的一种游戏形式。
19、问答题 简述幼儿游戏的基本指导方法。
正确答案：(1)准备工作。准备工作包括充分考虑游戏所需时间、游戏地点、游戏材料和幼儿的经验准备等。
(2)观察游戏。教师通过对游戏的细致观察，可以了解是否需要增减游戏时间、游戏材料和游戏地点是否合适、幼儿是否具备相应的经验。
(3)介入游戏。根据游戏类型的不同以及幼儿在游戏中表现水平存在的差异，教师要采用灵活多变的方式介入游戏，对幼儿进行适当的指导。
20、问答题 简述幼儿游戏活动中，教师应如何引导幼儿的游戏。
正确答案：(1)教师要诱发幼儿的游戏。一方面，在游戏场地放置一些新材料、新设备，引起幼儿开展某方面的游戏。另一方面，教师带领幼儿外出参观，让幼儿观看电影、阅读图书画册等，也能引发幼儿的某种游戏。
(2)教师要适时提出开放性问题。在幼儿游戏活动的过程中，教师要善于把握时机，提出启发性的问题，以促进游戏的发展。
(3)教师要及时提出合理化建议。当幼儿的游戏未能向前发展的时候，教师应适当地给予提示、建议，帮助幼儿更好地开展游戏。
(4)教师要巧妙扮演游戏中的角色。教师通过扮演一定的角色，自然而然地加入到游戏中来，针对具体情况进行引导。
21、问答题 简述教师在游戏过程中的作用。
正确答案：一般而言，教师在游戏过程中的作用主要体现在：
(1)创设游戏环境。
(2)指导和促进游戏的开展。
(3)观察和评估游戏。
22、单选 不属于从儿童社会性的发展上对幼儿园游戏种类进行划分的一项是()。
A．联合游戏
B．规则性游戏
C．旁观游戏
D．独立游戏
正确答案：B
参考解析：从儿童社会性的发展上把儿童的社会游戏分为非游戏行为、旁观游戏、独立游戏、平行游戏、联合游戏、合作游戏六种。规则性游戏不属于从儿童社会性的发展上进行的分类。
23、单选 广义的游戏环境指游戏活动得以实施的一切条件的总和，包括物理环境和()。
A．心理环境
B．室内环境
C．户外环境
D．精神环境
正确答案：A
参考解析：广义的游戏环境是指游戏活动得以实施的一切条件的总和，包括物理环境和心理环境。
24、单选 幼儿教师在选择和创编智力游戏时，要考虑游戏的()，即保证游戏中蕴含的知识内容准确、难度适中，符合幼儿的身心发展特点和规律。
A．适宜性
B．新颖性
C．科学性
D．特殊性
正确答案：C
参考解析：幼儿教师在选择和创编智力游戏时，要考虑游戏的科学性，即保证游戏中蕴含的知识内容准确、难度适中，符合幼儿的身心发展特点和规律。正确的知识渗透有助于幼儿形成对事物的正确态度，如果仅仅是为游戏而游戏，缺乏科学性、知识性，也就失去了智力游戏的意义。
25、单选 0～2岁的儿童，在游戏中以肌肉活动为主，主要特征是重复、操作和自我模仿，儿童重复自己行为的目的是获得乐趣，表现自己的能力。这是()。
A．感官游戏
B．机能游戏
C．规则性游戏
D．象征游戏
正确答案：B
参考解析：机能游戏也称实践游戏、练习游戏。0～2岁的儿童在机能游戏中，以肌肉活动为主，主要特征是重复、操作和自我模仿。儿童重复自己行为的目的是获得乐趣，表现自己的能力。
26、单选 不属于表演游戏的种类的有()。
A．娃娃家
B．桌面表演
C．影子戏
D．木偶戏
正确答案：A
参考解析：表演游戏是幼儿根据故事、童话的内容，运用语言、动作、表情，扮演角色进行的游戏。娃娃家游戏属于角色游戏。
27、单选 游戏的物质基础是()。
A．游戏地点
B．玩具
C．实物
D．图片
正确答案：B
参考解析：玩具是游戏的物质基础，教师需要准备各种类型的、适合不同年龄幼儿的玩具。
28、问答?今天，萱萱是公共汽车的小司机，她见自己车上没有乘客，就大声嚷道："快来乘车，我要开到动物园去了。''此时，娃娃家的妈妈推着娃娃来乘车，刚想上车，佳佳走来对娃娃家妈妈说："这辆车不能乘，没有消过毒。"萱萱听到了，连忙从座位上站起来，跑到积木箱前拿出一块绿色圆形积木，告诉他们：
"我这辆车已经消过毒了，这是消过毒的标记。"经她这么一说，佳佳和娃娃家的妈妈都乘上了这辆公共汽车，萱萱的脸上露出了笑容。
问题：
结合上面的材料说明游戏对幼儿发展的重要意义。
正确答案：幼儿的基本活动是游戏，游戏对幼儿的身心发展具有极其重要的意义。
(1)游戏促进幼儿的认知发展。在游戏中，幼儿可以潜移默化地学到许多知识；游戏有助于培养幼儿的注意力、观察力和判断力；游戏能够激发幼儿的创造力和思考力。
(2)游戏促进幼儿的社会性发展。孩子们在游戏中作为集体的成员，开始学会相互理解，共同遵守规则，学会与人相处；借助游戏，幼儿的社会交往能力得到了锻炼与发展。
(3)游戏有利于幼儿情绪的发展。游戏是幼儿表现情感的一种重要方法；游戏是幼儿克服情绪紧张的一种手段；游戏有助于消除孩子愤怒的心情。
(4)游戏有助于幼儿身体锻炼和成长。
29、单选 教师对幼儿游戏的指导必须以()为前提。
A．丰富幼儿生活经验
B．保证幼儿游戏的特点
C．间接指导
D．完成教学要求
正确答案：B
参考解析：幼儿游戏具有自己的特点，教师对幼儿游戏的指导必须以保证幼儿游戏的特点为前提。否则，一切指导都可能是徒劳的，甚至可能成为幼儿发展的障碍。
30、问答题 简述幼儿游戏活动设定游戏时间时应注意的内容。
正确答案：
时间是开展游戏活动的重要保证，教师要在幼儿的一日活动中安排出游戏的时间，"专项专用"，以保证游戏得以顺利进行而不至于被其他活动所侵占。教师应注意如下几点：
(1)巧妙利用各种时间进行游戏。
(2)力争每次有较长的时间进行游戏。
(3)使室内游戏时间与室外游戏时间基本均等。
(4)合理安排集体游戏、小组游戏和个人游戏的时间。
31、单选 积木游戏属于()。
A．角色游戏
B．结构游戏
C．表演游戏
D．音乐游戏
正确答案：B
参考解析：凡利用各种结构材料或玩具进行构建的活动都称之为结构游戏。
32、单选 幼儿初期，教师在室内功能区的设置上，要以()为主，室外设置运动区、玩沙玩水区等。
A．休息区
B．活动区
C．运动区
D．角色区
正确答案：D
参考解析：幼儿初期是儿童在幼儿园生活的初始阶段，教师应注意为儿童创设温馨的心理环境和物质环境。在室内功能区的设置上，要以角色区为主，室外设置运动区、玩沙玩水区等。
33、单选 幼儿在结构游戏中，由独自搭建发展为能与同伴联合搭建，主要反映了游戏中幼儿()的水平。
A．运用材料
B．建构形式发展
C．社会性发展
D．行为发展
正确答案：C
参考解析：幼儿在结构游戏中，由最初的独自游戏发展到合作游戏，体现了幼儿的社会性发展水平是不断提高的。
34、问答?某幼儿园活动场地上，孩子们自由地选取各种材料，和自己的伙伴一起构建游戏场地，器材的组合一变、使用的方法一变、活动的伙伴一变，活动的内容与形式也随之改变，时而是孩子们的"滑雪场"，时而是"勇敢者之路"，时而是"地雷区"，时而又成了"大森林"，在不同的情境里孩子们的主意越来越多，玩法各式各样，玩得也越来越自在尽兴。教师在旁边自如地进行指导。
问题：
请谈谈幼儿教师如何使教学游戏化。
正确答案：实施游戏化方法主要有两个途径：一是游戏活动教育化；二是教育活动游戏化。
(1)在游戏过程中，融人教育目的，使游戏活动教育化。比如，角色游 戏，它是儿童期最为典型的游戏，是促进儿童社会化、发展语言的重要游戏；结构游戏，如孩子们在幼儿园可以搭积木、串木珠，从中让他们认识物体的形状、色 彩、大小、轻重等特征，得到关于结构造型方面的知识技能；表演游戏，即教学中让孩子们表演童话故事、玩木偶，这些表演游戏都属于一种创造性游戏，可激发孩 子的创造力；
由成人编制的有规则的游戏则可以发展儿童的动作、智力，培养其艺术审美能力。
(2)教育活动游戏化主要是在教育活动中充分利 用儿童对游戏的本能偏爱、满足儿童爱玩的天性，以游戏的形式和方式开展相应的教育活动，它依靠玩具开展游戏化活动，依靠想象开展游戏化活动。因此，为使幼 儿成长为一个完整的人，在教育活动中应该全面采用游戏化方法，这也是最为科学的育儿教育方法。
35、单选 两岁前儿童游戏的主要形式是()。
A．师生游戏
B．伙伴游戏
C．亲子游戏
D．象征性游戏
正确答案：C
参考解析：亲子游戏是两岁前儿童游戏的主要形式。在儿童游戏的发生、发展过程中占有重要地位。随着儿童对同龄伙伴意识的发生，儿童的伙伴游戏也逐渐发生发展。
36、单选 在幼儿进行的游戏活动中，动机和目的的关系是()。
A．直接一致的
B．不一致的
C．间接相关的
D．毫无关系的
正确答案：A
参考解析：幼儿游戏时的动机是直接动机，与目的有一致性。
37、单选 实施游戏化方法的重要途径之一是游戏活动的()。
A．自主化
B．社会化
C．虚构化
D．教育化
正确答案：D
参考解析：教师将教育内容融人游戏中，才能真正贯彻游戏化的教学活动。实施游戏化方法的重要途径之一是游戏活动的教育化。
38、单选 ()是幼儿游戏与成人游戏、幼儿游戏与其他工具性行为最显著的区别。
A．随意性
B．为游戏而游戏
C．目的明确
D．游戏时间长
正确答案：B
参考解析：为游戏而游戏是幼儿游戏与成人游戏、幼儿游戏与其他工具性行为(具有一定功利目的的行为)最显著的区别。幼儿游戏是一种无拘无束的活动，不能强制，没有外加的目的，是幼儿根据自己的需要和愿望，按照自己的体力和能力选择进行的、自愿自主的活动。
39、问答题 试论述如何确保幼儿充足的游戏时间。
正确答案：教师要确保幼儿有充足的游戏时间，具体方法如下：
儿童2岁后，除了睡眠，大部分时间都是在游戏。只有有充足的时间，儿童才可能真正投入、探索和享受游戏的快乐。如果游戏时间仓促，儿童无法深入了解玩具的特性和玩法，就会降低游戏的作用，也会阻碍幼儿对游戏的兴趣。
在幼儿园的每日生活中，游戏是主要的活动，游戏是教育的主要途径，也是幼儿学习的最佳途径。
在幼儿园里，教师既要给儿童比较充分的自由游戏的时间，又要以游戏的方式去组织儿童的教育教学活动，真正使游戏成为教育的基本活动。教师必须尽可能地利用一日生活的各个环节，开展自选游戏，以保证充足的游戏时间。
40、单选 儿童按照故事、童话的内容，分配角色，安排情节，通过动作、表情、语言、姿势等来进行的游戏被称为()。
A．规则性游戏
B．结构游戏
C．角色游戏
D．表演游戏
正确答案：D
参考解析：表演游戏是儿童按照故事、童话的内容，分配角色，安排情节，通过动作、表情、语言、姿势等来进行的游戏。
41、问答题 结合实际分析角色游戏的教育价值。
正确答案：角色游戏是创造性游戏的一种，是根据幼儿身心发展的需要而产生的，通过角色游戏。幼儿生动、创造性地展现现实生活。角色游戏的教育价值包括：

(1)对幼儿社会性发展的价值。通过对扮演角色的认识，幼儿可以体会到这些角色的行为特点，认识人与人的交往关系。在角色游戏中需要幼儿相互协商分配角色，开展游戏，这都是幼儿学习社会交往技巧的良好时机。
(2)对幼儿情绪发展的价值。这主要体现在以下几个方面：在角色游戏中幼儿重现那些愉快和温暖的经历；在角色游戏中幼儿也能宣泄一些消极情绪；通过角色游戏幼儿可以满足其控制环境的欲望。
(3)对幼儿认知发展的价值。幼儿对周围事物的认识是从动手操作开始的。通过幼儿不断地扮演、体验各种角色，他们对社会和周围环境事物的认识也大大加强了。
42、单选 1996年颁布的《幼儿园工作规程》中明确规定幼儿园教育要以()为基本活动，寓教育于各项活动中。
A．跳舞
B．游戏
C．唱歌
D．识字
正确答案：B
参考解析：11996年颁布的《幼儿园工作规程》中明确规定幼儿园教育要以游戏为基本活动，寓教育于各项活动中。
43、单选 现代的游戏治疗是通过()游戏形式得以实现的。
A．交往游戏
B．教学游戏
C．象征性游戏
D．规则性游戏
正确答案：C
参考解析：象征性游戏是学前儿童最典型的游戏形式，它对儿童人格和情绪的发展都能发挥一定的功效。基于它的这一功效，现代的游戏治疗也是通过这种游戏形式得以实现的。
44、单选 ()指两个以上的儿童以遵守某些共同规则为前提而开展的社会性游戏。
A．交往游戏
B．象征性游戏
C．结构游戏
D．规则性游戏
正确答案：A
参考解析：交往游戏指两个以上的儿童以遵守某些共同规则为前提而开展的社会性游戏。交往游戏以参与者之间的行为互动为特点，在使用游戏材料方面采用协商分配或轮换的形式。
45、单选 下面不属于表演游戏的种类的是()。
A．木偶戏
B．影子戏
C．桌面表演
D．制作道具
正确答案：D
参考解析：表演游戏是指通过扮演文艺作品中的角色，再现文艺作品内容的游戏。表演游戏的种类包括幼儿表演、桌面表演、影子戏、木偶戏等。
46、单选 幼儿园的"娃娃家"游戏属于()。
A．结构游戏
B．表演游戏
C．角色游戏
D．智力游戏
正确答案：C
参考解析：角色游戏是幼儿通过扮演角色，运用想象，创造性地反映个人生活印象的一种游戏，通常都有一定的主题，如娃娃家、商店、医院等。
47、单选 儿童发展中最早出现的一种游戏形式是()。
A．感觉机能性游戏
B．象征性游戏
C．结构游戏
D．规则性游戏
正确答案：A
参考解析：感觉机能性游戏又称为练习性游戏或机械性游戏。它是儿童发展中最早出现的一种游戏形式，其动因来自感觉器官所获得的快感，由简单的重复运动所组成。
48、单选 依据游戏中的教育目的性成分，可以将儿童的游戏分成()和教学游戏。
A．自发游戏
B．平行游戏
C．交往游戏
D．合作游戏
正确答案：A
参考解析：游戏是一种儿童自发、自愿的活动，没有任何的功利和目的，但同时，游戏也可以成为一种有效的教育手段，利用游戏的手段，达到教育的目的和功效。因此，依据游戏中的教育目的性成分，可以将儿童的游戏分成自发游戏和教学游戏。
49、单选 在角色游戏中，小班幼儿以模仿为主，大班幼儿则以()为主。
A．创造
B．合作
C．模仿
D．交往
正确答案：A
参考解析：幼儿的游戏水平具有年龄差异性，在角色游戏中，小班幼儿以模仿为主，大班幼儿则以创造为主。
50、单选 在2～3岁孩子中常见的游戏是()。
A．独自游戏
B．联合游戏
C．平行游戏
D．合作游戏
正确答案：C
参考解析：独自游戏常见于2岁以前的孩子，联合游戏常见于3～4岁的孩子，合作游戏常见于5岁以上的孩子。2～3岁孩子中常见的是平行游戏。
51、问答题 简述幼儿中期儿童游戏的发展水平。
正确答案：幼儿中期是儿童象征游戏的高峰期，游戏情节丰富、内容多样化，游戏兴趣明显增加。他们能够自己选择主题、设计组织游戏，自行分工、扮演角色等，由于表征水 平的明显提高。还出现了用替代物进行游戏的行为。儿童的游戏不仅模仿、反映日常生活情景，还经常创造性地反映日常生活。幼儿的建构游戏水平逐渐提高，能进 行主题构造活动，还喜欢看图构造，对规则性游戏产生了兴趣。
52、单选 ()幼儿的游戏在很大程度上受周围事物，如玩具、材料等的直接支配。
A．小班
B．中班
C．大班
D．学前班
正确答案：A
参考解析：小班幼儿的游戏在很大程度上受周围事物，如玩具、材料等的直接支配，幼儿往往是眼前有什么玩具就玩什么。
53、单选 智力游戏、体育游戏和音乐游戏属于()。
A．创造性游戏
B．规则性游戏
C．表演游戏
D．个人游戏
正确答案：B
参考解析：教育者根据教学任务编制的、有规则的游戏包括智力游戏、音乐游戏、体育游戏。
54、单选 幼儿游戏的基础与源泉是()。
A．生活经验
B．教师引导
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