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投影的基本知识



投影是将三维物体通过特定方式
映射到二维平面上，以展示物体
的形状、大小和空间关系的过程。

投影定义
投影原理基于几何学和光学原理，
通过光线传播和物体表面的相互作
用，将三维物体转化为二维图像。

投影原理

投影可以根据不同的分类标准进行
分类，如中心投影、平行投影、正
射投影等。

投影分类

投影的定义



    

投影的分类

中心投影

中心投影是通过一个固定的点（即投

影中心）将三维物体投射到二维平面

上。这种投影方式常用于绘制透视图。

平行投影

平行投影是将三维物体沿着一个或多

个平行于二维平面的方向投射到二维

平面上。这种投影方式常用于绘制工

程图纸和建筑图纸。

正射投影

正射投影是将三维物体投射到一个与

物体表面垂直的二维平面上。这种投

影方式常用于绘制地形图和地图。



机械设计

在机械设计中，投影用于绘制零
件图纸和装配图纸等，以展示机
械零件的形状、大小和装配关系

。

建筑设计

在建筑设计中，投影用于绘制建
筑图纸、效果图和施工图等，以
展示建筑物的外观、结构和空间

关系。

地理信息系统

在地理信息系统中，投影用于将
地球表面的信息转换为平面地图
，以展示地理特征、地貌和人文

信息等。

投影的应用
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基本体的投影
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