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摘 要

图书馆是信息交换和资源流通的重要媒介，对图书馆的信息化管理将大大提 

高图书资源的利用和信息的交换速度。图书管理系统是通过将借阅信息以数据库 

的形式由网络传输来完成各用户（教师或学生）所要的借阅方面的需求（如借阅， 

归还，预订等）。以打破传统的人工选课模式，极大地方便了使用人员和管理人员， 

节约了时间和空间，实现图书借阅自动化，自由化，使图书资源得到充分利用。 建

立图书管理系统，使每个用户自由地选到自己需要的图书，避免传统借书模式 的繁

琐、低效率、借阅程序臃肿等等的缺点，减轻相关人员的负担。
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前 言

用函数实现如下算法：

（1） 建立一个图书馆管理信息数据库文件，输入若干图书的记录，建立一个以书

号为关键字的索引文件以及相关的索引链头文件。

实现 1：采编入库，新采购一种书，经分类和确定书号后登陆图书账目中去。

如果这种书已经存在，则在数目存量加入增加数量。

2：清除入库。某种书已无保留价值，将它将图书账目中删去。

（2） 建立关于书号，书名，作者及出版社的图书馆查询。

（3） 实现图书的借还子系统，包括建立书的读者文件，借还文件，读者管理及图

书借还等相关出处理。

1：借阅：如果一种书的现存大于零，则借出一本书，登记借书的帐号  

和还书日期。

2：归还：注销对借还读者的登记，改变该书的现存量。
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数据结构的设计：

struct book
{

char title[MAXTITLE]; //最大输入题目长度

char author[MAXAUTL]; //最大输入作者长度

char booknum[MAXNUM]; //最大输入书号

unsigned int count;
float value;
char publisher[MAXPUB]; //最大输入出版社长度

}s[N];

struct student //学生系统

{
char account[MAXCOUNT]; //学生帐号

char name[10]; //学生姓名

char borrow_book[MAXNUM]; //所借书目（书号） 

char lent_book[MAXNUM]; //所还书目（书号） 

char borrow_day[10]; //借书日期

char lent_day[10]; //还书日期

int borrownum; //借书数目

}z[w];
void input(struct book *p); //输入图书信息

void print(struct book *p); //输出图书信息

函数功能、参数说明及概要设计：

void save(struct book *p); //保存图书信息void 
read(struct book *p); // 读取图书信息 void 
search(struct book *p); //查找图书信息void 
xiugai(struct book *p); //修改图书信息

void delet(struct book *p); //删除图书信息 ,即清除库存

void insert(struct book *p); //插入图书信息 ,即采编入库

void stu_system(); //学生管理系统

void load_stu(); //学生登陆系统
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void input_account(struct student *b);//输入保存帐号信息

void read_student(struct student *b); //读取学生系统信息 void 
save_student(struct student *b); // 保存学生系统信息具体程序的实

现

具体的操作及功能见程序运行界面提示。
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借书系统

stu_system 

();

主函数 Main()

输入 0-7 回车

退出

break；

图书入库 图书浏览 图书修改 插入信息 图书删除 图书查找

Input(); print (); xiugai (); insert(); delete(); search ();

save(); print (); read();

学生账号登陆 借书系统 学生账号注册

load_stu(); stu_system(); input_account();

账号信息核对 账号信息存储

read_student(); save_student();

函数的调用关系图
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调试分析

调试中遇到的问题及对问题的解决方法

1、输出的运行界面不整齐，例如“*”在编写程序的时候输入不整齐，运行出

来的界面就不好看。

2、在使用解释符号时应该注意“//”，不适合于 TC 的环境，要用“/* */”。

3、函数的调用不正确。

解决方法：当在一个函数中要调用另一个函数时，必须在调用函数的函数块中

对被调用函数进行类型的声明
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测试结果

主界面

1：图书入库：（下一页）
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2：浏览图书：（下一页）
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3：修改图书信息：（下一页）
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4：插入图书信息：
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5：删除图书信息：
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6：查找图书信息

7：进入学生借书系统

（见下一页）



14

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/556143215114010144

https://d.book118.com/556143215114010144

