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学习目标

•了解浮点型相关知识

•掌握结构体的含义

•掌握结构体数组的定义和使用

•掌握引入文件的意义 

•具有文件基本操作的能力



学习路径



任务一 计算个人所得税后输出



浮点型 

（1）浮点型概念  

          浮点型用于描述现实生活中的实数，例如 1.2、123.45 等，基本类
型为 float。可以根据取值 的范围和数据精度的不同，通常情况下，将浮点数
分为单精度（float）和双精度（double）。



浮点型 

（2）浮点型常量 

         浮点型也称为实型。浮点型常量也称为实数或者浮点数。在 C 语

言中，实数只采用十进 制。它有二种形式：十进制小数形式和指数形式。 

         1） 十进制数形式：由数码 0~ 9 和小数点组成。

          2）指数形式：由十进制数，加阶码标志“e”或“ E”以及阶码（只能为整数，可以带
符号）组 成。其一般格式为：a E n（a 为十进制数， n 为十进制整数，表示阶码），其值
为 a×10n。

1.0、15.8、5.678、- 0.13、500.、- 267.8230 等均为合法的实数。

3.2E5 （等于 3.2×105），4.7E-2 （等于 4.7×10-2），0.6E7 （等于 0.6×107



浮点型 

（3）浮点型变量 

         C 语言中浮点型变量指的就是实数变量（存放可以带小数的数据的
变量）， 分为两类： float（单精度型）和 double（双精度型） 。        

float d；     /* 声明浮点型变量 d*/

double real；   /* 声明双精度型变量 real*/



格式输出函数 printf()  

（1）其中类型符号用以表示输出数据的类型

         C 语言中浮点型变量指的就是实数变量（存放可以带小数的数据的
变量）， 分为两类： float（单精度型）和 double（双精度型） 。        



格式输出函数 printf() 

（2）精度：精度格式符以“.”开头，后跟十进制整数。本项的
意义是：如果输出数字，则表 示小数的位数；如果输出的是字符，
则表示输出字符的个数；若实际位数大于所定义的精度数， 则截
去超过的部分。



表达式中的类型转换

（1）自动转换

         在某种范围内整型数据可以和字符型数据通用，而整型是浮点型的
一种特殊形式。因此， 整型、浮点型和字符型数据之间可混合运算。例如：
3.45+10+'a'-2.5*'c'，是合法的。在混合运 算时，编译系统先将不同数据类型
数据自动转换成同一类型，再进行运算。 



表达式中的类型转换

自动转换遵循以下规则：

①若参与运算量的类型不同，则先转换成同一类型，然后进行运算。

②转换按数据长度增加的方向进行，以保证精度不降低。

③所有的浮点运算都是以双精度进行的，即使仅含 float 单精度量运算的表达式，也要先转
换成 double 型，再作运算。

④ char 型和 short 型参与运算时，必须先转换成 int 型。 

⑤在赋值运算中，赋值号两边量的数据类型不同时，赋值号右边量的类型将转换为左边量 
的类型。



表达式中的类型转换

（2）强制类型转换 

         除了自动类型转换之外，程序设计人员还可以根据运算的要求，在程序中强行将
数据的类 型进行转换，称为强制类型转换。强制类型转换是通过类型转换运算来实现的，
其一般格式如下：

（类型说明符）  （表达式）



表达式中的类型转换

格式说明

①强制类型转换符的功能是把表达式的运算结果强制转换成类型说明符所表示的类型。 

②类型说明符和表达式都必须加括号（单个变量可以不加括号）。

③无论是强制转换或是自动转换，都只是为了本次运算的需要而对变量的数据长度进行 的
临时性转换，而不改变数据说明时对该变量定义的类型



 if-else 嵌套结构 

在程序设计中，经常使用级联的 if-else-if 实现多路分支结构一般格式：

if ( 表达式 1)

 语句 1； 

else if ( 表达式 2) 

语句 2； 

else if ( 表达式 3) 

语句 3；

 … 
else if ( 表达式 m) 

语句 m； 

Else

 语句 m+1



 if-else 嵌套结构 

在程序设计中，经常使用级联的 if-else-if 实现多路分支结构一般格式：



条件语句使用小结 

         一个表达式的返回值都可以用来判断真假，除非没有任何返回
值的 void 型和返回无法判 断真假的结构。当表达式的值不等于 0 时，它
就是“真”，否则就是假。一个表达式可以包含 其他表达式和运算符，
并且基于整个表达式的运算结果可以得到一个真或假的条件值。因此， 
当一个表达式在程序中被用于检验其真或假的值时，就称为一个条件。 



条件语句使用小结 

（1） if 语句 
         if （表达式） 语句 1；如果表达式的值为非 0，则执行语句 1，否则跳过语句继
续执行下面的 语句。如果语句 1 有多于一条语句要执行时， 必须使用 { 和 } 把这些语句包
括在其中， 此时 条件语句形式为：

if(表达式) 

{ 

语句 1； 

}



条件语句使用小结 

（2） if-else 语句        

         除了可以指定在条件为真时执行某些语句外，还可以在条件为假时执行另外一
段代码。 在 C 语句中利用 else 语句来达到这个目的。if—else 语句格式为：

if( 表达式 ) 语句 1； 

else 语句 2



条件语句使用小结 

（3）if-else 嵌套         

         条件语句可以嵌套，这种情况经常碰到，但条件嵌套语句容易出错，其原因主要
是不知道 哪个 if 对应哪个 else。其语句格式为：

if( 表达式 1) 

语句 1；

 else if( 表达式 2) 

语句 2；

 else if( 表达式 3)

 语句 3；

 …… 
else 

语句 n



条件语句使用小结 

（4）switch-case 语句
       执行 switch 开关语句时，将变量逐个与 case 后的常量进行比较，若与其中一个相等，
则执行该 常量下的语句，若不与任何一个常量相等，则执行 default 后面的语句。其语句格
式为：

 
switch( 变量 ) 

{ case 常量 1：

  语句 1 或空； break； 

case 常量 2：

     语句 2 或空； break；

…… 
case 常量 n：

  语句 n 或空； break；

 default：

  语句 n+1 或空；

 }



任务二 将税率表存放在结构体数组中，
然后再计算 个人所得税并输出



结构体的意义

         首先考虑解决下面一个问题，输入一个学生的学号、姓名、性
别、班级以及他的数学、外语 和语文的三科课程成绩，求出他的总分和
平均分。 

         问题分析：通过该项目的问题描述，可知通过顺序结构就可以
编写出这个项目的解决程 序，用四个字符数组变量分别表示学号、姓名、
性别、班级；用三个浮点类型变量表示学生的三 科成绩，然后通过计算
求出总分和平均分并输出即可。



结构体类型的定义

         C 语言提供了一个重要的构造数据类型——结构体类型，来解决复杂事物表示
问题，它将多个数据项集合到一个数据类型中，每个数据项目被称为数据成员，它们可
以是不同的数据类型，既可以是基本数据类型，也可以是另一种构造数据类型。结构体
数据类型的一般定义 如下：

struct 结构体名

 {    

数据类型 1  成员名 1；    

数据类型 2  成员名 2；    

数据类型 3  成员名 3；    

……        ……    
数据类型 n  成员名 n；

 }；



结构体类型变量的定义

         上面声明了一个结构体类型，它相当于一个模型，其中并无具体数据，只有定
义了具有结 构体类型的变量之后，才能在其中存放具体的数据。在 C 语言中，可以使
用三种方式定义结构 体类型的变量： 

（1） 直接声明结构体类型变量 

           这种方式要求在 struct 后不使用结构体名，例如：

struct{   

…… 
} st1，st[2]；



结构体类型变量的定义

（2）先定义结构体类型，再单独声明结构体类型变量

这种方式要求先定义结构体类型，再由一条单独的语句声明变量，例如：

struct student{   

…… 
} ； 

struct student  st1，st[2]；
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