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第 1 课
 

认识画图
 

 

教学目的和要求
 

 

1. 使学生知道  Windows2000 系统中自带一个画图软件。 
 

2. 掌握画图软件的进入与退出   , 并熟悉画图软件窗口的组成。 
 

3. 熟练掌握窗口中各部分的操作方法。 
 

4. 通过运用画笔软件绘制小鸡 , 使学生进一步熟练掌握画笔软件各部分的操作方法 , 同时激发

学生对学习电脑的兴趣。 
 

教学重点： 绘图软件的操作与应用。 
 

教学难点： 曲线工具的运用。 
 

教学准备 ：计算机、网络及辅助教学软件。

教学过程 

 

一、新课导入
 

 

谈话：“画图” 软件是 Windows2000 操作系统中所附的绘图软件 , 利用它可以绘制简

笔画、水彩画、插图或贺年片等。也可以绘制比较复杂的艺术图案；既可以在空白的画稿上

作画，也可以修改其他已有的画稿。
 

 
二、新课教学

 

 

1、启动“画图”软件
 : 讲解并演示启动“画图”软件的方法与操作步骤。 

 

A. 单击“开始”按钮，打开“开始”菜单； 
 

B. 将鼠标指向“开始”菜单下的“程序”选项，打开“程序”菜单。 
 

C. 将鼠标指向“程序”菜单中的附件选项，打开“附件”菜单。 
 

D. 用鼠标单击“附件”菜单下的“画图”选项，启动画图程序。 
 

2. 讲解并演示画图软件的窗口组成   : 
 

(1) 标题栏 : 它包含了画笔的标题和图画的命名。 
 

(2) 菜单栏 : 有六个下拉式菜单。 
 

(3) 工具箱 : 有许多绘图工具  , 绘画时任选一项工具。 
 

(4) 线宽框 : 改变每个工具的线条宽度。 

 

(5) 调色板 : 左面是绘画时的前景色和背景色的显示框
 

, 右边有 28 种颜色供选择。
 

 

(6) 滚动条 : 上、下、左、右移动绘图区域。 
 

(7) 绘图区 : 在该区作图、绘画。 
 

3. 讲解绘画工具的选择和应用   : （边讲解边演示） 
 

(1) 剪切工具 : 裁剪工具 : 它可以定义形状自由的剪切块。 



 
 
 
 

 

(2) 选定工具 : 它可以定义一个矩形剪切块。 
 

(3) 橡皮：可以擦除图面中不想要的部分。 
 

(4) 涂色工具 : 用前景色对封闭区填充。 
 

(5) 取色工具 : 它是用一个图形的颜色填另外的封闭图形区域。 
 

(6) 铅笔 : 可以在绘图区内任意画线  , 

 

(7)
 
刷子 : 与铅笔工具相似  , 只是刷子工具状态有   12 种, 使绘图更

 为丰富。
 

(8)
 
喷枪 : 该工具与前两种工具的功能类似   , 它们留下的痕迹的不

 同是由鼠标
 

 

的拖动速度决定的，速度越们慢
 

, 斑点越密。
 

 

(9) 文字 : 利用文字工具可以在图画上写字。 
 

(10) 直线 : 利用它可以画直线、水平线、垂直线。 
 

(11) 曲线 : 利用它可以画单弯头曲线、双弯头曲线。 
 

(12) 矩形 : 可以画空心方框或空心矩形。 
 

(13) 多边形 : 可以画一些多边形图形。 
 

(14) 椭圆 : 可以画一些垂直或水平的椭圆环。 
 

(15) 圆角矩形 : 可以画一些圆角方框。 

 

4.
 
实例 : “画小鸡”

 画鸡身
 

 （课件  、范图演示）
 

画鸡头
 

  画鸡眼
 

 讲解并演示作画步骤  :
 画鸡脚

 

  画鸡嘴
 

  涂颜色
 

  图 2
 

5.
 
作品存盘退出  : （讲解并演示）

  
 

讲解：选择讲解：选择 文件文件 菜单下的菜单下的 保存保存 命令 ,
 将所绘制的图画保存磁盘。 

 

退出画图程序：
 

 

a. 单击画图窗口右侧的关闭按钮； 
 

b. 单击菜单中“文件”选项中的退出命令； 
 

c. 单击【是（ Y）选项，保存当前窗口中的图形并退出画图程序； 
 

d. 单击【否（ N）选项，不保存图形，退出画图程序； 
 

e. 单击【取消选项，取消退出操作，继续使用画图程序。 
 

6．练习： 选择选择 文件文件 菜单下的菜单下的 新建新建 命令 ,
 
打开一个空白的绘图窗口

 , 绘制小鸡觅食的 



 
 
 
 

 

简笔画。 



 
 
 
 

 

第 2 课
 
画线

 
 
 
 
 
 

教学目的和要求
 

 

1、掌握画线的工具，让学生能运用画线工具作简单的图形
 

 

2、学会选择及改变线宽。
 

 

教学重点 : 曲线画图工具的使用方法。
 

 

教学难点 : 能用鼠标器进行熟练地画图方法
 

 

教学准备 : 计算机、网络及辅助教学软件。
 

 

教学过程
 

 

一、 新课导入
 

 

引入画线的常用工具如果要画线， 可以用使用工具箱中的
 

（铅笔）、
 （直 

 

线）
 

（曲线）等绘图工具。
 

 

二、新课教学
 

 

1、教学
 画直线和任意曲线 

 

1) 教学画直线 
 

下图是一条直线， 若要在屏幕上画出来。
 
我们可以单击

 工具。这时指针变成 “ +” 

 

形状。然后在画图区选择一点。 按下左键，这一点就是直线的起始点，
 再拖动至另一点。 

 

放开左键，这一点就是直线的终点。于是一条直线就画出来了。
 

 
-------------------------

 

 

用
 

画直线
 

 

2) 教学画曲线 

 

下图是一条曲线，这条曲线是用工具箱中的 画出来的。这种画曲线的方法是：单击工

具箱中的 ，然后在画图区选择一点并按下左键，作为曲线的起点再拖动到一点，放开左键，

一条曲线就画出来了。由于用 画出来的是用意曲线，再加上拖动时又不易控制曲线的形状，

因此，画图时较少使用它。
 

 
 
 
 
 
 

 

用
 

画任意曲线。
 

 

3)
 

教学
 画曲线 

 

单击
 

后先在画图区内按下照画直线的方法画出一条直线，然后，将指针指向直
 

 

线的某一位置，再拖动直线，使直线弯曲，调整曲线的形状，直到满意为上止。
 



 
 
 
 

 

2、教师示范画线，利用工具箱中的画线工具画出下面的图形。
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

3、练一练，用工具画出图形。
 

 

这节课我们学习了什么内容？你学会什么？
 



 
 
 
 

 

第 3 课
 
画方形和圆形图形

 

 

教学目的和要求
 

 

1、习圆、矩形、圆角矩形、多边形工具的使用方法。
 

 

2、让学生能运用画图工具作简单的规则图形。
 

 

教学重点： 进一步认识“圆” 、“矩形”、“圆角矩形”“多边形”等画图工

具教学难点 : “圆”、“矩形”、“圆角矩形”“多边形”等画图工具的使用方

法。教学准备 : 。计算机、网络及辅助教学软件教学过程
 

 

 

一、复习
 

 

提问：工具箱中的工具名称
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

教师指工具，学生口答
 

 

二、新课导入
 

 

1、出示图例：
 

 

师：请同学们看屏幕上有些什么简单的图形？如果老师将这些图形移动一下，就拼

成了一个什么图形？
 

 

出示：其实许多规则的图形都是由正方形、长方形、多边形、圆形、椭圆形等基本

图形构成的。
 

 

同学想和老师一起用这些简单的图形去画出漂亮的图形吗？
 

 

三、 教学新课
 

 

1、教学“矩形”
 画图工具 

 

（ 1）教学画长方形①选择

矩形工具单击； 
 

②将鼠标指针指向画图区合适的位置，先按下左键，再沿对角线拖动鼠

标，屏幕上出现一个矩形； 
 

③当矩形大小合适时，松开鼠标左键。即可绘制出矩形。 
 

（ 2）教学画正方形 



 
 
 
 

 

2、教学“圆角矩形”
 画图工具 

 

圆角矩形的画法同画直角矩形的画法方法一样，只是“圆角矩形”画出的长方形的 

 

四个角是圆角的。
 

 

3、教学“椭圆”
 画图工具 

 

（ 1）教学画椭圆 
 

引导：画椭圆和画矩形方法是相同的。请学生讲一下操作步骤 
 

（ 2）教学画圆 
 

说明：画圆方法和画正方形的方法是一致的。可以怎么画？ 

 

4、教学“多边形”
 画图工具 

 

操作步骤：（师生讨论得出）
 

 

教学画 45 度和 90 度角的拐角。
 

 

5、练一练
 画出下面的图形 



 
 
 
 

 

第 4 课
 
彩色世界

 

 

教学目的
 

 

1、使学生熟练掌握画笔中绘画工具箱中的涂色工具的用法；
 

 

2、进一步掌握调色板中前景色和背景色的设置方法；
 

 

3、培养学生绘画兴趣，提高绘画能力等
 

 

教学重点： 涂色工具的应用。
 

 

教学难点 : 指导学生在绘画中学会前景色和背景色的调配方法以及对封闭图形涂色的方

法。
 

 

教学准备 : 1、计算机、网络及辅助教学软件。
 

 

2 、范图。 
 

教学过程 
 

一、复习导入 

 

1、复习画笔进入的方法和步骤
 

 

（ 1）双击“学生电脑”图标，指导第一种打开程序的方法-----  最小化 
 

（ 2）指导第二种进入方法， （投影出示）双击快捷菜单“画图”图标。 
 

（ 3）双击快捷菜单“画图”图标，使其最大化。 

 

2、复习绘画工具箱中各种工具的名称。
 

 

点击任务栏中“学生电脑”使其弹出，指导学生操作。
 

 

二、 教学新课
 

 

1、调色板的应用。
 

 

（ 1）教学前景色的操作。
 

 

打开画笔以后，前景色和背景色在计算机中默认为黑色和白色。
 

 

指导操作：先用鼠标点击一下前景色，再按回车键
 

.
 

 

（ 2）练习操作一下。前景色设置为绿色、红色等。

点击任务栏中“学生电脑”图标使其弹出。 
 

（ 3）教学背景色的操作。 
 

先用鼠标点击一下背景色，再按回车键。 
 

（ 4）练习：背景色设置为绿色、红色等。 

 

2、涂色工具的教学。
 

 

用左键单击 - 用前景色涂色
 

 

用右键单击 - 用背景色涂色
 



 
 
 
 

3 开文件。
 

 

点击任务栏中“学生电脑”图标使其弹出。指导操作
 

-----
 最小化 

 

4、打开文件“房子” ，练习涂色。
 

 
三、学生练习、交流

 

 

1、做练一练（  1）
 

 

（1）
 

打开文件：图形涂色。绘画
 P73 页“试一试” 



 
 
 

 

 5 课
 
图形的修改

 

 

教学目的
 

 

尝试使用画笔画图与修改；
 

 

练习统筹完成事情的过程。
 

 

教学重点： 使用画笔画图与修改。
 

 

教学难点： 使用画笔画图与修改。
 

 

教学准备： 计算机、网络及辅助教学软件。
 

 

教学过程
 

 

一、导言与复习
 

 

复习：窗口的打开与关闭
 

 

利用画笔，我们既可以用来制作简单的图案、图形，也可以绘制比较复杂

的艺术图案；既可以在空白的画稿上作画，也可以修改其他已有的画稿。 

 

二、新课教学
 

 

1、启动“画笔” 。
 

 

2、打开一个文件。
 

 

3、修改图形。
 

 

（1）教师讲解。 
 

使用“橡皮”的操作步骤是： 
 

1) 用鼠标单击普通橡皮或者彩色橡皮选择“橡皮工具”。 
 

2) 用鼠标单击“线条尺寸框”上的合适线条，选择适合的线条宽度。当

线条宽度越大，橡皮擦除面积会越大。 
 

3) 用鼠标左键在颜色盒中选择合适的颜色。 
 

4) 将鼠标指针移动到要擦除的区域，这时鼠标指针变成了“ ”。拖动鼠标，

鼠标移动什么位置，什么位置将被擦除干净。 
 

（ 2）教师示范。 
 

（ 3）学生自由练习。 

 

教师巡视指导。
 

 

4 、放大镜的使用。 

 

我们用放大镜，可以把很小的、看不清的地方放大，然后再进行图形的修改。
 

 

放大镜可以修改图形细微的地方。
 

 

教师演示：让学生观察使用放大镜的效果。
 



 
 
 

 

 



 
 
 

 

 6 课 奇妙的组合
 

 

【教材分析 】
 

 

本节课是信息技术第一册下第六课 《奇妙的组合》 一节中的内容。 本节课利用网络环

境，创设信息化的教与学环境，利用优美、生动的画面，丰富有趣的情境，让学生从
 

 

亲身的感受中说、做、学，优化教学过程，改进学习方式，并倡导学生主动参与学习和

交流合作，用不同的学习方式来学习画图软件以及指导学生解决同一问题可用不同方法。

学生通过问题情境的感受，学习解决问题的方法，通过自己的讨论交流进行探索并实现

问题的解决，形成一定的知识解决模型，并最终解决问题。
 

 

【学生分析 】
 

 

小学四年级学生的注意力大约能保持 20 分钟左右。学生在学习本课前已经有了一定

的计算机操作能力。学生能够熟练的运用画图软件中的各种工具进行图画作品的创作。对

作品的保存和上传也有基本掌握。
 

 
【学习目标 】

 

 

1、学生能够用自己的语言说出简单图形组合的意义。
 

 

2、学生能够运用所学知识，熟悉进行基本图形的组合。
 

 

3、学生能够熟悉运用画图软件中的“椭圆”工具的用法。
 

 

4、学生能够用自己的语言说出属性栏的用法。
 

 

5、学生在教师的指导下进行简单图形的组合，独立熟悉操作率达
 90% 。 

 

6、学生在老师的指导下进行椭圆图形的画法，独立熟悉操作率达
 90% 。 

 

【重点难点 】
 

 

重点： 简单图形的组合方法。
 

 

难点： “椭圆”工具及属性栏的用法和复制、粘贴命令的运用。
 

 

【教学方法 】
 

 

教法：演示法、情境教学
 

 

学法：任务驱动、自主探究
 

 

【教学手段 】
 

 

多媒体课件，变抽象为具体，充分调动学生积极性。
 

 

【评价设计 】
 

 

1、针对学习目标 

 
 

1 和目标 

 
 

2，学生能够用自己的语言说出简单图形组合的意义。 

 

 

目
 

  
标达成率在

 90% 以上。 



 
 
 

 

2  3 和目标 4，学生能够指出“椭圆”工具，并说出“椭圆”工具的
 

 

名称和用法。目标达成率在
 

90% 以上。。
 

 

3、针对学习目标 5 和 6，利用样例，让学生画出图形的组合。达成率
 90% 。 

 

【样题设计】
 

 

1、根据老师出示的图片，学生自己画一幅有关海底世界的画。
 

 

2、根据本节课的学习内容，补充完整海底世界画的全部内容。
 

 

【教学过程 】
 

 

一、创设情景，导入新课
 

 

同学们在电视或书本上一定看过海底的景色吧！ 美不美？今天老师再一次带领大家去

游览海底世界，愿意吗？
 

 

（课件演示海底世界视频片断，学生观看海底世界视频，）
 

 

老师提问： 同学们，看到这么美丽的海底世界，
 你想说点什么或者想做点什么呢？ 

 

结合学生回答， 教师导入： 老师也想到了把它画下来， 并且老师已经画了一条热带

鱼，大家想看看吗？（板书课题）
 

 

设计意图： 利用直观课件让学生快速进入到学习的最佳状态。 美丽的画面让学生产生

了想画一画海底世界的学习动机，从而让学生自己提出了学习任务。
 

 

二、任务驱动，自主学习
 

 

（一）分析作品，理清思路
 

 

（课件演示：一幅只画了一条热带鱼的范画。）
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

教师提问：观看这幅画，想一想要画出这样的鱼，要用到画图软件中的哪些工具，

或者命令。
 

 

学生讨论回答问题：直线工具、曲线工具、椭圆工具、油漆桶工具、选定工具、复

制—粘贴命令。
 

 

设计意图： 先让学生观察、思考作品的创作方法，既复习了以前的知识，也为后

面尝试学习打下了铺垫。而且学生在观察分析作品的同时，激发了创作的欲望，使学生

在不知不觉的接受了任务。
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