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惯性动作捕捉技术基于

惯性传感器，通过测量

物体在三维空间中的运

动状态来获取动作数据。

惯性动作捕捉技术具有

高精度、高实时性和高

自由度等优点，适用于

虚拟现实教育中的多种

应用场景。

通过无线传输技术，将

捕捉到的动作数据实时

传输到计算机进行处理

和分析，实现对物体运

动轨迹的精确捕捉和重

建。
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传感器内部包含陀螺仪

和加速度计，能够实时

监测物体的角速度和加

速度，进而推算出物体

的姿态和位置信息。
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实时性：惯性

动作捕捉技术

能够实时跟踪

和记录用户的

动作数据。

添加标题

精确性：通过

先进的传感器

和算法，该技

术能够准确捕

捉用户的细微

动作。

添加标题

无线性：惯性

动作捕捉系统

通常不需要线

缆连接，方便

用户自由移动。

添加标题

便携性：惯性

动作捕捉设备

通常较小巧轻

便，方便携带

和部署。

添加标题

适用性广：该

技术适用于多

种场景，如虚

拟现实教育、

康复训练、体

育训练等。

添加标题



精确度高：惯性

动作捕捉技术能

够准确捕捉人体

运动数据，实现

高精度动作还原。
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无需外部设备：

该技术不需要外

部设备，如摄像

头或传感器等，

降低了使用成本

和复杂度。

实时性强：惯性

动作捕捉技术能

够实现实时数据

传输和处理，保

证动作捕捉的实

时性。
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适用范围广：该

技术适用于多种

场景，如虚拟现

实教育、体育训

练、游戏娱乐等。
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