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第六章  Flash 动画的制作
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学习目标
1.熟悉Flash 8操作界面；
2.掌握Flash 8的基本工具和常用面板的基本操作；
3.熟悉时间轴、图层、帧、关键帧、空白关键帧、库、

元件等的概念及其基本操作；
4.掌握逐帧动画、补间动画、引导动画和遮罩动画等

各类动画的设计与制作；
5.掌握声画同步动画的制作方法。
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  内容提要
第一节  Flash基础知识
第二节  Flash 8常用工具与面板的使用
第三节  Flash动画制作
第四节  声画同步制作
第五节  综合实例
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第一节  Flash基础知识
一、Flash8操作界面
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二、Flash的基本操作
1.文件的新建、打开和保存
2.设定文件属性
3.文件的导入
4.文件的测试与导出
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时间轴是Flash动画制作的核心，时间轴由图层、

帧和播放头三部分组成。

（一）时间轴

三、Flash的基本概念



学前教育专业教学资源库

现代教育技术

1.图层
（1）图层的概念

图层是从上到下逐层叠加的，一个图层如同一张透明
的玻璃纸，不同图层上的内容会叠加在一起，一个
Flash影片中往往包含许多图层。它与Photoshop中的

图层类似。图层从类型上可分为：普通图层、遮罩层
和引导层。
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（2）图层的操作
1）图层的创建和修改

• 单击“图层”面板下方的“插入新建图层”按钮，可以创建一个新的图层
并将其激活。图层上方的“眼睛”代表是否显示或隐藏图层；“锁”代表
是否锁定图层；“线框”代表图层是否以线框模式显示，默认为预览模式。

2）选取图层的方法

• 选中“时间轴”面板中的图层名称，可以选取图层。
• 单击属于该图层时间轴上的任意一帧，也可以选取图层。
• 在舞台编辑区中选择该层中的对象，可以选中图层。
• 想要同时选区多个图层时，按“Shift”键的同时再单击所要选择的图层
名称即可。

3）删除图层的方法

• 单击“时间轴”面板上的“删除图层”按钮，可将图层删除。
• 将要删除的图层用鼠标拖动到“删除图层”按钮上，直接删除。
• 在图层上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“删除图层”命令，可
将图层删除。

4）图层的属性设置

• 双击某个图层图标时，会弹出“图层属性”对话框，可以调节图层属性。
5）改变图层的次序

• 按住鼠标左键可上下拖动图层来改变图层的位置。
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2. 帧
（1）帧的概念

帧一般分为：关键帧、空白关键帧、结束帧
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（1）关键帧

（2）空白关键帧

（3）结束帧

（4）过渡帧

l关键帧是一个动作的起始画面和结束画面
l关键帧中的小黑点表示此帧中有内容。

l没有画面的关键帧
l每个图层的第1帧默认为一个空白关键帧，可以在
上面创建内容，从而变成关键帧。

结束帧代表一段相同内容帧的最后一帧。

两个关键帧之间的部分。
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（2）帧的操作

（1）插入新帧（F5）
菜单“插入>时间轴>帧”
鼠标右键单击时间轴，选择“插入帧”
（2）插入关键帧（F6）
菜单“插入>时间轴>关键帧”
鼠标右键单击时间轴，选择“插入关键帧
（3）插入空白关键帧：
菜单“插入>时间轴>空白关键帧”
鼠标右键单击时间轴，选择“插入空白关键帧”
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（4）删除帧（ Shift+F5）
选中需要删除的帧或关键帧，单击鼠标右键，选择“删除

帧” 。
（5）移动帧

鼠标选中需要移动的帧，拖曳至目标位置释放。  

（6）复制、粘贴关键帧
选中关键帧，单击鼠标右键，选择“复制帧”，然后在待
复制的位置单击鼠标右键，选择“粘贴帧”。

（7）清除帧（ Shift+F6 ）
“清除帧”命令用来清除帧和关键帧中的内容。被清除以
后的帧内部将没内容。
操作：选中帧或关键帧，单击鼠标右键，选择“清除帧
”，该帧将转换为空白关键帧，其后的帧将变成关键帧。
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（8）转换帧

选中帧，单击鼠标右键，选择“转换为关键帧/转

换为空白关键帧”。

若转换多个帧，使用shift键或 Ctrl键选择需转换
的帧，单击鼠标右键，选择“转换为关键帧/转换

为空白关键帧”。 

（9）翻转帧

选中帧，单击鼠标右键，选择“翻转帧”。
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帧操作的快捷键
<F5>：插入帧（非关键帧）
<F6>：插入关键帧，并复制前一关键帧的内容
<F7>：转换为空白关键帧
<Shift+F5>：删除帧
<Shift+F6>：清除关键帧
<Ctrl+Alt+C>：复制帧
<Ctrl+Alt+X>：剪切帧
<Ctrl+Alt+V>：粘贴帧
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（二）元件和库
元件（符号）是Flash的重要功能也是最基本的元素，

全部放在库中，通过库面板可以对元件进行管理和编
辑。元件可以被重复利用，被调动的元件就形成一个
元件实例。

Flash中的元件有3种类型：图形、按钮、影片编辑。
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（三）舞台和场景
1.舞台

舞台是Flash动画的主要场所空间，Flash中的所有运

动对象的动画表现都是在舞台上完成的，舞台也就是
Flash的工作区，白色的区域就是Flash的舞台。

2.场景

场景就是动画中一个相应独立的场所，有背景衬托，
动画对象就在这样一个场所中运动或表现出来的。
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第二节  Flash 8常用工具与面板的使用

工具箱好比是一个百
宝箱，包含绘制、编
辑图形所需的大部分
工具。使用工具箱中
的工具可以使绘制的
图形千变万化，满足
教学需要。

一、 常用工具箱
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绘图原理
线条与填充色

填充和笔触是不同的对象

合并绘制模式
重叠直线会在交叉点处分成线段

对象绘制模式
创建的形状会在图形上添加矩形边框，在同一图层互不
干扰
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1.铅笔工具——绘制不规则曲线和直线

●伸直：绘制的曲线相邻节点间是以直线段连接。

●平滑：使用该模式可使绘制的线条变得平滑。

●墨水：使用该模式绘制出的图形与绘制时的笔迹最接
近。
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2.线条工具——绘制各种不同方向的矢量直线段
（1）单击绘图工具面板中的“线条工具”按钮。

（2）将鼠标移动到场景中绘制直线的起点处，光标将变为十

字形状。

（3）按住鼠标左键拖动到直线的终点即可绘制出一条直线。

按住shift键可绘制水平、垂直或以450为角度

增量倍数的直线
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3.矩形工具——绘制任意矩形、多边形和多角星形

1）绘制矩形（圆角矩形）

2）绘制多边形
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4.任意变形工具——用于变形
●旋转与倾斜：对选取的图形进行旋转和倾斜处理。

●缩放：对选取的图形进行缩小与放大处理。

●扭曲：对选取的图形进行扭曲变形。

●封套：单击该按钮，对象周围出现很多控制柄，拖动这些
控制柄，可对对象进行更细微的变形。
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5.钢笔工具——绘制比较复杂、精确高的图形，也可作为选区工
具使用

（1）单击绘图工具面板中的“钢笔工具”按钮。

（2）将鼠标移动到场景中要绘制直线的起点处，光标将变为

一个钢笔头形状。

（3）单击所绘线条的起点位置，移动鼠标至线条的下一个点

位置处单击，相邻两点自动以直线段相连，绘出直线；继
续单击其它点，将绘成一条直线段。
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6.颜料桶工具——用于填充颜色
（1）单击绘图工具面板中的“颜料桶工具”按钮。

（2）在颜料桶工具属性面板中对填充色进行设置。

（3）单击选项栏中按钮,在选择列表中选择相应的填充

模式。
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7.椭圆工具——绘制椭圆和圆
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8.选择工具

1.选取对象

2.移动对象

3.修改图形



学前教育专业教学资源库

现代教育技术

9.刷子工具——给图形上色，绘制自定义形状、大小及颜色的
图形

1）刷子模式

2）刷子大小

3）刷子形状



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访
问：https://d.book118.com/595202023202011222

https://d.book118.com/595202023202011222

