


授课提纲1

1.简单C程序的编写
ØC程序的组成

Ø数据类型、常量与变量

Ø运算符、表达式和语句

Øprintf

ØC程序的编写与执行



1  #include<stdio.h>

2  int main(void) /* 定义main()函数 */

3  { 

4    int a=5, b=10, c; /* 定义变量，并给部分变量赋初值 */

5

6    c = a + b; /* 计算a+b */

7    printf ("The sum of two number\n"); /* 输出 */

8    printf ("a + b =%d", c);   /* 输出a+b=15 */

9    return 0;

10  }
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Ø 库包含
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Ø 一个C源程序由函数构成，其中至少包
括一个主函数（main函数）。

Ø C源程序由一个主函数和若干个子函数
构成。

Ø C程序总是由main函数开始执行，且结
束于main函数。
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Ø 分号“；”是C语句的一部分，每一条
语句均以分号结束。
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语句均以分号结束。

Ø C程序书写格式自由，一行内可写多条
语句，也可以不写语句。



1  #include<stdio.h>

2  int main(void) // 定义main()函数 

3  { 

4  int a=5, b=10, c; /* 定义变量，
5                                    并给部分变量赋初值 */

6    c = a + b; /* 计算a+b */

7    printf ("The sum of two number\n"); // 输出 

8    printf ("a + b =%d", c);   /* 输出a+b=15 */

9    return 0;

10  }
Ø 分号“；”是C语句的一部分，每一条
语句均以分号结束。

Ø C程序书写格式自由，一行内可写多条
语句，也可以不写语句。

Ø 在适当的位置添加注释有利于程序的
理解和维护。
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ØC程序的组成
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Ø运算符、表达式和语句
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ØC程序的编写与执行
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Ø 变量：程序运行过程中可以改变的量。
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用户标识符
用户根据需要对C程序中用到的变量、符号常量、自己的函数
或文件指针进行的命名。
构成规则：

1.由英文字母、数字、下划线组成；
2.第一个字符不能是数字，必须是字母或下划线。
3.大、小写英文字母的含意不同。

不合法的标识符：不合法的标识符：

        last-namelast-name 3col 3col 

a+b+ca+b+c f(x)   f(x)                       

合法的标识符：合法的标识符：
a_b_c a_b_c _length _length x123 x123 
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4    int a=5, b=10, c; /* 定义变量，并给部分变量赋初值 */

5

6    c = a + b; /* 计算a+b */

7    printf ("The sum of two number\n"); /* 输出 */

8    printf ("a + b =%d", c);   /* 输出a+b=15 */

9    return 0;

10  }
Ø 变量：程序运行过程中可以改变的量。
Ø 常量：程序运行过程中不会改变的量。
Ø 数据类型：

Ø 整型：int
Ø 字符型：char
Ø 实型：float double



1  #include<stdio.h>

2  int main(void)

3  { 

4    int a; 

5    double b;

6    char c;

7    a=5; b=10.0; c='x';

8    printf ("a=%d,b=%lf,c=%c\n", a,b,c);   

9    return 0;

10  }
Ø 变量：程序运行过程中可以改变的量。
Ø 常量：程序运行过程中不会改变的量。
Ø 数据类型：

Ø 整型：int
Ø 字符型：char
Ø 实型：float double

运行结果：运行结果：

  a=5,b=10.000000,c=xa=5,b=10.000000,c=x



常用字符与ASCII代码对照表
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