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注意事项：
1．答卷前，考生务必将自己的姓名、考号填写在答题卡上．
2．考试结束，将答题卡交回．
一、选择题：本大题共12小题，每小题5分，共60分．在每小题给出的四个选项中，只有一项是符合题目要求的．


1. 若，则（    ）

A. 2	B. 1	C. 	D. -1
【答案】C
【解析】
【分析】根据导数的定义即可求解.


【详解】由，所以，

所以，
故选：C



2. 已知随机变量，若，则（    ）
A. 0.2	B. 0.4	C. 0.6	D. 0.7
【答案】B
【解析】
【分析】根据正态分布的对称性即可求解.



【详解】由可知正态分布曲线的对称轴为,故由对称性可知，

因此,


故选：B








3. 已知两条直线：，：，若，则（    ）
A. -1或0或3	B. -1或3	C. 0或3	D. -1或0
【答案】D
【解析】





【分析】由可得解得或或，代入检验即可得出答案.




【详解】：，：，



若，则，即




，解得：或或，






当时，：，：，则；






当时，：，：，则；







当时，：，：，则与重合，舍去；
故选：D.
4. 我国古代数学名著《算法统宗》中有如下问题：“远望巍巍塔七层，红光点点倍加增，共灯三百八十一，请问尖头几盏灯？”意思是：一座7层塔共挂了381盏灯，且相邻两层中的下一层灯数是上一层灯数的2倍，则塔的顶层灯数为（    ）
A. 3	B. 4	C. 5	D. 6
【答案】A
【解析】


【分析】可知每一层灯数形成以2为公比的等比数列，根据即可求出.


【详解】解：设顶层的灯数是，则每一层灯数形成以2为公比的等比数列，


所以，由题可得，解得，
所以，塔的顶层的灯数是3.
故选：A.
5. 已知随机变量X的分布列为：
	X
	1
	2
	3
	4







	P
	0.1
	0.2
	0.3
	0.4



则（    ）
A. 1	B. 3	C. 4	D. 9
【答案】C
【解析】

【分析】由均值和方差的公式求出，再由方差的性质求解即可.

【详解】，



，

所以.
故选：C.


6. 已知直线与抛物线交于A，B两点，若D为线段AB的中点，O为坐标原点，则直线OD的斜率为（    ）




A. 	B. 	C. 	D. 
【答案】C
【解析】

【分析】根据点差法以及两点斜率公式可得，即可求解.



【详解】设,则，相减得，


由于,所以，



所以,将其代入中可得，


所以 ,故,
故选：C


7. 已知函数在上单调递增，则实数a的取值范围是（    ）


以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/628045040123006023
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