
  





XXXXXX学校教案（上半学期）








	

专     业：                         
课程名称：   《动漫手绘与上色技术》 
周 课  时：      6                   
总 课  时：                          
授课班级：                          

任课教师：                          
	教案
序号
	1-6
	课程名称
	动漫
	授课教师
	

	授课
专业
	
	教材名称
	动画手绘与上色技术（第2版）
	授课
地点
	线下或网络

	授课
对象
	
	授课课题
	动漫手绘与上色技术基础
	课时
安排
	6

	教学
目标
	知识
目标
	1. 素描的含义知识及运用。
2. 素描的元素知识及运用。
3. 透视原理知识及运用。
4. 速写知识及运用。
5. 色彩知识及运用。

	
	能力
目标
	1. 掌握素描理论知识的运用。
2. 掌握速写理论知识的运用。
3. 掌握色彩理论知识的运用。

	
	素养
目标
	培养学生对于动漫的学习兴趣，懂得学习动漫的意义。懂得动漫手绘与上色技术对于动漫学习的意义。强调培育学生的学习能力、信息素养以及专业精神、职业精神和工匠精神。

	重难点及解决策略
	教学重点：了解动漫手绘与上色技术基础的相关知识。
教学难点：学习动漫手绘与上色技术基础知识，针对临摹中发现的问题，从中突破难点。

	教法
学法
	讲授法、演示法

	环境
资源
	教学环境
	线上或线下教学

	
	教学资源
	课程教学平台：微信、学习通
软件：美篇、百度

	教学过程（时间）
	教学内容与教师活动
	学生活动
	信息化手段及作用
	设计意图

	写明课前、课中、课后主要活动，提炼环节、
	NO.1节：
教授理论知识色彩：
素描的含义：
素描兴盛于文艺复兴时期的意大利，是培养艺术才能的一块基
	NO.1节：
做好详细的笔记
取景框是画家观察世界的窗口，用来帮助画家集中视觉注意力，从而将注意力完
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信
	结合PPT，讲授知识
必要的基础知识，让学生更好地融




	体现相关教学模式，按课时分写
	石。良好的素描功底是 表达视觉艺术的基础，有助于培养人们观察的习惯。 在素描中，“看”与“画”是并行不可分离的。画家们的理解力和其所表达的内容在很 大程度上取决于他们“看”的深度。“看”是艺术活动的重要部分，并且应该先“看”后“画”。 素描初学者应知道一些专用词汇，如线条、明暗、结构、形式、空间。 素描是对具体景物的直接描绘。这个世界是艺术家们最宝贵的财富，素描更能激起艺 术家们对这个世界的情感和热爱。（25分钟）
组织学生完成练习。
（15分钟）
组织讨论
（5分钟）
	全聚 焦到所描绘的物体上

课堂练习：
取景框的练习

[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\af9a98396dcd73e3604819972ba2073.png]
	息。
	入学习。

	
	NO.2节：
教授理论知识：
素描的元素
1． 点
以逻辑推理的理性思维为基础，点是只有位置没有大小的几何单位，是线的开端和终 结及两条线的相交处，是具有空间位置的视觉单位。
2． 线
以逻辑推理的理性思维为基础，线只有长度没有宽度，是抽象的概念。
3． 面
以逻辑推理的理性思维为基础，面有长度、宽度、面积但没有厚度。
4． 体
立体派把自然物归结为体—球
	NO.2节：
做好详细的笔记
在传统的定义中，线是点在载体表面移动产生的结果。线的长度、宽度变化的运用 可以形成运动的感觉。线是最简单的，也是最微妙复杂的。合理使用线可以达到任意的 视觉效果。
课堂练习：
使用铅笔，感受点、线、面、体的变化。
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\81eec33b4fc2f66404798c3749474c3.png]
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合理论学习让学生从中受益，提出难点。






	
	体、锥体和柱体的组合，并把这些几何元素作为创作的基本素材。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	
	
	

	
	NO.3节：
教授理论知识：
透视原理：
1. 透视的基本要素
（1） 地平线（HL）
（2） 消失点（VP）
2. 透视的种类
（1） 一点透视
（2） 两点透视
（3） 三点透视
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	NO.3节：
做好详细的笔记：
原画师在构图师所构建出来的背景空间中作画，但是要正确地把人物动作精确地呈现 出来，就需要了解透视原理。雕塑家在创作时利用三维空间（高度、宽度、深度）作画， 而画家则利用二维空间（高度和宽度）作画。为了表现深度，可以利用透视方法来模拟立体感，以光影来达到立体的效果。
课堂练习：
练习一点透视、两点透视、三点透视。
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\c65b0f5eec6fd763425681ad76c08eb.png]

[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\27d0ef0091fe9d17d3e825d2277bdd1.png]
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.4节：
教授理论知识：
	NO.4节：
做好详细的笔记：
	学习通、微信、百度、
	结合实战练习让学生从中受益。




	
	速写：
速写是一种独特的绘画形式。作为绘画基础训练，速写又是一种必要的手段。速写一般是指在短时间内用简练的线条扼要地画出对象的形体、动作和神态。它的目的是记录生 活，为创作准备素材，培养敏锐的观察力。油画、水粉、水彩、中国画、素描和线描都可以成为速写的形式。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	以速写的对象为标准，速写可以分为人物速写、动物速写、静物速写、风景速写、动 态速写和场面速写等。
课堂练习：
完成一张人物站姿速写练习。
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\4dfe05ceb321cb26f7c8eae51eb66ae.png]
	丰富知识量，获得快捷网络信息。
	

	
	NO.5节：
教授理论知识：
色彩（上）
1. 色彩元素
我们看到的世界充满着色彩，这些色彩千变万化，几乎没有相同的色。
2. 色彩原理
人类认识色彩最初源于朴素的视觉体验。在视觉体验中，既能看到色彩，又能感受到光。
3. 光源色和物体色
我们在日常生活中经常接触到光源色。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.5节：
做好详细的笔记：
色环图是根据蒙赛尔色立体绘制的，外围为纯色，内圈为浊色。 各色彩在圆周上进行排列，使近似色和补充色的关系一目了然。
课堂练习：
完成色环图的绘制。
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\339fccb9c9c5b9b3ac9c439f3db137c.png]
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。





	
	

	
	
	

	
	NO.6节：
教授理论知识：
色彩（下）
4. 色彩三元素
（1） 色相
（2） 明度
（3） 纯度
5. 色立体
色立体由色相、明度和纯度坐标组成，以三维方式表述的类似球体的色彩立体模型表 示，其中每一色均以其色的属性量值而处于特定的空间坐标值区。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）


	NO.6节：
做好详细的笔记：
由同一种颜色向中心点的变化可以看出， 明度发生了明显的变化，但纯度没有任何变化
课堂练习：
完成色彩纯度图的绘制
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\4c248d421e54a0fff766859cb7e4ac8.png]
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	板书
设计
	动漫手绘与上色技术基础
素描的含义
素描的元素
透视原理
速写
色彩（上）
色彩（下）
	

	教学
反思
	第1周
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	教案
序号
	7-12
	课程名称
	动漫
	授课教师
	

	授课
专业
	
	教材名称
	动画手绘与上色技术（第2版）
	授课
地点
	线下或网络

	授课
对象
	
	授课课题
	角色的种类与手绘技巧
	课时
安排
	6

	教学
目标
	知识
目标
	1. 构图知识及运用。
2. 手绘与上色的工具知识及运用。
3. 计算机上色工具和软件知识及运用。
4. 角色的种类与手绘技巧知识及运用。

	
	能力
目标
	1. 掌握构图理论知识的运用。
2. 掌握手绘与上色的工具知识的运用。
3. 掌握计算机上色工具和软件知识的运用。
4. 掌握角色的种类与手绘技巧知识及运用。

	
	素养
目标
	培养学生对于动漫的学习兴趣，懂得学习动漫的意义。懂得动漫手绘与上色技术对于动漫学习的意义。强调培育学生的学习能力、信息素养以及专业精神、职业精神和工匠精神。

	重难点及解决策略
	教学重点：了解角色的种类的相关知识。
教学难点：学习手绘技巧知识，针对临摹中发现的问题，从中突破难点。

	教法
学法
	讲授法、演示法

	环境
资源
	教学环境
	线上或线下教学

	
	教学资源
	课程教学平台：微信、学习通
软件：美篇、百度

	教学过程（时间）
	教学内容与教师活动
	学生活动
	信息化手段及作用
	设计意图

	写明课前、课中、课后主要活动，提炼环节、
	NO.1节：
教授理论知识色彩：
构图（上）
“构图”是外来专业术语。在中国
	NO.1节：
做好详细的笔记
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快
	结合PPT，讲授知识
必要的基础知识，让学生更好地融




	体现相关教学模式，按课时分写
	的传统绘画中，构图被称为“布局”、“章法”或“经营位置”，是指在平面美术创作中安排和处理审美客体的位置与关系，把个别的或局部的 形象组织成整体的艺术作品，以表现构思中预期的审美效果。
1. 均衡与对称
2. 对比
3. 视点
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\f903f4bd39a61cd62dafa52272169bc.png]
课堂练习：
完成实训练习1。
请根据所学知识分析图 1-7-1 ～图 1-7-4 中运用的构图技巧。
完成实训练习2。
请根据所学知识分析图 1-7-5 ～图 1-7-11 中运用的构图技巧。
	捷网络信息。
	入学习。

	
	NO.2节：
教授理论知识：
构图（下）
4. 布局
（1） 三分法
（2） 隐含格式
a. 环形格式
b. 辐射状格式
c. 十字形格式
d. 连环形格式
e. 三角形或金字塔形格式
f. “L”形或矩形格式
g. 拜占庭式格式
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.2节：
做好详细的笔记
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\4e2ac95269db9d70eca04f28ce60766.png]
课堂练习：
完成实训练习3。
根据构图隐含格式的要求，自主搜集相符合的动漫场景素材，并完成“红线分析图” （见图 1-4-19 和图 1-4-20），同时结合“红线分析图”进行文字分析。
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合理论学习让学生从中受益，提出难点。





	
	
	
	
	

	
	NO.3节：
教授理论知识：
手绘与上色的工具
1. 笔
（1） 铅笔
（2） 彩色铅笔
（3） 色粉笔
（4） 喷笔
（5） 毛笔
2. 颜料
（1） 彩色墨水（透明水色）
（2） 水彩
（3） 水粉
（4） 丙烯
（5） 油画色
（6） 国画色
（7） 墨
3. 纸
（1） 绘图纸
（2） 素描纸
（3） 水彩纸
（4） 白纸板
（5） 玻璃卡纸
（6） 有色纸
（7） 宣纸
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.3节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\b6f67e6bbef48230316a2599086360a.png]
课堂练习：
通过简单的课堂绘画练习，熟悉手绘与上色的工具使用。
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.4节：
教授理论知识：
计算机上色工具和软件
1. 手绘板的使用
（1） 数位板
	NO.4节：
做好详细的笔记：
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信
	结合实战练习让学生从中受益。





	
	（2） 数位屏
2. 计算机上色软件的使用
（1） Photoshop
（2） Painter
（3） SketchBook
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\a8a2e214e925c14e333f5897b556a42.png]
课堂练习：
熟悉手绘板的使用。
熟悉电脑上色软件的使用。
	息。
	

	
	NO.5节：
教授理论知识：
角色的种类与手绘技巧（上）
1. 人物角色造型
（1） 儿童
（2） 少年
（3） 青年
（4） 中年
（5） 老年
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.5节：
做好详细的笔记：
课堂练习：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\e21304d9c5187df32657e5890adccf9.png]
搜集关于人物角色造型各个年龄段的图片，并加以分析说明。
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.6节：
教授理论知识：
角色的种类与手绘技巧（下）
2. 动物角色造型
（1） 动物的表情
（2） 动物的拟人化形象
（3） 卡通动物造型的特点
3. 机械类与奇幻类虚拟生物的角色造型
（1） 机械类的角色造型
（2） 奇幻类虚拟生物的角色造型
	NO.6节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\2913c97c02772eebbbea3e510cf4c64.png]
课堂练习：
搜集关于动物角色造型、机
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。





	
	（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）


	械造型、奇幻造型的图片，并加以分析说明。
	
	

	板书
设计
	角色的种类与手绘技巧
构图（上）
构图（下）
手绘与上色的工具
计算机上色工具和软件
角色的种类与手绘技巧（上）
角色的种类与手绘技巧（下）
	

	教学
反思
	第2周






	教案
序号
	13-18
	课程名称
	动漫
	授课教师
	

	授课
专业
	
	教材名称
	动画手绘与上色技术（第2版）
	授课
地点
	线下或网络

	授课
对象
	
	授课课题
	角色的手绘（一）
	课时
安排
	6

	教学
目标
	知识
目标
	1. 角色的五官绘画知识及运用。
2. 角色的发型绘画知识及运用。
3. 角色的表情造型知识及运用。

	
	能力
目标
	1.掌握角色的五官绘画的运用。
2.掌握角色的发型绘画的运用。
3.掌握角色的表情造型的运用。

	
	素养
目标
	培养学生对于动漫的学习兴趣，懂得学习动漫的意义。懂得动漫手绘与上色技术对于动漫学习的意义。强调培育学生的学习能力、信息素养以及专业精神、职业精神和工匠精神。

	重难点及解决策略
	教学重点：了解角色的手绘的相关知识。
教学难点：学习角色的手绘基础知识，针对临摹中发现的问题，从中突破难点。

	教法
学法
	讲授法、演示法

	环境
资源
	教学环境
	线上或线下教学

	
	教学资源
	课程教学平台：微信、学习通
软件：美篇、百度

	教学过程（时间）
	教学内容与教师活动
	学生活动
	信息化手段及作用
	设计意图

	写明课前、课中、课后主要活动，提炼环节、体现相关教学
	NO.1节：
教授理论知识色彩：
角色的五官绘画（上）
1. 眼睛
眼睛被认为是心灵的窗口，是决定人物第一印象的重
	NO.1节：
做好详细的笔记
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合PPT，讲授知识
必要的基础知识，让学生更好地融入学习。




	模式，按课时分写
	要部分。
2. 眉毛
在动漫造型中，眉毛已经不再是一条简单的“线”，而是能进行丰富的表情变化的部 分，能够增强眼睛背后所隐藏的情感。
3. 鼻子
人们通常不把鼻子看成表现面部表情的要素，但实际上它是非常具有特性的部位，因 为它在面部的突出地位是无可替代的。
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\d58908b4888fe3277eb351e4c960786.png]
课堂练习：
完成角色五官中眼睛、眉毛、鼻子的绘画练习。


	
	

	
	NO.2节：
教授理论知识：
角色的五官绘画（下）
4. 嘴巴
由于嘴唇是非常柔软的部分，因此可以表现出各种各样的口型。
5. 耳朵
耳朵是不会随着表情的变化而产生形变的器官，仅随着人物成长有大小方面的变化。
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.2节：
做好详细的笔记
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\78dff936f781462aca5e51a2048eada.png]
课堂练习：
完成角色五官中嘴巴睛、耳朵的绘画练习。


	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合理论学习让学生从中受益，提出难点。






	
	NO.3节：
教授理论知识：
角色的发型绘画（上）
头发是最能体现人物个性的部分。在设计人物发型时，首先要考虑的不是“如何梳理”， 而是根据需要设计成什么样的“外部轮廓”。发型是区分人物外形的重要部分之一。
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	NO.3节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\a2128c61408761c776a035c44720fa7.png]
课堂练习：
完成男士发型的绘画练习。


	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.4节：
教授理论知识：
角色的发型绘画（下）
发型设计是一门综合性艺术，涉及多门学科。影响发型设计的主要因素有头型、脸型、 五官、身材和年龄等。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	NO.4节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\f9454a87f6e9babebf006438a8c1856.png]
课堂练习：
完成女士发型的绘画练习。

	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.5节：
教授理论知识：
角色的表情造型（上）
由于角色的个性不同，因此不同的角色有不同的面部表情。主要的角色需要设计一些 典型且夸张的表情造型。
	NO.5节：
做好详细的笔记：
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。





	
	（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\b1520071c99705053f6d30b3089b80c.png]
课堂练习：
完成表情的绘画练习。

	
	

	
	NO.6节：
教授理论知识：
角色的表情造型（下）
人物内心世界的“喜、怒、哀、乐”等情感都是通过面部表情或行动姿态表现出来的。 而面部的五官是传递情感的主要器官，其中眉毛、眼睛和嘴巴等器官容易泄露人的情感。
（15分钟）
组织学生利用完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）


	NO.6节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\d86690ec7f309c6217e2b4091f6cd10.png]
课堂练习：
完成表情的绘画练习。

	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	板书
设计
	角色的手绘（一）
角色的五官绘画（上）
角色的五官绘画（下）
角色的发型绘画（上）
角色的发型绘画（下）
角色的表情造型（上）
角色的表情造型（下）
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	教案
序号
	19-24
	课程名称
	动漫
	授课教师
	

	授课
专业
	
	教材名称
	动画手绘与上色技术（第2版）
	授课
地点
	线下或网络

	授课
对象
	
	授课课题
	角色的手绘（二）
	课时
安排
	6

	教学
目标
	知识
目标
	1. 角色的转面造型知识及运用。
2. 角色的身形比例知识及运用。

	
	能力
目标
	1.掌握角色的转面造型的运用。
2.掌握角色的身形比例的运用。

	
	素养
目标
	培养学生对于动漫的学习兴趣，懂得学习动漫的意义。懂得动漫手绘与上色技术对于动漫学习的意义。强调培育学生的学习能力、信息素养以及专业精神、职业精神和工匠精神。

	重难点及解决策略
	教学重点：了解角色的转面造型的相关知识。
教学难点：学习角色的身形比例知识，针对临摹中发现的问题，从中突破难点。

	教法
学法
	讲授法、演示法

	环境
资源
	教学环境
	线上或线下教学

	
	教学资源
	课程教学平台：微信、学习通
软件：美篇、百度

	教学过程（时间）
	教学内容与教师活动
	学生活动
	信息化手段及作用
	设计意图

	写明课前、课中、课后主要活动，提炼环节、体现相关教学模式，按课时分写
	NO.1节：
教授理论知识色彩：
角色的转面造型（上）
角色的转面造型包括正面、左侧面、右侧面、左 3/4 面、右 3/4 面和背面。
（15分钟）
组织学生完成练习。
	NO.1节：
做好详细的笔记
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\686c12fd2e4fd61c6c74624ef64c758.png]
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合PPT，讲授知识
必要的基础知识，让学生更好地融入学习。




	
	（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\aeb5d898cd5247778d83c6b5a6c4b0f.png]
课堂练习：
完成角色的转面造型的正面、背面绘画练习。
	
	

	
	NO.2节：
教授理论知识：
角色的转面造型（中）角色的转面造型一定要在同一标准比例下绘制出来。
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）
	NO.2节：
做好详细的笔记
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\3d86205cb4b935f493c77b43ad398b3.png]
课堂练习：
完成角色的转面造型的左侧面、右侧面绘画练习。

	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合理论学习让学生从中受益，提出难点。



	
	NO.3节：
教授理论知识：
角色的转面造型（下）
（15分钟）
组织学生完成练习。
（25分钟）
组织讨论
（5分钟）

	NO.3节：
做好详细的笔记：
[image: C:\Users\苏\Documents\WeChat Files\wxid_b1d6xr4swedv12\FileStorage\Temp\dbf2e993ccbf1b60c40163808d95bf3.png]
课堂练习：
完成角色的转面造型的左 3/4 面、右 3/4 面绘画练习。
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快捷网络信息。
	结合实战练习让学生从中受益。


	
	NO.4节：
教授理论知识：
角色的身形比例（上）
	NO.4节：
做好详细的笔记：
	学习通、微信、百度、丰富知识量，获得快
	结合实战练习让学生从中受益。
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