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引言
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目的和背景

提高学生信息技术素养

通过兴趣小组的活动，帮助学生掌握

更多的信息技术知识，提高其信息技

术素养。

拓展学生视野

通过多样化的活动，让学生了解更多

的前沿技术和行业动态，拓展其视野。

培养学生创新能力

通过小组项目和实践活动，培养学生

的创新能力和团队协作精神。



活动时间 活动地点 活动内容 参与人员

活动计划概述

01 02 03 04

下半学期每周一次，每次2小

时。

学校计算机实验室。 包括讲座、实践操作、小组项

目等。

信息技术兴趣小组全体成员及

指导老师。



下半学期活动主题与安排
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网络安全与防范

编程竞赛与算法学习

大数据分析与可视化

人工智能初探

活动主题

针对当前网络安全热点问题，

组织专题讲座和实践活动，提

高成员们的网络安全意识和防

范技能。

利用大数据分析工具，进行数

据挖掘和分析实践，培养成员

们的数据处理和分析能力。

开展编程竞赛，提升编程能力；

组织算法学习交流会，分享学

习经验和技巧。

邀请专家进行人工智能基础知

识讲座，让成员们了解人工智

能的发展和应用前景。



每周固定时间进行小组学习、交流和实践活
动。

每周一次常规活动

每月邀请相关领域的专家或老师进行专题讲
座，拓宽成员们的视野。

每月一次专题讲座

在学期中安排一次编程竞赛，激发成员们的
编程兴趣和竞技精神。

编程竞赛时间安排

学期末进行小组活动总结，并展示成员们的
成果和作品。

期末总结与展示

时间安排



学校计算机实验室或指定的教室，提
供必要的设备和环境支持。

常规活动地点 专题讲座地点

编程竞赛地点 期末总结与展示地点

根据讲座规模和内容需要，选择合适
的报告厅或教室。

学校计算机实验室或在线编程竞赛平
台，确保竞赛的顺利进行。

学校报告厅或指定教室，方便成员们
进行成果展示和交流。

地点安排



信息技术知识讲座与分享
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人工智能在各领域的应用实

例

内容

主题：人工智能与未来生活

人工智能的基本概念、发展

历程及核心技术

人工智能对未来生活的影响

及挑战

讲座主题及内容

01

0302

04 05



03

经历

拥有多年人工智能研究经验，曾发表多篇高水平学术论文，并

主导了多个重要的人工智能项目

01

姓名

XXX

02

职位

知名AI专家，某大型科技公司首席科学家

主讲嘉宾介绍



时间
XXXX年XX月XX日，14:00-16:00

地点
学校报告厅

讲座流程与时间安排



14

00-14:10 开场致辞及介绍

14

10-15:00 主讲嘉宾演讲

15

00-15:20 观众提问环节

讲座流程与时间安排



15

20-15:40 茶歇及自由交流

15

40-16:00 结束语及总结

讲座流程与时间安排



编程竞赛与实战演练
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
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