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小学四年级数学知识点归纳

四年级上册

知识点概括总结

1.大数的认识：

（1）亿以内的数的认识：

十万：10个一万；

一百万：10个十万；

一千万：10个一百万；

一亿：10个一千万；

2.数级：数级是为便于人们记读阿拉伯数的一种识读方法，在位值制（数位顺序）

的基础上，以三位或四位分级的原则，把数读，写出来。通常在阿拉伯数的书写

上，以小数点或者空格作为各个数级的标识，从右向左把数分开。

3.数级分类

（1）四位分级法

即以四位数为一个数级的分级方法。我国读数的习惯，就是按这种方法读的。 如：

万（数字后面 4 个 0）、亿（数字后面 8 个 0）、兆（数字后面 12 个 0，这是中法计

数）……。这些级分别叫做个级，万级，亿级……。 

（2）三位分级法 

即以三位数为一个数级的分级方法。这西方的分级方法，这种分级方法也是国际通

行的分级方法。如：千，数字后面 3 个 0、百万，数字后面 6 个 0、十亿，数字后面

9 个 0……。

4.数位：数位是指写数时，把数字并列排成横列，一个数字占有一个位置，这些位

置，都叫做数位。从右端算起，第一位是“个位”，第二位是“十位”，第三位是

“百位”，第四位是“千位”，第五位是“万位”，等等。这就说明计数单位和数

位的概念是不同的。

5.数的产生：阿拉伯数字的由来：古代印度人创造了阿拉伯数字后，大约到了公元 7世纪

的时候，这些数字传到了阿拉伯地区。到 13世纪时，意大利数学家斐波那契写出了《算盘

书》，在这本书里，他对阿拉伯数字做了详细的介绍。后来，这些数字又从阿拉伯地区传

http://baike.baidu.com/view/290165.htm
http://baike.baidu.com/view/1942529.htm
http://baike.baidu.com/view/105085.htm


2

到了欧洲，欧洲人只知道这些数字是从阿拉伯地区传入的，所以便把这些数字叫做阿拉伯

数字。以后，这些数字又从欧洲传到世界各国。

阿拉伯数字传入我国，大约是 13到 14世纪。由于我国古代有一种数字叫“筹码”，写起

来比较方便，所以阿拉伯数字当时在我国没有得到及时的推广运用。本世纪初，随着我国

对外国数学成就的吸收和引进，阿拉伯数字在我国才开始慢慢使用，阿拉伯数字在我国推

广使用才有 100多年的历史。阿拉伯数字现在已成为人们学习、生活和交往中最常用的数

字了。

6.自然数：用以计量事物的件数或表示事物次序的数 。 即用数码 0，1，2，3，4，……所

表示的数 。表示物体个数的数叫自然数，自然数由 0开始(包括 0)， 一个接一个，组成一

个无穷的集体。

7.计算工具：算盘、计算器、计算机。

8.射线：在几何学中，直线上的一点和它一旁的部分所组成的图形称为射线。如下图

所示：

http://baike.baidu.com/view/35677.htm
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8.射线特点

（1）射线只有一个端点，它从一个端点向另一边无限延长。 

（2）射线不可测量。

9.直线：直线是点在空间内沿相同或相反方向运动的轨迹。

10.线段：线段用表示它两个端点的字母或一个小写字母表示，有时这些字母也表示

线段长度，记作线段 AB 或线段 BA，线段 a。其中 AB 表示直线上的任意两点。

11.线段特点

（1）有限长度,可以测量 

（2）两个端点

12.线段性质： 

（1）两点之间线段最短。 

（2）连接两点间线段的长度叫做这两点间的距离。 

（3）直线上两个点和它们之间的部分叫做线段,这两个点叫做线段的端点。 

直线没有距离。射线也没有距离。因为，直线没有端点，射线只有一个端点，可

以无限延长。

13.角

（1）角的静态定义

具有公共端点的两条不重合的射线组成的图形叫做角。这个公共端点叫做角的顶

点，这两条射线叫做角的两条边。 

（2）角的动态定义

一条射线绕着它的端点从一个位置旋转到另一个位置所形成的图形叫做角。所旋

转射线的端点叫做角的顶点，开始位置的射线叫做角的始边，终止位置的射线叫做

角的终边 

http://baike.baidu.com/view/1155372.htm
http://baike.baidu.com/view/1155372.htm
http://baike.baidu.com/view/3077319.htm
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14.角的符号：角的符号：∠

15.角的种类：角的大小与边的长短没有关系；角的大小决定于角的两条边张开的程

度，张开的越大，角就越大，相反，张开的越小，角则越小。在动态定义中，取决

于旋转的方向与角度。角可以分为锐角、直角、钝角、平角、周角、负角、正角、

优角、劣角、0 角这 10 种。以度、分、秒为单位的角的度量制称为角度制。此外，

还有密位制、弧度制等。 

（1）锐角：大于 0°，小于 90°的角叫做锐角。 

（2）直角：等于 90°的角叫做直角。 

（3）钝角：大于 90°而小于 180°的角叫做钝角。 

16.乘法：乘法是指一个数或量，增加了多少倍。例如 4 乘 5，就是 4 增加了 5 倍

率，也可以说成 5 个 4 连加。

17.乘法算式中各数的名称：“×”是乘号，乘号前面和后面的数叫做因数，“=”是

等于号，等于号后面的数叫做积。 

10（因数） ×（乘号） 200（因数） =（等于号） 2000（积）

18.平行：在平面上两条直线、空间的两个平面或空间的一条直线与一平面之间没有任何

公共点时，称它们平行。如图直线 AB平行于直线 CD，记作 AB∥CD。平行线永不相交。

19.垂直：两条直线、两个平面相交，或一条直线与一个平面相交，如果交角成直

角，叫做互相垂直。

20.平行四边形：在同一平面内有两组对边分别平行的四边形叫做平行四边形。

21.梯形：梯形是指一组对边平行而另一组对边不平行的四边形。平行的两边叫做梯形的底

边，其中长边叫下底，短边叫上底；也可以单纯的认为上面的一条叫上底，下面一条叫下

底。不平行的两边叫腰；夹在两底之间的垂线段叫梯形的高。

22.除法：除法法则：除数是几位，先看被除数的前几位，前几位不够除，多看一

位，除到哪位，商就写在哪位上面，不够商一，0 占位。余数要比除数小，如果商是

小数，商的小数点要和被除数的小数点对齐；如果除数是小数，要化成除数是整数

的除法再计算。

扩展资料

http://baike.baidu.com/view/131763.htm
http://baike.baidu.com/view/524959.htm
http://baike.baidu.com/view/1339123.htm
http://baike.baidu.com/view/1381027.htm
http://baike.baidu.com/view/428845.htm
http://baike.baidu.com/view/67614.htm
http://baike.baidu.com/view/67134.htm
http://baike.baidu.com/view/71484.htm
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1.“数位”与“位数”、“计数单位”均为意义不同的概念。 

“数位”是指一个数的每个数字所占的位置。数位顺序表从右端算起，第一位

是“个位”，第二位是“十位”，第三位是“百位”，第四位是“千位”，第五位

是“万位”，等等。同一个数字，由于所在的数位不同，它所表示的数值也就不

同。例如，在用阿拉伯数字表示数时，同一个‘6’，放在十位上表示 6 个十，放在

百位上表示 6 个百，放在亿位上表示 6 个亿等等。 

 “位数”是指一个自然数中含有数位的个数。像 458 这个数有三个数字组成，每

个数字占了一个数位，我们就把它叫做三位数。198023456 由 9 个数字组成，那它就

是一个九位数。“数位”与“位数”不能混淆。 

计数单位：一（个）、十、百、千、万、十万、百万、千万、亿、十亿、百

亿、千亿……，都是计数单位。“个位”上的计数单位是“一（个），“十位”上

的计数单位是“十”，“百位”上的计数单位是“百”，“千位”上的计数单位是

“千”，“万位”上的计数单位是“万”等等。所以在读数时先读数字再读计数单

位。

2.自然数知识扩展

自然数集有加法和乘法运算，两个自然数相加或相乘的结果仍为自然数，也可

以作减法或除法，但相减和相除的结果未必都是自然数，所以减法和除法运算在自

然数集中并不是总能成立的。自然数是人们认识的所有数中最基本的一类，为了使

数的系统有严密的逻辑基础，19 世纪的数学家建立了自然数的两种等价的理论:自然

数的序数理论和基数理论，使自然数的概念、运算和有关性质得到严格的论述。一

定是整数。用以计量事物的件数或表示事物次序的数 。 即用数码 0，1，2，3，

4，……所表示的数 。表示物体个数的数叫自然数，自然数由 0 开始(包括 0)， 一

个接一个，组成一个无穷的集体。

3.角的其他分类

平角：等于 180°的角叫做平角。 

优角：大于 180°小于 360°叫优角。 

劣角：大于 0°小于 180°叫做劣角，锐角、直角、钝角都是劣角。 

周角：等于 360°的角叫做周角。 

负角：按照顺时针方向旋转而成的角叫做负角。 

正角：逆时针旋转的角为正角。 

http://baike.baidu.com/view/66878.htm
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0 角：等于零度的角。 

余角和补角：两角之和为 90°则两角互为余角，两角之和为 180°则两角互为

补角。等角的余角相等，等角的补角相等。  

对顶角：两条直线相交后所得的只有一个公共顶点且两个角的两边互为反向延

长线，这样的两个角叫做互为对顶角。两条直线相交，构成两对对顶角。互为对顶

角的两个角相等。 

还有许多种角的关系，如内错角,同位角，同旁内角（三线八角中，主要用来判

断平行）！

4.平行线的性质

（1）两条直线平行，同旁内角互补。 

（2）两条直线平行，内错角相等。 

（3）两条直线平行，同位角相等。

5.平行线的判定(同一平面内)

（1）同旁内角互补，两直线平行。 

（2）内错角相等，两直线平行。 

（3）同位角相等，两直线平行。 

（4）如果两条直线同时与第三条直线平行，那么这两条直线互相平行。 

（5）如果两条直线同时垂直于第三条直线，那么这两条直线互相平行。

6.垂线性质

(1)在同一平面内，过一点有且只有一条直线与已知直线垂直。 

(2)连接直线外一点与直线上各点的所有线段中，垂线段最短。简单说成：垂线段

最短。 

(3)点到直线的距离：直线外一点到这条直线的垂线段的长度，叫做点到直线的距

离。

http://baike.baidu.com/view/648853.htm
http://baike.baidu.com/view/200763.htm
http://baike.baidu.com/view/120490.htm
http://baike.baidu.com/view/120498.htm
http://baike.baidu.com/view/120490.htm
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四年级下册

知识点概括总结

1.整数加法

（1）把两个数合并成一个数的运算叫做加法。

（2）在加法里，相加的数叫做加数，加得的数叫做和。加数是部分数，和是总数。

(3)加数+加数=和，一个加数=和－另一个加数  

2.整数减法

(1)已知两个加数的和与其中的一个加数，求另一个加数的运算叫做减法。

(2)在减法里，已知的和叫做被减数，已知的加数叫做减数，未知的加数叫做差。被减数

是总数，减数和差分别是部分数。  

(3)加法和减法互为逆运算。  

3.整数乘法

(1)求几个相同加数的和的简便运算叫做乘法。

(2)在乘法里，相同的加数和相同加数的个数都叫做因数。相同加数的和叫做积。

(3)在乘法里，0和任何数相乘都得 0.

(4)1和任何数相乘都的任何数。

(5)一个因数×一个因数 =积；一个因数=积÷另一个因数  

4.整数除法

（1）已知两个因数的积与其中一个因数，求另一个因数的运算叫做除法。

（2）在除法里，已知的积叫做被除数，已知的一个因数叫做除数，所求的因数叫做商。

（3）乘法和除法互为逆运算。

（4）在除法里，0不能做除数。因为 0和任何数相乘都得 0，所以任何一个数除以 0，均

得不到一个确定的商。

（5）被除数÷除数=商 ，除数=被除数÷商  被除数=商×除数。  

5.整数加法计算法则： 

相同数位对齐，从低位加起，哪一位上的数相加满十，就向前一位进一。  
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6.整数减法计算法则

相同数位对齐，从低位加起，哪一位上的数不够减，就从它的前一位退一作十，和本

位上的数合并在一起，再减。  

7.整数乘法计算法则

先用一个因数每一位上的数分别去乘另一个因数各个数位上的数，用因数哪一位上的

数去乘，乘得的数的末尾就对齐哪一位，然后把各次乘得的数加起来。  

8.整数除法计算法则

先从被除数的高位除起，除数是几位数，就看被除数的前几位； 如果不够除，就多看

一位，除到被除数的哪一位，商就写在哪一位的上面。如果哪一位上不够商 1，要补“0”

占位。每次除得的余数要小于除数。

9.运算顺序

(1)小数、分数、整数

小数四则运算的运算顺序和整数四则运算顺序相同；分数四则运算的运算顺序和整数

四则运算顺序相同。

（2）没有括号的混合运算

同级运算从左往右依次运算；两级运算 先算乘、除法，后算加减法。

（3）有括号的混合运算

先算小括号里面的，再算中括号里面的，最后算括号外面的。

（4）第一级运算

加法和减法叫做第一级运算。

（5）第二级运算

乘法和除法叫做第二级运算。

10.加法交换律

加法交换律的概念为：两个加数交换位置，和不变。 

字母公式：a+b+c=（b+a）+c 

11.加法结合律

加法结合律的概念为：先把前两个数相加，或者先把后两个数相加，和不变。 

字母公式：a+b+c=a+(b+c) 

12.乘法交换律

乘法交换律的概念为：两个因数交换位置，积不变。 
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字母公式：a×b=b×a 

13.乘法结合律

乘法结合律的概念为：先乘前两个数，或者先乘后两个数，积不变。 

字母公式：a×b×c=a×(b×c) 

14.乘法分配律

乘法分配律的概念为：两个数与一个数相乘，可以先把它们与这个数分别相

乘，再相加。 

字母公式：(a+b)×c=a×c+b×c 

15.小数：

小数由整数部分、小数部分和小数点组成。当测量物体时往往会得到的不是整数的

数，古人就发明了小数来补充整数，小数是十进制分数的一种特殊表现形式。

16.小数基本性质

小数末尾添上 0 或去掉 0，小数的大小不变，但计数单位变了。而且，小数点向

左移动一位、两位、三位，原来的数就缩小 10 倍、100 倍、1000 倍，小数点向右移

动一位、两位、三位，原来的数就扩大 10 倍、100 倍、1000 倍。

17.小数的写法

整数部分写在小数点前，小数部分写在小数点后，中间用小数点隔开。 

18.小数的读法

一种是按照分数的读法来读．带小数的整数部分按整数读法读；小数部分按分

数读法读．例如：0.38 读作百分之三十八，14.56 读作十四又百分之五十六。

另一种读法，整数部分仍按整数的读法来读，小数点读作“点”，小数部分顺次读

出每个数位上的数字，若几个零重复，不可只读一个 0。例如：0.45 读作零点四

五；56.032 读作五十六点零三二；1.0005 读作一点零零零五。

19.小数的比较

小数大小的比较方法与整数基本相同，即从高位起，依次把相同数位上的数加

以比较。因此，比较两个小数的大小，先看它们的整数部分，整数部分大的那个数

大；如果整数部分相同，十分位上的数大的那个数大；如果十分位上的数也相同，

百分位上的数大的那个数大； 

20.小数的性质：

（1）在小数的末尾添上零或去掉零，小数的大小数不变．
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（2）小数点移动会引起小数大小发生变化．把小数点分别向右移动一位、二位、

三位… 位，则小数的值分别扩大 10 倍、 100 倍、 1000 倍…… 

如果把小数点分别向左移动一位、二位、三位… 则小数的值分别缩小到原来的

十分之一、 百分之一、 千分之一…

21.小数的近似值：

保留小数：按要求在舍去部分最高位进行四舍五入运算。

22.小数加法

小数加法的意义与整数加法的意义相同。是把两个数合并成一个数的运算。  

23.小数减法

小数减法的意义与整数减法的意义相同。已知两个加数的和与其中的一个加数，求另

一个加数的运算。

24.三角形

由不在同一直线上的三条线段首尾顺次连接所组成的封闭图形叫做三角形。 

25.生活中的三角形物品

雨伞、帽子、彩旗、灯罩、风帆、小亭子、雪山、楼顶、切成三角形的西瓜、

火炬冰淇淋、热带鱼的边缘线、蝴蝶翅膀、火箭、竹笋、宝塔、金字塔、三角内

裤、机器上用的三角铁、某些路标、长江三角洲、斜拉桥等。

26.三角形中的线段

（1）中线：顶点与对边中点的连线，平分三角形的面积。 

（2）高：从三角形的一个顶点（三角形任意两条边的交点）向其对边所作的垂线

段（顶点至对边垂足间的线段），叫做三角形的高。 

（3）角平分线:平分三角形的其中一个角的线段叫做三角形的角平分线，它到两

边距离相等。(注：一个角的平分线是射线,平分线的所在直线是这个角的对称轴) 

（4）中位线：任意两边中点的连线。

27.三角形为什么具有稳定性

任取三角形两条边，则两条边的非公共端点被第三条边连接 

∵第三条边不可伸缩或弯折 

∴两端点距离固定 

∴这两条边的夹角固定 

∵这两条边是任取的 
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