
第一章 第二节

细胞的多样性与统一性



显微镜下的世界

夹竹桃茎横切面

荧光染色后的
滴虫

霉菌



1 高倍镜的使用
识记各部分机构

1.显微镜的结构

镜头：目镜、物镜

光学结构 转换器(调换物镜)

反光镜：平面镜和四面镜

准焦螺旋：使镜筒整并或
遮光器(调节光线强弱)

转换器：转换物镜线通过)机械结构

遮光器：调节视野亮度

目镜(放大物像)

镜筒(连接目镜与物镜)

粗准焦螺旋(调焦距)

细准焦螺旋(调焦距)

镜臂(提握镜身)

压片夹(固定玻片)

反光镜(使光线射入物镜)
镜柱(支持镜身)

镜座(稳定镜身)



物镜
物镜放大倍数越高，镜头越长，
距离装片的距离就越近，镜片直
径越小，视野越暗。

放大倍数=物镜放大倍数 X目镜放大倍数

5× 10× 12.5×

目镜放大倍数越高，镜头越短，
镜片直径越小，视野越暗。



2.成像特点

成放大倒立的像(像与实物上下左右相反，相当于水平旋转180°)

2

虚像在哪里就往哪里移，“偏哪往哪移”



3.显微镜的使用方法

一取二放三安装，四转低倍五对光，
六上装片七下降，八升镜筒细观察，
看完低倍转高倍，九退整理后归箱。

低倍镜观察

注意事项：
1.调节粗准焦螺旋使镜筒下降时，双眼要注视物镜与玻片标本之
间距离，到二者距离约为0.5cm时停止下降；
2.先低倍镜再换高倍镜；
3.换上高倍镜后只能用细准焦螺旋；
4.视野太暗，调亮：平面镜换凹面镜，小光圈换大光圈



4.观察操作

低倍镜的视野大，通过的光多，放大的倍数小；
高倍镜的视野小，通过的光少，放大的倍数高。



5.计算

(1)放大倍数=目镜放大倍数×物镜放大倍数

显微镜的放大倍数指的是物体的宽度或长度的放大倍数。

实物边长放大的倍数=物镜放大的倍数×目镜放大的倍数

实物面积放大的倍数=边长放大的倍数×边长放大的倍数



5.计算

例1.一个细小物体若被放大50倍，这里“被放大50倍”是指该细小物体

的( D)

A.体积 B.表面积 C.像的面积 D.长度或宽度

例2.如果使用10倍的目镜和10倍的物镜在视野中央观察到一个细胞，在
只换40倍物镜的情况下，该细胞的物象比原先观察到的细胞直径放大了
( A)

A.4倍 B. 16倍 C. 100倍 D. 400倍



5.计算
(2)放大倍数的变化与视野中细胞数量变化的关系。

例：若在目镜X10,物镜X10的低倍镜视野中看到呈一行排布的8
个完整的细胞，将物镜换成X40的高倍镜之后，视野中能看到
个完整的细胞

O0000OC

A.单行、单列排布(只考虑长度或宽度)

放大后视野细胞数三放大前细胞数/放大倍数



5.计算
(2)放大倍数的变化与视野中细胞数量变化的关系。

例：若在目镜X10,物镜X10的低倍镜视野中看到呈一行排布的
64个完整的细胞，将物镜换成X40的高倍镜之后，视野中能看到
个完整的细胞

B.充满排列(考虑面积的变化)

放大后视野细胞数三放大前细胞数 /(放大倍数)2
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