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第 1 章 三维设计初步活动 1 认识三维设计

一、设计思路

本课旨在帮助学生了解三维设计的基本概念和原理，培养学生初步运用三维设计软件

进行简单设计的技能。课程设计紧密结合教材内容，以学生实际操作为主，通过实例

教学和实践活动，让学生在动手实践中掌握三维设计的基本方法。课程分为四个环节

：首先，通过讲解和演示，使学生了解三维设计的基本概念和原理；其次，进行实例

分析，让学生认识到三维设计在生活中的应用；再次，引导学生动手实践，运用所学

知识完成一个简单的三维设计作品；最后，通过作品展示和评价，巩固所学知识，提

高学生的三维设计能力。



二、核心素养目标

1. 信息意识：培养学生对信息技术的敏感度，认识到三维设计在现代社会中的重要性

，激发学生运用信息技术解决问题的兴趣。

2. 计算思维：通过三维设计的学习，培养学生逻辑思维和空间想象能力，提高学生在

复杂问题中提取关键信息、构建模型的能力。

3. 数字化学习与创新：引导学生掌握三维设计软件的基本操作，培养学生自主探索、

创新实践的能力，为未来学习打下基础。

4. 信息社会责任：教育学生遵守网络安全规范，尊重知识产权，树立正确的价值观，

培养良好的信息素养。

5. 文化理解与传承：通过三维设计的学习，让学生了解传统文化与现代科技的结合，

激发学生对民族文化的自豪感和传承意识。

三、学习者分析

1. 学生已经掌握的相关知识：在进入本节课之前，学生已经具备了一定的计算机操作

基础，如鼠标和键盘的使用，以及简单的二维图形设计软件操作。此外，学生对二维

空间有一定的认识，能够理解平面图形和基本几何概念。

2. 学生的学习兴趣、能力和学习风格：八年级学生对新鲜事物充满好奇心，对三维设

计这类具有创新性和趣味性的课程表现出较高的学习兴趣。学生的学习能力参差不齐

，部分学生可能具备较强的空间想象能力和动手操作能力，而部分学生则可能在这些

方面较为薄弱。学习风格方面，学生中既有偏好视觉学习的，也有偏好动手操作和听

觉学习的。

3. 学生可能遇到的困难和挑战：在学习三维设计过程中，学生可能会遇到以下困难和

挑战：一是空间想象能力的不足，难以理解三维空间的概念和关系；二是软件操作的

复杂性，需要学生花费时间熟悉软件界面和功能；三是创意表达的局限性，学生在设

计过程中可能面临创意不足或表达不清晰的问题。针对这些挑战，教师需要通过耐心

指导、提供示范和鼓励学生自主探索等方式帮助学生克服。

四、教学方法与策略

1. 教学方法：采用讲授与演示相结合的方法，首先通过讲解三维设计的基本概念和原

理，随后通过实际操作演示，让学生直观地了解三维设计的操作流程。

2. 教学活动：设计“三维设计初体验”活动，让学生分组进行简单的三维模型制作，

通过实际操作，让学生在实践中学习三维设计软件的使用。

3. 教学媒体使用：利用多媒体教学设备，展示三维设计软件的操作界面和功能，同时

播放三维设计作品的制作过程视频，帮助学生更好地理解和学习。此外，利用网络资

源，提供在线教程和案例，供学生课后自主学习。

五、教学过程设计

五、教学过程设计
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