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竞赛模块编号： 模块一  

 



竞赛模块一注意事项 
1. 选手竞赛过程中，各参赛选手应注意设备用电安全，禁

止带电插拔设备的组件和模块，且务必远离洗板水.饮用水等液

体。若因操作不当导致设备出现问题应及时向现场裁判报告，由

现场裁判处理。 

2. 竞赛期间选手不得做出影响他人的动作，或者发出噪音，

干扰其他参赛选手的正常竞赛。 

3. 参赛选手严禁携带竞赛规程要求外的无线通信设备，一

经发现将按作弊处理，取消参赛队竞赛资格。 

4. 所有参赛选手进入赛场后，直到比赛结束之前，禁止向

赛场任何人透露任何关于个人身份的相关信息。比赛结束前需参

赛选手签字确认的所有文件，只填写竞赛当天的工位号，填写其

他信息均无效。 

5. 参赛选手要注意及时保存电脑资料，由于操作不当导致

文件丢失.损坏的，由参赛选手自行负责。 

6. 竞赛第一模块下发的功能电路板含有故障，参赛选手需

进行焊接.调试，使其能够正常工作，若发现物料缺失，应在赛

程规定时间内伸领，申领元器件不得超过标准用量，关键器件已

经用独立小袋包装，请仔细检查，不得恶意补领器件，超过规定

时间之后补领元器件按规程扣除相应分数。若赛选手因焊接不当

造成的故障不在本次竞赛考查范围之内,由参赛选手自行处理解

决。 



7. 参赛选手应在第一模块竞赛测评开始前，完成程序下载.

固化，第一模块竞赛测评开始后，禁止更新核心控制器程序。 

8. 竞赛现场会下发程序固化板，用于各参赛选手固化程序，

不提供标准的底板调试程序。 

9. 竞赛结束后，参赛选手应将现场下发所有资料整理并交

给现场裁判，不得将现场下发的任何材料带离竞赛现场。 



1 

第一模块 嵌入式系统硬件制作与驱动开发 竞赛任务书 

一、总体要求 
本竞赛模块要求使用竞赛现场下发的嵌入式系统功能电路板（搭载国产自主嵌入式微处理器）完成硬件制作和驱动程序开

发与测试，具体竞赛任务要求见竞赛任务表。 
二、竞赛任务表 
（一）功能电路板硬件制作任务表 

序号 任务描述 任务要求 

1 任务：嵌入式系统功能电路板装配与焊接 

1. 根据赛场提供的嵌入式系统功能电路板（ 以下简称“功能电路板”）电路原

理图和物料清单，从提供的元器件中选择相应元器件，准确地焊接在赛场提供的功能

电路板上，完成嵌入式系统硬件制作。 

2. 焊接要求：在功能电路板上所焊接的元器件焊点大小适中.光滑.圆润.干净， 

无毛刺；无漏、假、虚、连焊，有极性要求的元器件按照极性标注焊接，接插件

引脚加工尺寸及成形符合工艺要求，直插式元器件引脚出板长度需控制在

0.8mm-3.0mm 以内；焊接导线时，导线长度. 线头长度适中，线芯完好无损伤，捻线

头镀锡处理。 

3. 装配要求：元器件焊接安装无错漏，元器件按照从小到大.从低到高的顺序进

行焊接装配，元器件上字符标示方向保持一致；电路板上接插件位置正确，紧固件安

装可靠牢固；线路板和元器件无烫伤和划伤处，整机清洁无污物。 

（二）嵌入式系统驱动程序开发任务表 
 

序号 任务描述 任务要求 
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1 

任务一：竞赛计时系统 

要求基于功能电路板通过编程实现点阵屏计时

显示系统。 

 

1. 通过编程实现点阵屏显示计时，要求从本模块竞赛测评时开始计时，计时单位

为秒。 

显示格式：“XX.YY”（XX 为分钟，YY 为秒，“.”为分隔符，若首位为 0，必须显

示）。 

2. 本模块竞赛测评过程中，要求点阵屏全程显示，期间计时器不能清零和暂停，

不允许执行任何形式的复位操作，若整个测评过程中由于个人操作不当等造成计时器

清零等，此任务不得分。 

2 

任务二：微处理器基础驱动开发 

要求基于功能电路板通过编程实现微控制器的

基础硬件功能开发。 

 

1. 通过编程实现对板载 RGB LED灯亮灭控制，按照红灯.绿灯.蓝灯顺序实现红灯

亮起 1S后关闭.绿灯亮起 1S后关闭.蓝灯亮起 1S后关闭。 

2. 通过编程实现对板载 RGB LED灯的红色灯光亮度渐变控制，要求实现灯光亮度

由亮到暗，由暗到亮的呼吸灯效果。 

3 

任务三：LCD显示应用开发 

要求基于功能电路板通过编程实现 LCD 显示指

定信息。 

 

1. 通过编程实现在 LCD显示指定信息，显示图形：三角形.正五角星形.梯形，三

角形填充颜色为蓝色.正五角星形填充颜色为绿色.梯形填充颜色为红色，要求显示效

果明显便于观察。 

2. 通过编程实现 LCD显示滑块控件，并显示滑块控件当前调节值，显示位置、字

体大小、颜色、屏幕背景颜色选手可自行决定，要求文字显示清晰便于观察。 

4 

任务四：语音交互应用开发 

要求语音交互系统实现指定文本信息播报及语

音识别交互显示。 

 

1. 通过编程实现语音交互系统播报指定文本信息，信息内容为“奏响新时代社会

主义民主政治华彩乐章”。 

2. 要求通过语音控制语音模块播报当前任务运行时间（任务 1中的点阵屏显示时

间），播报时间与显示时间误差不超过 10秒，播报内容格式为：“当前任务运行时间为

XX分 XX秒”，待识别词条内容为：“查询任务运行时间”。 

示例：若操作人员说出“查询任务运行时间”指令，则语音模块应播报：“当前任
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务运行时间为 XX分 XX秒”（播报内容必须是 LCD显示的实时时间数据）。 

5 

任务五：传感器数据采集与显示应用开发 

要求 LCD 显示屏实时准确显示光照度传感器数

据。 

 

1.通过编程实现启动 LCD 显示屏实时准确显示光照度传感器数据信息，显示格式：

“当前环境光强度：XXXXX lx（其中 X为光照度值，若首位为 0，则可以不显示）”。 

2. 通过编程实现当光照强度≤100 lx时，RGB LED灯点亮（显示颜色不作要求），

当光照强度＞100 lx时，RGB LED灯关闭。 

6 

任务六：密码锁系统开发 

要求基于功能电路板通过编程利用触摸屏实现

密码锁系统开发。 

 

1. 通过编程实现密码锁系统，密码锁 UI界面示例见右图所

示。 

2. 要求密码锁初始密码为 1234，密码锁包含密码设置和开

锁功能，设置完开启密码后，进行密码验证当输入密码正确时，

RGB 灯亮绿色灯光，蜂鸣器滴一声，当输入密码错误时，RGB 灯

亮黄色灯光，蜂鸣器滴.滴.滴响三声，如果连续输入 3 次错误

密码，蜂鸣器持续报警且 RGB灯红色灯光闪烁。 

7 

任务七：嵌入式系统 UI设计开发 

要求 LCD 实时显示光照强度传感器数据和动态

实时曲线图。 

1. 通过编程实现启动 LCD显示光照度传感器数据和 UI曲线图，要求曲线跟随传

感器数值变化而变化，当光照度传感器数值上升，则曲线应呈现上升趋势，当传感器

数值下降，则曲线应呈现下降趋势。 

2. 要求 x 轴为时间信息，y 轴为传感器数据值信息。随着时间的增长，当曲线

占据整个屏幕后呈现从左向右滚动状态。 

3. 示例 UI 界面，具体 UI 界面自行设计，能展示功能和数据变化即可。 
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备注： 
1. 竞赛装联调试阶段结束后，参赛选手应停止功能电路板装联.调试，并将电脑置于关闭状态。 
2. 竞赛测评过程中，上述任务只能使用 1 个综合程序完成功能演示，在现场评分裁判口令下，通过板载功能按键或其他方

式等逐个实现上述任务的结果展示，单个任务测评演示次数不超过 3 次，否则认定为任务未完成，如因页面刷新速度过快，导

致裁判无法确认显示内容是否正确，后果由选手自行承担。 
3. 竞赛测评结束后，参赛选手将功能电路板粘贴加密编号后上交至裁判指定位置。 
注意：嵌入式系统驱动程序开发任务表以比赛当天下发为准。 
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竞赛注意事项 
1. 选手竞赛过程中，各参赛选手应注意设备用电安全，禁

止带电插拔设备的组件和模块，且务必远离饮用水.饮料等液体。

若因操作不当导致设备出现问题应及时向现场裁判报告，由现场

裁判处理。 

2. 竞赛期间选手不得做出影响他人的动作，或者发出噪音，

干扰其他参赛选手的正常竞赛。 

3. 所有参赛选手进入赛场后，直到竞赛结束之前，禁止向

赛场任何人透露任何关于个人身份的相关信息。竞赛结束前需参

赛选手签字确认的所有文件，只填写竞赛当天的工位号，填写其

他信息均无效。 

4. 参赛选手要注意及时保存电脑资料，由于操作不当导致

文件丢失.损坏的，由参赛选手自行负责。 

5. 选手可以在竞赛测试阶段的规定时间内按序进入练习赛

道进行测试，每次限时 5分钟，参赛队若放弃赛道任务测试机会，

队长须前往竞赛测试区确认签字，表明自愿放弃测试机会，此次

测试时间轮空且放弃不补，须等待下一轮测试机会，每队测试机

会均等。 

6. 本模块竞赛共有两轮测评，每轮 2 次测评机会，2 次测

评合计时长不超过 5分钟，超过部分将不记录成绩。取两轮中最

高成绩为最终成绩，竞赛平台开始运行后需完全独立完成竞赛任



务，期间不得手动控制，在竞赛平台启动之后，至选手确认竞赛

测试结束之前，选手不得触碰竞赛平台及移动终端。 

7. 第一轮竞赛测评结束后，各参赛队拥有等长的调试时间

与相同的练习赛道使用时间，超过规定时间不得继续操作，需将

竞赛单元再次上交至指定位置。 

8. 本模块竞赛测评期间，参赛队需要将移动终端开启后放

置于裁判指定位置，期间仅限用于竞赛单元（A车）的启动控制，

对移动终端的所有操作应当在裁判视线范围内进行，若发现违规.

作弊行为等按照规程扣除竞赛成绩 5-20分。 

9. 竞赛结束后，参赛选手应将现场下发所有资料.附件.资

料盘等整理并交给现场裁判，竞赛结束时待现场裁判查验完成所

有下发材料后方可离场。



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/64813702207

0006057
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