
摘要

如今科技发展迅速日新月异，人们的生活水平相比以前有了质的飞

跃。生活节奏变快，对各种生活的质量要求也变得更高。从前人们只在

乎功能性的技术，现在技术饱满了，更追求视觉感官的一个体验。这次

我主要设计并实现了 Android 音乐播放器应用。这次的项目主要使用了

Android 技术，编写语言则是 Java，开发工具用到的是我们常用的

Eclipse。本文给出了详细的设计过程,系统流程图和主要功能的一部分

训练图,提供了详细的系统设计过程，一些界面图和主要功能的流程图。

本文详细介绍和解释了开发过程中遇到的问题和解决方案。其具有播放，

暂停，停止，上一首歌曲，下一首歌曲，音量控制，用户评论等功能，

可以在 Android系统中独立运行。本播放器还可以对手机 SD卡进行访问。

关键词：Android  SD卡  音乐播放器

Abstract



With the rapid development of technology today, people's living 
standards have made a qualitative leap compared to the past. the requirements 
from the previous pursuit to pursue the visual technology, therefore, also 
gradually improve the system requirements, the paper mainly is to take on a 
music player from system design and realization of the application is 
discussed. The system is based on the open source code of the operating 
system, uses the Linux music player of Android open source system 
technology, and uses the player's editing tools to write the Java language and 
Eclipse. It introduces the main features of the detailed design process, part of 
the system, and highly operational interface diagram. This paper also details 
the flow process issues and solutions, including music player episodes, pause, 
stop, then volume control,lyrics display functions, such as performance is 
good, can operate independently in the Android system. This player has 
access to the SD card functions. 

Key words：Android  SD card  music player 
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第 1 章 绪论

1.1 选题的目的及意义

回到 2007 年，当时谷歌公司发布一则令人振奋的消息，他们研发了一种开

发式的源代码手机系统，也就是现在我们常说的 Android系统。Android系统的

开放性比其它封闭式的手机系统都要好，因此人们可以自定义重新编写手机系统

中的功能。这使得更多的人投身到这个系统的开发中来。此次设计的音乐播放器

就是基于 Android平台的。

在现代，网络对于人们来说已经不是什么稀奇东西，现在基本每家每户家里

都装有网络，人们不仅可以在网络上学习，还可以享受网络带来的各种衍生品所

带来的乐趣，像打游戏，听音乐。音乐播放器的诞生是为了满足人们的日常需求。

它给人们的日常生活带来了极大的乐趣。各种音频视频资源都在 Internet 上广

泛的传播，并逐渐成为人们生活的一部分。基于这种情况，对行业市场前景进行

了透彻的分析以及对用户需求的调查表明，手机市场的飞速发展使手机音乐播放

器变得越来越流行，而 Android音乐播放器也诞生了。我发现然而，市场上的许

多播放器仅在外观上显得浮华，并且具有不同的功能，这导致了手机资源的大量

浪费。例如，当 CPU和内存占用率过高并且用户需要多任务操作时，它将受到影

响。针对上述不利影响，我们开发了更适合大众的音乐播放器，优化了各种性能，

同时具有播放器的通用功能，可以满足通用用户的需求，并提供通用格式的音乐

文件。您可以播放，控制进度条和控制音量。

在此闲余的时间里我研究了一些市面上大众化的音乐播放器，熟悉它们的插

件和编码方式以及播放的格式文件，分析不同编码的优缺点以及各种播放器自身

的一些不足和一些特点，并且编译了实用功能，使播放器快速便捷。

音乐播放器在创作，交流和欣赏方面对音乐的发展产生了前所未有的影响：  

（1）智能手机的普及使更多的人可以访问更多不同类型的音乐。

（2）音乐播放器为网络音乐的创建提供了更多便利。

（3）音乐播放器改变了音乐欣赏的方式。

（4）音乐播放器推动了音乐的传播，也促使了电子数字产品的升级。
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1.2 本课题涉及内容的研究现状

我们现在可以看到，现在的 Android图标是一个机器人，就是英文翻译过来

的意思。在 2007年，Google宣布将 Android命名为基于 Linux平台的开源移动

操作系统，其中包括操作系统，中间件，用户界面和应用程序软件。

Android是基于 Linux内核的软件平台和操作系统，最早是 Google在开发，

后来成立开发手机联盟之后，就由开发手机联盟开发，它的体系架构就是软件堆

层，主要分为三个部分，一部分是底层，在 Linux内核基础上，提供基本的一些

功能;其他部分就是除此之外的应用程序软件，则是由各公司各自开发；剩下一

部分的程序就以 Java 来编写。为了推广这项技术，谷歌与其他数十家手机公司

组成了开放式手机联盟。Android 可能是 Google Phone 或 iPhone，然后才向公

众发布。人们都觉得 Google是在开发自己的手机产品，而不是所谓的软件平台。

直到 2010 年 1 月， Nexus One 横空出世，当时的 SDK 版本为最新的 Android 

4.0.3，这是谷歌发布的属于自己的品牌。

对于我们的学习爱好者和网民来说，互联网上有着非常丰富的超媒体资源，

只要他们想，还可以打造出一种自由控制的娱乐环境。如果长时间手动搜索互联

网，会感到茫然无措，会使网民的兴趣骤然下降。特别是对于音乐软件来说，很

少有系统可以实现网络音乐库的功能，而且也没有涉及这几个方面：没有系统可

以在线进行实时选择，并且检索和分类不容易。单个音乐播放器只能线性，不是

分层的或网状性的，相对于方便性和相关性的查询不方便；用户每次只能重复搜

索，并且了无法记录他们的以前的收藏和喜好，这样浪费了一定的时间和网络资

源等。总而言之，音乐播放器的质量严重影响着网民的上网时间，音乐系统和系

统的效率产生了严重的影响。因此，Android音乐播放器是非常必要的娱乐系统，

并且仍有很大的发展空间。

1.3 本系统要实现的基本目标和研究内容

主要目标和研究内容:

(1)歌曲播放,包括歌曲的切换、暂停、控制进度条;

(2)本地音乐管理，从 SD卡浏览音乐，列出音频文件;

(3)歌词显示，音量控制;
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(4)音乐播放器的界面设计。
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第 2 章 相关技术介绍

现在人们的生活节奏变得越来越快,我们依赖于手机的程度很大的提高，这

主要体现在平常的生活之中。比如滴滴打车，外卖，淘宝，支付宝，微信等，五

花八门，各种各样的场合之中都需要他的存在，所以我们也要与时俱进，学习并

且尝试的去使用手机等。

你的手机上能有属于自己的音乐播放器吗?那就拥有一部 Android手机吧。

本文设计的音乐播放器就是基于 Android手机平台。

2.1 相关技术介绍

2.1.1 Android Features特性

Android有以下特点:

 应用程序框架支持组件的重用和替换

 Dalvik vm是专门针对移动设备进行优化的

 内部集成的浏览器基于开源的 WebKit引擎

 优化后的图形库包括基于 OpenGL ES的二维和三维图形库

 SQLite用于存储结构化数据

 多媒体支持包括常见的音频、视频和静态图像文件格式(如 MPEG4、

h。264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF)

 GSM电话(硬件相关)

 蓝牙、EDGE、3G和 WiFi(硬件相关)

 相机、GPS、指南针和加速度计(硬件相关)

 开发环境包括设备仿真器、调试工具、内存和性能分析图，以及

Eclipse集成开发环境插件。
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2.1.2 Android基本框架

Android 平台的基本框架如图 2-1 所示。

图 2-1  Android基本框架图

2.2 Android 开发环境的搭建

Android只能在其环境中运行。以下是 Android开发环境的配置。

构建开发环境所需的软件:

1) 操作系统：window XP或 linux

2) 软件包：Android SDK 、ADT

3) IDE环境：Eclipse IDE+ADT Eclipse3.3以上

4) JDK：Java Runtime Environment虚拟机 、(JDK)Java Development kit

操作如下：

第一步：安装对应版本的 Java虚拟机，这里我们选择 sun-java6-jdk版本。

第二步：安装 Eclipse3.5 工具，到 http://www.eclipse.org/downloads/

选择我们所需要的版本，然后进行一个下载安装（如图 2-2）

Eclipse 工具的版本如图 2-2 所示：

图 2-2 Eclipse 工具的版本图

第三步：安装 Android SDK：到 Http://developer.Android.com/sdk 选择相

应的系统，然后进行一个下载安装。

http://www.eclipse.org/downloads/


广东东软学院本科生毕业设计（论文）

9

sdk 下载的地址图如图 2-3 所示：

图 2-3 sdk 下载的地址图

第四步：安装 Android ADT 插件。运行 Eclipse，选择 help->install new 

software 选择 add，将会弹出一个【Add Site】对话框。

【Add Site】对话框如图 2-4：

图 2-4 【Add Site】对话框图
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设置 Android SDK Home界面如图 2-5所示：

图 2-5 设置 Android SDK Home 界面图

在 SDK location框中选择 D:\Androidsoftware\Android-sdk-windows 点击

OK确定，如此一来，Android环境就可以成功搭建了。
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第 3 章 系统分析

软件开发可行性研究就是软件预计划和市场研究的分析报告。一份好的可行

性研究报告对于项目的进一步发展具有重要意义。

可行性研究的目的是在最短的时间内用最少的成本解决一个特定的问题。简

单地说，可行性分析是系统开发前的一个预览过程，它以一种抽象的方式展示了

系统分析和设计的整个过程。

接下来的部分将为整个基于 android的音乐播放器的开发和设计提出合适、

可行的设计方案，并对整个方案进行论证。

3.1 可行性分析

可行性分析是站在较为抽象的层次上来实质性的对系统进行分析的过程。其

目的不是想办法怎么去解决这个问题，而是利用短时间和各方面最小的成本来确

认这个问题是否值得去解决。本系统的可行性分析主要从以下两个方面进行深入

探讨。

3.1.1 经济上的可行性

经济上的可行性主要是对开发成本和今后所带来的效益进行比较衡量，来决

定是否有可行性。设计开发此款软件需要的投资是少之又少，开发所需要的软硬

件环境皆容易获得，一般配置的电脑都可以使用，并且后期维护是相当方便的。

由此可知该系统在经济效益上是可行的。

3.1.2 技术上的可行性

谷歌围绕 Android推出一项伟大的项目，由多个领军企业组成，其中包括我

们熟悉的中国移动，三星等等，目的就是为了以最低成本研发多种技术，这就是

所谓的开发手机联盟。随着近些年计算机技术的发展日新月异，许多中小企业都

有能力和技术来开发自己的系统，可以满足不同行业的需求。这款音乐播放器是

用 Android 技术开发的，播放音乐是完全可行的。数据库使用 SQLite，提高了

数据读取的速度和数据的灵活性。因此，该系统在技术上是可行的。

3.1.3 系统可行性分析

本系统的音乐播放器为大众所熟知操用，可以让人们在管理操作歌曲文件更

加方便明了。该系统应实现下列目标:
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(1)采用人机交互，可个性化、操作方便易懂，界面简单美观

(2)可以管理操作歌曲文件。

(3)系统应该持有易维护、易操作的特性。

在以上三个方面的基础下，该系统在经济、技术和操作上都具有较高的可行

性。因此，可以对系统进行设计和开发。

3.2 系统功能需求分析

功能需求定义了开发人员需要实现的一些软件功能，以使用户能够执行自己

想满足其业务需求的事情。用户的需求文档描述了用户用来完成产品的任务。 

对音乐播放器的音乐播放，歌词显示和音量调节功能进行广泛的研究和分析，并

总结用户所需的信息。

播放器界面需要合理的布局，舒适的颜色，易于控制的按钮，整体要求主要

元素标准，主题思想统一。本系统接口为侧滑接口，设计巧妙，方便快捷。界面

内容包括:本地音乐，我的下载，最近播放。这次主要针对的是音乐播放中心的

接口。

图 3-1 系统类图

系统提供欢迎与引导界面、菜单界面与主界面、播放中心三个功能。欢迎与

引导界面包括欢迎界面和引导界面两部分；菜单界面与主界面包括菜单主界面和

侧滑菜单两部分；音乐播放中心界面中包括音乐列表、歌曲名称、歌手、音乐详

情、歌词显示、音乐下载。每个功能既独立存在，又互相关联。协调统一，构成
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整个系统。

（1） 模块 1：欢迎与引导界面

系统的开始界面，通过欢迎界面，引导界面，直观的引导用户进入体验。

（2） 模块 2：菜单界面与主界面

进入主界面后可以选择浏览首页、播放中心。

（3） 模块 3：音乐播放中心模块

音乐列表、歌曲名称、歌手、音乐详情、歌词显示、音乐下载等。

3.3 系统性能需求分析

根据 Android手机系统的要求，没有响应的时间为 3秒，故性能要求如下:

1)播放一首音乐时，程序的最大响应时间不超过 3秒

2)音乐暂停时，程序的最大响应时间不超过 3秒

3)当歌曲 on/next被请求时，程序的最大响应时间不超过 2秒

4)运行进度条时，程序的最大响应时间不超过 2秒

5)调节音量时，程序的最大响应时间不超过 2秒

整个项目是基于 Android开发的，而该技术在当下比较成熟，对于有该方面

知识储备的人员来说可以轻松上手，可以根据市场需要进行调整，实用性强很好

的实现用户需求。项目会采用较友好的交互界面，简单明了，直观的引导用户在

体验时浏览想要知道的信息，不需要繁琐的操作过程，尽量使用户体验到方便、

快捷的互联网客户端。在用户体验过程中，各个页面之间清晰明了，方便用户选

择不同的页面，并且页面返回时不能有 bug。操作过程中，响应时间快，流畅且

不能有卡屏、卡顿现象，对于网络数据，需要实现本地缓存，不能影响用户操作

体验。
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第 4 章 系统设计

软件功能设计是使软件基本上可以实现音乐播放，上一个，下一个，暂停等

功能，用户可以通过软件享受音乐。歌词显示功能，用户可以边听边看歌词，音

量控制功能，用户可以调节所需音量。

4.1 设计思想

(1)系统可划分为多个模块，各个模块之间不受影响。

(2)分层模块化程序设计思想，整个系统采用模块化结构设计。

(3)符合逻辑的数据流程设计。互不影响的模块之间通过数据流相互连接，

因此模块之间的连接较少，有利于系统的运行，提高了系统的安全性。

4.2 系统总体设计

根据上述需求，本次的音乐播放器可分为下面几个模块: 

播放器基本功能如图 4-1所示：

图 4-1 播放器基本功能图
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播放清单列表如图 4-2 所示：

图 4-2 播放器清单列表图

从图中可以看出播放功能的参与者是用户，这体现了客户的要求，当用户选

中列表中的一首歌时，会有一个列表选项，具备播放、移除功能。

4.3 系统模块设计

系统分为五个不同的模块，分别是主界面模块，音乐列表模块，用户评论模

块，歌曲搜索模块，每日推荐模块，接下来分别对这五个模块分开设计。

4.3.1 主界面模块设计

主界面主要展示和系统有关的主要功能，为了方便用户进行操作，系统使用了

以块的方式展示每个不同的模块，音乐列表模块占据了界面的下半部分，搜索模块

在界面顶部，评论模块在和歌曲一个地方，每日推荐模块就在搜索模块的下方。
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图 4-3 主界面设计图
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4.3.2 音乐列表模块设计

音乐列表详细设计，它主要分为三个部分，一个是音乐的列表，二是在列表的

左侧存在两个按钮：一个评论按钮，一个是分享按钮，如图：

图 4-4 音乐列表设计图
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4.3.3 用户评论模块设计

用户评论模块在用户需要评论歌曲的时候就会进入到该界面，界面包含了当前用户

的评论和以前其他用户对当前歌曲的评论，界面设计如图：

图 4-5 用户评论设计图
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4.3.4 歌曲搜索模块设计

歌曲搜索模块提供了用户搜索歌曲的功能，在主界面有一个搜索界面的入口，

用户只要输入关键词然后搜索就可以跳转到搜索结果界面，界面如图：

图 4-6 歌曲搜索界面设计
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4.3.5 每日推荐模块设计

每日推荐模块设计的初衷就是为了方便用户，那么他的界面设计如图：

图 4-7每日推荐界面设计
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第 5 章 系统实现

5.1 主界面模块实现

在主界面的设计中，使用 LinearLayout布局和 Animation效果。

欢迎界面关键代码：

//动画监听

loadAnimation.setAnimationListener(new AnimationListener() {

// 当动画开始的时候，回调该方法

@Override

public void onAnimationStart(Animation animation) {

}

// 当动画重复的时候回调该方法

@Override

public void onAnimationRepeat(Animation animation) {

}

// 当动画结束的时候回调该方法

@Override

public void onAnimationEnd(Animation animation) {

// Toast.makeText(getApplicationContext(), "动画结束", 

0).show();

// 界面跳转 ，是否第一次使用 5.3 取得键值对的值

boolean isFirstUse = mSp.getBoolean("isFirstUse", true);// 

默认是第一次使用

// ，即 true

Intent intent = new Intent();

if (isFirstUse) {

// 假如第一次使用本应用， 跳转到引导页面

intent.setClass(getApplicationContext(),
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