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摘 要：随着国家经济的发展，大学生的购买能力也随之提高，出现了大量的闲置物品。

同时闲置物品交易平台也随之出现，带来了一种新的交易方式。但是市面上存在的交易平

台，监管力度不严，导致商家质量参差不齐，并且学生还未步入社会，鉴别能力有限，很

容易上当受骗。这个时候学校需要一个安全的、规范的、高效的闲置物品交易平台，来为

学生提供二手交易服务。

基于互联网技术，学生可以便捷的通过网络设备浏览和发布闲置物品。学校也可以通

过各种方式进行用户验证，减少各种欺诈情况的出现，大大提升了安全性。闲置物品的重

复使用，也能有效的减少浪费，构建环保和绿色的社会。
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